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Zobacz, jak wygląda 
„PRAWDZIWY strach. 
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STR MIKE STRIKE FORCE 


'Czyli: jak zrobić dobrego 
FPS-a z taktycznej 
strategii. 


NEW YORK CITY 
Druga odsłona policyj- 
nego GTA. Lepsza niż 


oryginał? 


Więcej informacji 


w następnym numerze... 


oryginalna, angielska wersja gry 
The Elder Scroll IV: Oblivion na płycie DVD; 
pełna, polska drukowana 56-stronicowa instrukcja 
na kredzie w polskiej wersji językowej; 


ekskluzywna mapa Cyrodiil. 


FTWORKS 


a ZeniMax Media company 


„Nowa generacja RPG stała się faktem.” 


| GRY EBIJELE 


www.gry-online.pl 


„Największa gra RPG 2006 roku.” 
„Oblivion to pozycja 


absolutnie obowiązkowa 
dla każdćzgołana gatudku.” 


SPIS TRESCI 


w'numerze 05/2006 


+...2.200000000000000000000000000000000000 


Spis treści 
———jj Co na CD/DVD? .......:-0u:ooosooeoowocwaczce 06 


....0000000000000000000000000000 


Fani gier RPG czekali na ten tytuł od dawna - to 
przecież pierwsza duża produkcja z tego gatun- 
ku od co najmniej roku. Testujemy ją bardzo so- 
lidnie! 


Czy wzorowana na GTA gra oparta na motywach 
słynnego gangsterskiego filmu Francisa Forda 
Coppoli to rzeczywiście propozycja nie do odrzu- 
cenia? Znamy już odpowiedź! 


Galactic Civilizations II..................... 34 
Keepsake żon B U RA 36 


| 


Tak strasznie nie było już dawno - gra na moty- 
wach zaczerpniętych z prozy H.P. Lovecrafta bu- 
dzi prawdziwe przerażenie. Dla tych, co lubią się 
bać! 
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Commandos Strike Force ................. 40 
— True Crime: New York City ............... 42 
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JJ 


| 


Czy długo oczekiwana gra z gatunku MMORPG, 
korzystająca z zasad i licencji systemu Dungeons 
8. Dragons ma szansę zagrozić pozycji World 
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of Warcraft? 
—- Act of War: High Treason ................. 46 
= 8 —Ą SWAT4: Syndykat..............ue-....eee-- 48 
| =-| Empire Earth Il: 
Władza absolutna ...............1.1:1111-1-1-> 48 
= Settlers V: Legendy............................ 49 
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I Saurona, i Przymierze Pierścienia można poko- 
nać. Nie wiesz jak? W naszym poradniku znaj- 
| dziesz dokładny opis przejścia wszystkich misji 
| obu głównych kampanii. 
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Twój komputer burczy niczym wściekły rottweiler? 
Ucisz go! Piszemy, jak zamknąć paszczę hałaśli- 
wym PeCetom! 


| Sprzęt — testy i nowinki .................... 


p 
 pocjcczzczjiikcśwońniicA MA 


mn 


le nam wyszedł niezły numerek. I choć ludzi- 
ska mówią, że kto się chwali, ten może sprzą- 
tać klatkę szympansów w ZOO (nie... poważ- 
nie tak mówią), to my tym razem się pochwalimy. 
Bo jest czym! 


Nasze pełne wersje to gry świeżutkie jak panna mło- 
da w dniu ślubu - BreakQuest był recenzowany 
ledwie trzy numery wstecz (a już mamy go na CD!), 
Metalheart: Bunt Replikantów to także produk- 
cja, która wciąż zasługuje na miano nowości. Obie 
zamieszczamy w polskich wersjach językowych! 


Nasze recenzje to zbiór wszystkich najciekawszych 
tytułów, które właśnie trafiły na rynek. Pierwsi w Pol- 
sce (który to już raz?!) recenzujemy Elder 
Scrolls IV: Oblivion, pierwsi zamiesz- 
czamy testy Commandos Strike For- 
ce, True Crime: New York CityiD4D 5a 
Online: Stromreach. Mamyteżcoś 
dla fanów klasycznych przygodówek 
- to bardzo sympatyczna produkcja 
zatytułowana Keepsake - oraz 
miłośników horrorów - to Call of 
Cthulhu: Dark Corners of the 
Earth. Jest co czytać - a na do- 
datek dorzucamy jeszcze solucję 
do Bitwy o Śródziemie II. 


Ta propaganda sukcesu nie jest przy- 
padkiem - pierwszy numer Clicka 
ukazał się sześć lat temu, co oznacza, 
że obchodzimy właśnie urodziny. Z tej 
okazji przygotowaliśmy konkurs, wktó- 
rym wygrać można iście szatańskie 
nagrody. To nasz sposób na podzięko- 
wanie czytelnikom, że od lat są z nami 
- muchas GRAcias, amigos! 


Redakcja 


Oto nasza propozycja nie do odrzucenia. 


A w nim na pewno*: 

- pełna wersja gry, która spodoba się fanom Elder 
Scrolls IV: Oblivion, 

- recenzje m.in. Tomb Raider: Legend (tym razem 
już... prawie... na pewno), Full Spectrum Warrior: 
Ten Hammers i wielu innych 


oraz wiele ciekawostek! 


*na pewno - no wiecie... ten numer wypuszczać będziemy w długi majowy 
weekend. 


nr "72950 koszt 2 zł netto, 2,44 zł brutte 
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| Metalheart: bunt Replikantów 


Pamiętasz Fallouta? Mniej więcej rok 
temu obie części tej klasycznej gry RPG 
zamieściliśmy na płytach dodawanych 
do Clicka. Teraz prezentujemy grę, 
która mocno jest na Falloucie wzoro- —.(” 
wana — a jednocześnie sama w sobie sta- 
nowi kawał porządnego RPG-a. 


RSJĄ 


Metalheart: Bunt Replikantów przedstawia ka- 
tastroficzną wizję przyszłości, gdzie w zdewasto- 
wanym świecie walka o przetrwanie jest wyjąt- 
kowo brutalna. Bohaterami gry są członkowie 
załogi okrętu kosmicznego, który ulega katastro- 
fie w pasie asteroidów otaczającym planetę Pro- 
tion. lch zadaniem jest ucieczka z nieprzyjazne- 
go świata - a po drodze do jego realizacji do- 
prowadzą do zjednoczenia wszystkich ras 
zamieszkujących pltanetę i wybuchu powstania 
skierowanego przeciw rządzącemu galaktyką 
Imperium. 


Metalheart: Bunt Replikantów to gra 
RPG, której akcja toczy się w olbrzy- 
mim świecie, zamieszkałym przez lu- 
dzi, mutantów, cyborgi i nomadów. 
Jej główne atuty to ciekawy, turowy 
mechanizm walki, rozbudowane opcje 
rozwoju postaci i system implantów 
wpływających na cechy i umiejętności 
L postaci. To po prostu porządny RPG! 


BreakQuest PL 


Polska instrukcja - 
do gry znajduję się 
na płycie w pliku 


wali? Co to za pełna wersja?! Jasne - my też tak 
zareagowaliśmy. Ale piętnaście minut po uru- 
chomieniu gry wiedzieliśmy już, że BreakQuest 
to tytuł, który pokochają wszyscy fani gier, 
niezależnie od gustów i preferowanych ga- 
tunków. 


Ta prosta na pozór gierka to nie tylko klon Aste- 
roids, ale i hołd złożony tej klasycznej produkcji 
każdy ze stu etapów przygotowanych przez 
twórców gry to błyskotliwa, oryginalna wa- 
riacja na temat pierwowzoru (a także innych 
klasyków, np. gry Space Invaders). A pomysłów 
programistom odpowiedzialnym za BreakQuesta 
nie brakuje - i to właśnie dzięki temu produkcję 
tę chce się przechodzić więcej niż raz. Inne atrak- 
cje oferowane przez grę to „realistyczny” model 
4 fizyki (piłeczka odbija się tak, jak odbijałaby się 
w rzeczywistości), dwa główne tryby rozgrywki 
oraz możliwość zmieniania grawitacji panującej 
na planszy po wciśnięciu prawego przycisku my- 
szy. Zobacz sam, że kiedy zaczniesz grać w Break- 

s, Questa, nie będziesz chciał od niego odejść! 


Fani grozy — bójcie się! 26 maja 2006 roku 
na ekrany kin wchodzi film „Silent Hill”, 
oparty.na motywach słynnej gry firmy 


związku z tą premierą mamy 
dla was konkurs, w którym 
wygrać można: 


Walka na rynku piłkarskich menedżerów 
trwa - po raz kolejny Eidos prezentuje grę 
z cyklu Championship Manager przygo- 
towywaną przez studio Beautiful Game 
Czy tym razem uda się zagrozić pozycji 
Football Managera? 


>] 
Dużo piszemy o tej grze, bo 
na to zasługuje — to klasycz- 
na przygodówka w stylu Le- 
gend of Kyrandia czy The 
Longest Journey, która zdo- 
była nasze uznanie cie- 
kawymi i logicznymi 
zagadkami oraz uro- 
czą oprawą graficzną. 


Jeden z lepszych „symulatorów 
żołnierzy” doczekał się konty- 
nuacji. Choć konkurencja 

. ż 4 
w tym temacie cały czas roś- G 
nie, Ten Hammers dowodzi, że 


nadal rządzi tutaj Full Spec- 
trum Warrior. 


Zawartość płyt CLICK! 05/2006 


* Pełne wersje: 

Metalheart: Bunt Replikantówi 
BreakQuest PL 

* Wersje demo: 

Conflict: Global Storm 

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
lce Age 2: Meltdown 

Knights of the Temple Il 

Keepsake 

Panzer Elite Action 

SpellForce 2 

UberSoldier 

X3: Reunion 

* Freeware: 

Cloud 

* Tapety: 

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth 
Commandos Strike Force 

Galactic Civilizations II 

Keepsake 


UberSoldier 
War Front 


„CD1 
* Pełna wersja: 
Metalheart: Bunt Replikantów 
* Wersja demo: 
Championship Manager 2006 


*, CD2 

* Pełna wersja: 
BreakQuest PL 

* Wersje demo: 
Knights of the Temple II 
Keepsake 

* Tapety: 

Eall of Cthulhu: Dark Corners of the Earth 
Commandos Strike Force 
Galactic €ivilizations II 
Keepsake 

UberSoldier 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 


na pytanie konkursowe: 


A. Resident Evil 
B. System Shock 
C. Silent Hill 


Odpo /jedz | 


e X top 


A, B lub 


p. iĘ € kor 
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Koszt wysłania SMS-a to 1 


(614.4) 


Fundatorem nagrody jest Monolith 


urso 
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MONSTER TRUCK FURY FE rr: 
TANK 0 BOX PL $> 


Zasiądź za kierownicą któregoś zĘŚCI 
spotykanych w Polsce wozów i WyRSZW. w 
podróż po polskich drogach i bezdrożach! 


19 AH 1J nnn ry 


Enigma Rising Tide to połączeniej 
Gra pozwoli Ci przejąć symulatora działań marynarki Samochody można poddawać 
BB kontrolę nad wszystkimi wojennej, strategicznego myśleni 


aspektami tego sportu, i strzelanki. Pozwała zasiąść za 
począwszy od doboru sterami łodzi podwodnych i 

naj jodpowiedniejszego ż nawodnych, od uzbrojonych 
sprzętu, a kończąc na - z handlowców, przez korwety aż pd 
doborze Strategii w trakcie , "oaza | niszczyciele. Oferuje dynamiczna 
wyścigu. pogodę i realistyczna symulację 
Gracz dostaje do wyboru otoczenia. Wciągająca fabuła 
40 autentycznych drużyn, » zmienia się wraz z rozwojem gry. 
niezwykle rozbudowany Gra pozwała na całkowite 
zd EzEzezóh sterowanie głosem, przez 
możliwość szczegółowej i2mM, mikroft 
kontroli każdego etapu SA, A KSM, e sky 
treningu zawodników. 


Tryby gry: trening, wyścig z przeciwnikiem do 
celu, wyścig na zamkniętej trasie oraz przewóz 
towaru w dane miejsce 


W seri dostpny 
również CYCLING 
MANAGER 4. 

: asza gra dła [JĄ 


WAR WORLD PL 


Worowadzasz się do NoWe War Worid to planeta z: 0d czterech tygodni wykopujemy jsz> = | pokażemy że POLAK POTRARI 
o domu, starej poświęcona na konflikty : zasypany grobowiec kupca żyjącego! = 7. j Ez was użo 
4 > 4 lusisz uczestniczyć 
Moj a boa RofOwy, j Świ : prawdopodobnie ok. 1,500 r.p.n.e. Eu zyć w 
malej rze ntnch w hrabstwie ; re Ę 
Pyta e ah” s wojownicy w potężny, p niezwykdy. Niedługo ; a 
nie ne est = ładna, mechach. Gra łączy w sobie r Skończy > Ex po 
any tym cichym — E. 
spokokiym miejscem. ga 
ać tak a ik poko i tego 
[ce o 


których echa można 
nadal usłyszec 
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6 lat maga 


„ Już od sześciu lat piszemy dla was o najnowszych i najciekawszych grach komputerowych. 
Dostarczając wam najświeższych informacji, współpracujemy z najlepszymi polskimi 
dystrybutorami - w tym z firmą CD Projekt. 


Z okazji tej wyjątkowej rocznicy zorganizowaliśmy konkurs, w którym do wygrania 
jest piekielnie duża liczba nagród — aż 666. 


A żeby nie było aż tak diabolicznie, 
dorzucamy nowiutką konsolę Xbox 360. 
I kto jest szatan?!? 


"CO DOKŁADNIE MOŻNA WYGRAĆ? 


NAGRODAGŁÓWNA. Hf] 
Xbox 360 Premium 


+ gra Project Gotham Racing 3 
+ gra Heroes of Might and Magic V 


5 odtwarzaczy MP3. 10 gier 51 gier 
'_ iPod Shuffle 512 MB Heroes of Might Heroes of Might 
and Magic V and Magic III 


5 PhEróEs otiMightoandiMagichil| 
a ZiotejEdyga 


zynu Click! 


Wystarczy odpowiedzieć na proste pytanie konkursowe: 


Wkrótce CD Projekt wyda grę Heroes of Might 8 Magic V. 
Jeśli wyjdzie jej następczyni, którą z kolei grą cyklu będzie: 


A. nie wiadomo 
B. szóstą 
C. sześćset sześćdziesiątą szóstą 


Odpowiedź na pytanie konkursowe wpisz 
według schematu: CL.RO.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C) 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Na zgłoszenia czekamy do 9 maja 2006 r. 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Dodatkowo, pierwszych 600 czytelników, 
którzy przyślą na adres 6lat©click.pl 

p wymyślone przez siebie hasło reklamowe 

gry Heroes of Might $£ Magic V by 

| i swój dokładny adres, otrzyma smycz gram.pl. 
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To razem 666+1 nagrSd|Ra'6jurodziny Ćlicka! 
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Świat będzie twój! 


ZAPOWIEDZI 


You mess with Tony 
Montana, you mess 


„. Choć Al Pacino nie zgodził się, with the best! 


by jego wizerunek wykorzystać 
w grze EA, w przypadku 
Scarface 'a nie miał 
wątpliwości. 


Tony Montana nie żyje. Nie ma co do tego 
wątpliwości nikt, kto widział film „Człowiek 


z blizną” Briana De Palmy. NLCCI 


ma na ten temat odmienne zdanie. NE kcakzna 


powróci w glorii 
i chwale! 


Nieprzypadkowo używam słowa „bezpo- 
średnio”, gdyż prawdziwym powo- 


Entertainment 


DRLD IS YOURS 


Gdzie jest Elvira?! 


Co prawda w filmie rola Michelle Pfeiffernie f 


była duża, ale za to niezwykle istotna. Nie- 
stety aktorka nie zgodziła się na wykorzy- 


| stanie swojego wizerunku w grze, więc Ą 


Elviry - żony Tony'ego Montany - na ekra- 
| nach komputerów nie zobaczymy. 
A szkoda, bo byłoby na co popatrzeć... 
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kcja gry bazującej na wielkim hicie 
A: życiową (?) rolą Ala Pacino za- 

czyna się na kilka chwil przed 
końcową sceną filmu. Tym razem jednak 
to ty sterujesz Tonym Montaną 
i masz możliwość zmienić jego lo- 
sy. To jest: nie dać się zrzucić z bal- 
konu strzałem z shotguna przy- 
stawionego do pleców. W ten spo- 
sób bohater przeżywa obławę na swój 
dom i wyjeżdża na kilka miesięcy, by 
przygotować się do zemsty i odzyskać 
utraconą pozycję. A raczej — świat, który 
do niego należał. Nieprzypadkowo pod- 
tytuł gry brzmi: The World Is Yours. 


Nie należy tylko zapominać, że w USA, 
cytując Tony'ego, na początku mu- 
sisz zdobyć pieniądze, później 
władzę, a na samym końcu kobie- 
ty. | tak właśnie to będzie wyglądało 
w grze. Stopniowo będziesz musiał od- 
budowywać swoje imperium w Miami, 
zdobywać coraz większy respekt, by 
wreszcie zemścić się na człowieku, który 
bezpośrednio spowodował upadek Mon- 
tany — Boliwijczyku Sosie. (A kobiety i tak 
przyjdą same...) 


dem całkowitej porażki Tony'ego 
był on sam, a właściwie niepoha- 
mowana żądza władzy i kokaina, 
którą zażywał w coraz większych iloś- 
ciach. Jednak w grze nie będziesz zmu- 
szony wciągać kolejnych białych ścieżek 
- bohater podczas swojego wygnania 
nieco się zmienił. | całe szczęście, bo kie- 
rowanie ćpunem-oszołomem to nie jest 
rzecz, która by mnie przyjaźnie nasta- 
wiała do tej gry. 


Gdy patrzy się na Scarface, nie można 
nie odnieść wrażenia, że jest to „po 
prostu” GTA ze znanym, szalenie 
charakterystycznym bohaterem. 
Oczywiście wyglądającym, poru- 
szającym się i mówiącym dokład- 
nie tak jak Al Pacino. Co ciekawe, do 
nagrywania dialogów zatrudniono „gło- 
sowego sobowtóra” znanego aktora. Je- 
mu bowiem głos przez te dwadzieścia 
lat od premiery filmu zmienił się tak, że 
nie byłby to już ten sam Montana. Ale 
bez obaw: podobieństwo jest niesamo- 
wite. Naprawdę nie poznasz, czy słyszysz 
dialog z filmu, czy z produkcji Radical. 


CX, czoęsiy AE! 
PIRÓA NIET BSA | 


Akcja gry toczyć się będzie oczywiście 
wokół kupowania, rozprowadzania 
i szmuglowania narkotyków. Wydarze- 
nia będą miały miejsce przede wszystkim 
w Miami (podzielonym na części), ale 
odwiedzisz również Wyspy Bahama 
i oczywiście Boliwię. Po całym tym dużym 
obszarze poruszać się możesz pie- 
chotq i samochodami, a w dalszej 
części gry również statkami 
i prawdopodobnie też samolota- 
mi i helikopterami (autorzy jeszcze 
sami nie są tego do końca pewni). 


Scarface będzie miał główną oś fabular- 
ną i nieskończoną liczbę misji pobocz- 
nych. Te drugie również trzeba będzie 
wykonywać, gdyż tylko dzięki nim można 
zdobyć pieniądze potrzebne do pchnię- 
cia akcji do przodu. Na szczęście możli- 
wości nie zabraknie, gdyż zadania 
dodatkowe będą generowane lo- 
sowo. Co ciekawe, nie wszystkie z nich 
będzie wykonywał Montana osobiście. 


W końcu po jakimś czasie, gdy zbuduje 
potężne imperium, nie będzie już musiał 
się uganiać za zwykłymi szeregowymi 
handlarzami. Od tego będzie miał po- 
mocników, których wcześniej oczywiście 
musi wynająć. Nie oznacza to jednak, że 
wszystko będzie działo się samo — po 
prostu będziesz się wcielał w inne posta- 
cie. Samym Montanq kierować bę- 
dziesz przez jakieś 75% gry. 


Film dział się w szalonych latach 80., 
a gra stara się utrzymać jego klimat. 
Na szczęście nie w każdym aspekcie 
- jeśli ktoś nie znosi tandetnego 
disco, będzie miał również cały 
szereg utworów utrzymanych 
w innej stylistyce, w tym również 
sporo rapu. Co prawda nijak nie pa- 
suje on do czasów, w których królowa- 
ła ABBA, ale cóż począć: jeśli do ciebie 
zgłosiłby się lce-T i powiedział, że 
chciałby umieścić swój 

utwór w twojej grze, co 

byś odpowiedział? A tak 

podobno to właśnie wy- 

glądało. 


Odpowiednio poda- 

nego kiczu jednak | 

w grze nie zabrak- 

nie. Bez niego Tony 

nie będzie w stanie 

uzyskać odpowied- 

niego respektu. Nie 

wystarczy tylko dobrze 

sobie radzić na mieście, 

trzeba jeszcze umieć wy- 

dawać pieniądze. Początkowo startujesz 
w posiadłości, która nie wygląda zbyt 
okazale. Jednak im dalej w grę, tym wię- 
cej będziesz mógł do niej dokupić. Tan- 
detne obrazy, rzeźby, a także naprawdę 
wypasione samochody. Limuzyna z ka- 
roserią ze złota? Dlaczego nie? 


Technicznie gra prezentuje się przyzwo- 
icie. Powiedziałbym, że jest ciut ładniej- 
sza od GTA: SA, ale nic ponadto. Wyraź- 
nie widać, że powstawała na PS2, 
a jej wersję na wszystkie inne plat- 


formy to tylko przeróbki. Na uwagę 
zasługuje jednak niespotykany w tego 
typu grach duży widzialny obszar 
- a ekran ładowania pojawia się tutaj 
bardzo rzadko. 


Czy warto czekać na Scarface 'a? Jeśli 
nie trawisz gier typu GTA, chyba 
nie ma szans, żebyś dzięki dziełu 
Radical Entertainment zmienił 
swoje nastawienie. Jeśli jednak lu- 
bisz postać Tony'ego Montany, na pew- 
no się nie zawiedziesz. Autorzy zrobili 
wszystko, by jak najlepiej i najwierniej 
odtworzyć nie tylko głos i zachowanie 
bohatera, ale również jego niepowta- 
rzalną osobowość. Nie wiesz, o czym 
mówię? Obejrzyj więc film Briana De 
Palmy i sam zdecyduj, czy warto zainte- 
resować się grą. (4 


1 tak nie lubiłem tej bryki. 


Scarface: The World is Yours 


Producent: Dystrybutor PL: 
_Radical Entertainment CD Projekt 


http:/,  /www.scarfacegame.com/ E 


Premiera: jesień 2006 


B A postać Tony'ego wystarczy, by gra nie ET 
ko klonem GTA? 


Dalszy ciąg kultowego filmu 
Briana De Palmy już za kilka 
miesięcy pojawi się na ekranach 
PC. Warto poczekać. 


Tony „f'”"ing” Montana! * akcja a la GTA... 
* ...ale z kilkoma własnymi pomysłami 


Autor: Teutates 
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W męskim gronie zawsze 
znajdzie się jeden 
który solidarnie wystąpi 
w imieniu innycł 
Gdy potrzeba kumpla 
Jo akcji, sięgnij 
D0 Czerwony, 
mocno energizujący żel 
pod prysznic 
Under Twenty Code: Red 
A gdy w grę wchodzi 
spokojny chillout 

nasz zielony 

ntensywnie odświeżający 
żel Code: Green. 

Jeden za wszystkie inne 
eden do twarzy, 
ciała i włosów 


„i 


Czego można spodziewać się - 
[po twórcach Boiling Point? | + 


a początek kilka słów dla tych, 
AS którzy się z Boiling Point rozmi- 

nęli. Ukraińska ekipa Deep Sha- 
dows zrobiła grę — właśnie Boiling Point 
- która w zamierzeniach miała być gi- 
gantyczna. Miała oferować ogromną 
przestrzeń do zwiedzenia, masę questów 
- ogólnie być czymś znacznie więcej niż 
GTA. | w pewnym stopniu cel został zre- 
alizowany, ale mimo to BP było pro- 
dukcją zupełnie niegrywalną 
przez masę błędów i fatalne dzia- 
łanie nawet na superszybkich ma- 
szynach. Po co w ogóle o tym piszę? 


Po planetach poruszać się będziesz bez 
jakichkolwiek ograniczeń — swoboda jes 
tutaj wartością nadrzędną. 


Poświęciłem tyle miejsca poprzedniemu 
dokonaniu Ukraińców, gdyż przy Precur- 
sors znów widać, że ambicje naszych 
sąsiadów nie znają granic. W grze wcie- 
lisz się w bezimiennego bohatera i zo- 
staniesz rzucony w sam środek konfliktu 
o iście kosmicznym rozmachu. Gra za- 
powiadana jest jako połączenie 
FPS-a z serią Elite (której pierwsza 
część wyszła w 1985 roku, ostatnia — 
Frontier: First Encounters — dziesięć lat 
później), klasycznymi filmami scien- 
ce fiction i prozą Andre Norton 
(autorka m.in. popularnego cyklu sci-fi 
„Władca bestii”). 


Podróżować będziesz między odległymi, 
niezbadanymi jeszcze planetami na wiel- 
kich statkach kosmicznych (niektóre ma- 
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pd 


pomysłowej gry | 


ta od 
ją mieć długość sięgającą... 
10 kilometrów!), a po zakotwi- 
czeniu również po ich po- 
wierzchniach. Oczywiście poru- 
szać się będziesz bez jakichkol- 
wiek ograniczeń - swoboda jest 
tutaj wartością nadrzędną. Świad- 
czy też o tym liczba możliwych 
do wykonania misji - będzie ich 
ponad 250! Pod tym względem 
stopniem zróżnicowania 
i złożoności rozgrywki Pre- 
cursors będzie raczej przy- 
pominać grę RPG. 


To, co będziesz 

£ _ wgrze robił, za- 
leży głównie 
od ciebie. Mo- 
żesz bawić się 

w handlowca, szmuglera, łowcę nagród, 

a ponoć nawet... w polityka! O ile two- 

je działania na powierzchni pla- 

net będą w większości pokojo- 

we, to już w przestrzeni kos- 

micznej czeka cię potężna 

rzeź. Tak między statkami, jak 

i na ich pokładzie. Bę- 

dziesz mógł łapać 

pasażerów na ga- 

pę i zabijać pira- 

tów, a także 

uczestniczyć 

w walkach na 

większą ska- 

lę, korzysta- 

jąc z ogrom- 

nych dział 

jonowych. 


Tak tu ładnie, że aż 
żal kolonizować. 


Nowoczesne domki w skale 
| l przyszłością budownictwa! 


HA 


7 Nie zabraknie 
również interakcji z postaciami, zwłasz- 
cza na planetach. Poznasz wiele nowych 
ras, porozmawiasz z setkami (!) NPC-ów, 
którzy nawet czasem nie zechcą cię 
zabić. Ale gdy sytuacja cię zmusi do wal- 
ki, bez obaw - wyposażony będziesz 
należycie. Broń ręczna będzie za- 


wierała części organiczne, co też 


Deep Shadows 


Ukraina kontratakuje! 


muza 


s onanni 
Karpie stwierdziły, że w tym |._- 
: roku to one robią święta... 


sprawi, że amunicję do niej... so- 
bie wyhodujesz! Nie wiadomo jesz- 
cze, jak to będzie działać w praktyce, ale 
zapowiada się niezmiernie ciekawie. 


Sama broń byłaby mało użyteczna, gdy- 
by nie bogaty bestiariusz. Ras kosmitów 
będzie sporo, a oprócz nich do walki 
staniesz również przeciw ciekawszym 
maszkarom. Fauna i flora planet nie 
zawsze będzie przyjazna, więc 
będziesz musiał dobrze patrzeć, 
czy jakaś niepozornie wyglądają- 
ca roślinka nie chce cię pożreć. 
Również na owady zwykły raid może nie 
pomóc... 


Precursors zapowiada się na grę, która 
nie może się nie podobać. Jeśli choćby 
połowa z zapowiadanych atrakcji 
znajdzie potwierdzenie w rzeczy- 
wistości, czeka nas jeden z głów- 
nych kandydatów na grę 2006 ro- 
ku. Oczywiście tylko pod jednym warun- 
kiem: że nie powtórzy się sytuacja 


| z Boiling Point i wielki potencjał nie zo- 


stanie zaprzepaszczony przez brak cza- 


| su, kasy czy czego tam jeszcze. Nie oszu- 


kujmy się: to ostatnia szansa Ukraińców. 
Jak i tym razem zawalą, nikt już nie bę- 
dzie czekał na zapowiadany sequel Boi- 
ling Point. ( 


» Precursors 


Producent: 
http:// xenus-hq.net, 
Premiera: IV kwartał 2006 


ogromny świat * swoboda rozgrywki * czerpa- 
nie z dobrych wzorców 

Deep Shadows już raz pokazało, że ze wspanio- | 
łych zapowiedzi czasem nic nie wychodzi 


Trochę się o tę grę obawiam. Mam 
nadzieję, że Ukraińcy potrafią się 

uczyć na swoich błędach i tym ra- 

zem nie wypuszczą gry przed grun- 
townym przetestowaniem. 


—— 
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...ORAZ WIELE, WIELE INNYCH NAJLEPSZYCH GIER! 
JUŻ ZA MIESIĄC NOWY WYMIAR ROZRYWKI STANIE SIĘ FAKTEM! 


SPRAWOŹ TO! 


www.nwr.pl - zagraj i odkryj pełną kolekcję... 
No w y WoYMI FAST FOOSZEKCYZWORZT gwa ran tu ją t 


 SOUNOS BEST ON. 


<> CREATIVE NEC 


RENYGEM EO) MAX HAMERE OnLine 


TWÓJ NAREPSZY SPOSÓB NA FLM fabrykasłów 


telepizza 


TECHNOLOGY 


Pierwszy Sudden S$ 


z=wer% 


trike zachwycił 
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fanów gier strategicznych, drugi nieco 


„m pow wa 


rozczarował. Jaki będzie trzeci? 


rzecia część uznanej serii gier stra- 
T==> zapowiada się - na 

szczęście — interesująco. Tym ra- 
zem rozkazy nasze wykonywać będą 
oddziały biorące udział w bojach na 
europejskimi froncie działań oraz 
w wojnie o Pacyfik - wszystko oczywi- 
ście w realiach II wojny światowej. 
Na Starym Kontynencie poprowadzi- 
my do boju siły alianckie (Amerykanie, 
Kanadyjczycy, Brytyjczycy) oraz nie- 
mieckie, zaś po drugiej stronie globu 
- amerykańskie i japońskie. Kam- 
panie będą oparte na prawdzi- 
wych wydarzeniach — przeży- 
jesz więc między innymi bitwę 


o Guadalacanal, ofensywę - 


w Ardenach oraz (który już raz?) 
inwazję w Normandii. 


Misje będzą rozgrywane nie - tak 
jak wcześniej - na niewielkich map- 
kach, ale na ogromnych połaciach 
terenu, na których znajdą się liczne 


punkty strategiczne, porty, lotniska, 
obozy, wsie i miasteczka. W trakcie za- 
bawy wykonasz gros zadań głównych, 
a także dodatkowych, za których wypeł- 
nianie przyznawane będą różnorakie 
bonusy, takie jak posiłki czy możliwość 
przeprowadzenia nalotu. Podczas 
walk skorzystasz z wszystkich 
typów wojska — piechoty, czoł- 
gów, lotnictwa, statków, a na- 
wet łodzi podwodnych. 


"Na rewolucję nie ma 


natomiast na ba 


RTS-a — jak najbar: 


W związku z tym pojawią się 
w Sudden Strike 3 nowe jednost- 
ki. Będą to na przykład statki trans- 
portowe, które umożliwią dostarcze- 
nie na pole bitwy oddziałów wsparcia, 
jak również paliwa czy amunicji. Aby 
nie bawić się w ręczne sterowanie tymi 


W razie potrzeby 
Amerykanie wzywali 
wsparcie lotnicze nawet 
spoza screena! 


Trzecie spojrzenie na 


jednostkami, będzie 
można utworzyć au- 
tomatyczne trasy, po 
których będą się one 
poruszały. Do dyspo- 
zycji dostaniesz także 
uzbrojone statki czy 
lotniskowce oraz róż- 
nego rodzaju maszyny 
latające - bombowce, 


myśliwce czy transportowce. 


Sterowanie wojskiem będzie ła- 

twiejsze dzięki zupełnie nowe- 

mu interfejsowi. Przede wszystkim 

dopracowano opcję grupowania jed- 

nostek i późniejsze sterowanie takimi 
ekipami. Warto wspomnieć także o po- 
prawkach w sztucznej inteligencji prze- 
ciwnika, który teraz będzie analizował 
twoje poczynania na bieżąco i dopaso- 
wywał do nich swoją taktykę. Komputer 
podobno nie będzie oszukiwał, nie zda- 
rzą się sytuacje znane z wcześniejszych 
odsłon gry, kiedy wróg nieoczekiwanie 
zdobywał przewagę nie wiadomo w ja- 
ki sposób. 


Duże zmiany zachodzą w sferze grafiki 
- autorzy zamienili staroświeckie 2D 
na efektowne i nowoczesne 3D. Silnik, 
na którym będzie działała gra, 
nosi nazwę Sudden Strike Next7. 
Jedną z jego zalet jest możliwość ob- 
sługi wspomnianych ogromnych map, 
których rozmiary osiągną nawet 60 mil 
kwadratowych wirtualnego terenu. Za- 
dbano o odpowiednie odwzorowanie 
walk zarówno lądowych, jaki wodnych. 
Sporo będzie efektów z dziewiątej edy- 
cji DirectX — cieniowania w czasie rze- 
czywistym, dynamicznych efektów 
świetlnych, shaderów itd. Oczywiście 
będziesz mógł dowolnie ustawiać ka- 
merę, regulując kąt jej nachylenia oraz 


Ń zbliżenie. 


W Sudden 

Strike 3 pojawi 
się tryb dla wielu 
graczy. Jeśli idzie 


M _ DB imi 


o nowości, będą one podobne jak 


Nie szkoda takich 


3 ładnych kamieniczek? 


A 


Nie strzelac w fabrykę czekolady! 


w przypadku single'a - ogromne mapy 
zwieloma punktami strategicznymi czy 
możliwość wykorzystania wielu no- 
wych rodzajów wojska. Aby zapewnić 
jak najwyższy komfort rozgrywki, au- 
torzy pracują nad rozwiązaniem, które 
skutecznie wyeliminowałoby cheate- 
rów. Dodatkowo na płytkach z grą 
znajdą się narzędzia edycyjne, za 
pomocą których będzie można 
tworzyć nowe scenariusze, mody- 
fikować jednostki itd. —- do użycia 
zarówno w trybie single, jak i multi. 


Grom osadzonym w realiach dru- 
giej wojny światowej nie ma koń- 
ca - ich twórcy podchodzą do tematu 
w różny sposób (patrz: s. 16). W tym 
przypadku na rewolucję nie ma co li- 
czyć, natomiast na bardzo dobrego 
RTS-a - jak najbardziej. „Trójka” po- 
winna być jeszcze lepsza niż poprzed- 
nie odsłony Sudden Strike'a. A jeśli 
dobrze pójdzie, to pogramy w niq już 
w wakacje! y 


Sudden Strike 3: 
Arms for Victory 


Producent: PL: 
Fireglow 08 Bi 


http: fwórw.sadde i REGI 


Premiera: czerwiec 2006 
© usprawniona rozgrywka * odnowiony interfejs | 
* nowoczesny silnik graficzny | 
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Zapowiada się RTS na bardzo 
wysokim poziomie. Jeśli nie znu 
dziła ci się jeszcze druga wojna 
światowa, masz nó co czekać. 


Autor: Roland 


drugą wojnę. 


? M, 22, u—$3yt 
AR: dk oirge- 
gg” OE 


oś czałczzńw i wał 


- wwwiłtómbraider.com 


Lara Croft Tomb Raider: Legend © 2006 Core Design Ltd . Gra stworzoną przez Crystał Bynamics, nc: Wydana przez Eidos If i n i t Tomb Raider: Legend, Lara Croft, Tomb Raider, logo Tomb Raider, Eidi 
Eidos, Crystal Dynamics i łogo Crystal Dynamics są znakami towarowymi SCi Entertainment Group. Wszystkie prawa zastrzezGRONNSNE znaki towarowe oraz: prawa autorskie należą odpowiednio do swoich wtaśgł 


Anglia podbita przez ż) 
sperymentalne bronie w użyciu M. 
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US Army i kobieta-szpieg 73. 
a Aadozozózaniydców s. 


Reality (teraz szykują też War on 

Terror, wcześniej stworzyli m.in. 
gry Hegemonia: Legions of Iron oraz 
Desert Rats vs. Afrika Korps) jest nawet 
jeszcze bardziej zawiła. To prawdziwa 
alternatywna wersja II wojny świa- 
towej, w której na początku wojny 
Rzesza traci w zamachu Hitlera, 
Amerykanie współpracują z Rosjanami, 
próbując wyzwolić Wielką Brytanię spod 
niemieckiej okupacji, a każda ze stron 
konfliktu ukrywa coś przed innymi. Jeśli 
twórcom uda się w taki sposób połączyć 
poszczególne wątki, by razem były one 
wiarygodne, War Front: Turning Po- 
int będzie miał jedną z ciekaw- 
szych fabuł w historii gatunku. 
Podobno do jej skomponowania zapro- 
szono hollywoodzkich scenarzystów, 
raczej jednak drugoligowych, skoro na- 
wet na stronie gry trudno znaleźć 
ich nazwiska. ; 


Fr" nowej gry studia Digital 


To jednak nie fabuła decyduje 

o powodzeniu gry strategicznej. 

War Front będzie RTS-em zrealizo- 
wanym w całości w trójwymiaro- 

wej oprawie. W tym gatunku Digi- 

tal Reality ma spore doświadcze- 

nie, możemy więc spodziewać się, 
że rozgrywka będzie wciągająca i od- 
powiednio zrównoważona. Ekipa pra- 
cująca nad grą szykuje jednak 
kilka nowatorskich rozwiązań 
i to one najpewniej wpłyną na to, jak 
War Front zostanie oceniony przez gra- 
czy i... recenzentów. 


Ciekawie zapowiada się główny tryb gry, 
składający się z kilkunastu połączonych 


16 QICK/ www.click.pl 


nazistów, S 


ana 


« 

S 4 ze sobą map, z wielo- 
; ma głównymi i dodat- 
kowymi zadaniami do wykonania. Pozio- 
my te będą rozgrywane oddzielne, 
ale mają być ze sobą połączone 
- np. zdobycie stacji kolejowej czy lotniska 
w jednej misji ma ułatwić walkę z prze- 
ciwnikiem w kolejnej (bo np. wróg nie bę- 

dzie w stanie wezwać posiłków). 


Nieco bardziej rozbudowane będą też 
same misje — każdą z nich rozpoczniesz 
od wybrania wojsk, które rzucisz do bo- 
ju, potem też będziesz musiał zdecydo- 
wać, czy, kiedy i jakie posiłki wezwać. 
W trakcie gry dostępna będzie 


Będzie można nawet obsadzić 
działo czołgu i samodzielnie 


strzelać do przeciwników! 


możliwość opracowywania no- 
wych rodzajów jednostek. 


To kolejny element, który niemal na pew- 
no spodoba się graczom — nakłaniając 
ndukowców do wymyślania nowych ro- 
dzajów broni, dochodzisz do punktu, 
w którym ich wynalazki przypominają 
machiny wojenne przeniesione rodem 
ze starych powieści science fiction lub... 
zlaboratoriów III Rzeszy. Chyba pierw- 
szy raz w strategii osadzonej 
w tym czasie pokierujemy bom- 


Mało kto wie, że pierwszego 
Terminatora opracowano 
w laboratoriach III Rzeszy... 


p CET" ŚRAANER. 


kruki i czołgi. 


|>zeC zn 


bowcami niewy- 
krywalnymi przez 
radary czy czołga- 
mi na pajęczych 
nogach (czy dobra 
nazwa na nie to retro- 
mechy?) 


Dużym atutem War = 
Front: Turning Point 

ma być oprawa graficzna. Odpowiedzial- 

ni za nią ludzie z Digital Reality podkre- 

ślają, że nie chcą, by ich produkcja była 

przesadnie realistyczna, wolą, by robiła 

na graczach wrażenie i zapewniała im 

godziwą rozrywkę. Dlatego też 

eksplozje mają być większe 

niż w rzeczywistości, wy- 

gląd jednostek bardziej 

„drapieżny”, większym wymia- 

nom ogniowym towarzyszyć bę- 

dą graficzne efekty specjalne. 

Będą też misje rozgrywane w no- 

cy, które dzięki dynamicznemu 

oświetleniu na pewno zrobią na nas wra- 

żenie. Engine gry jest na tyle elastyczny, 

że umożliwia również obserwowanie ak- 

cji z perspektywy pierwszej osoby — roz- 

waża się nawet takie rozwiązanie, w któ- 

rym będzie można obsadzić np. działo 

czołgu i samodzielnie strzelać do prze- 

ciwników! 


Nie wiadomo, jak zrealizowany zostanie 
w War Front: Turning Point tryb multi- 
player, pewne jest jednak, że gra na pew- 
no pozwoli na zabawę wsieci. Poza tym 


p Rozdziobią nas 


się na ulicach. 


Dok 


ta oryginalna strategia ma oferować 
3 kampanie (rosyjską, amerykańską 
i niemiecką) oraz szereg pojedynczych 
misji dodatkowych. Pokazujemy ten 
tytuł, bo warto zwrócić na niego 
uwagę. Być może będzie tylko jednym 
z wielu porządnych RTS-ów, ale ciekawa 
fabuła i doświadczenie developera mo- 
gą sprawić, że tę akurat produkcję za- 
pamiętamy dłużej. (4 


War Front: Turning Point 


Dystrybutor PL: 
Digital Reality Cenega 


http://www.war-front.com, 


Premiera: wrzesień 2006 


Producent: 


ciekawa fabuła * interesujące połączenie re- 
aliów Il wojny światowej z elementami science 
fiction * grę robią specjaliści od strategii 


O na razie nie widać, poczekamy na premierę 


War Front to ciekawa fabuła, iz 
efektowna grafika i kilka pomy- 

słowych rozwiązań. Dlatego 

o grze piszemy i radzimy: warto 

mieć ją na oku. 


Zaskoczenie — Hitler nie żyje! 


pore ABER AA 
Po wygranym przeznas | 

meczu Polska-Niemcy 

kibice obu drużyn starli 
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Autor: Foch77 
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|Myślałeś kiedyś, żaby "A samolotem '* 
oła świata? We z. ae Simulator x) 


7 podróż dook 
Sito żaden problem. 


W KONCU JEST! 

Jedna z najbardziej oczekiwanych 
gier RPG trafiła do sklepów. 

W związku z tym, wraz z firmą | 

Cenega, dystrybutorem tego tytułu, | 

zorganizowaliśmy konkurs, | 

w. którym do wygrania jest 15 gier 

The Elder Ścrolls TV 


GBLIVION». 


Microsoff 


Fight Simulator" 


light Simulator X to kolejna 
E część słynnej serii symulato- 

rów lotu od Billa Gatesa. De- 
dykowana jest ona najnow- 
szemu, 64-bitowemu syste- 
mowi operacyjnemu Micro- 
softu, Windowsowi Vista (ale 
pod XP też będzie można grać). 
Idąc z duchem czasu, autorzy po- 
rzucili pomysł wydania gry na płyt- 
kach CD - zagrają w niq wyłącznie 
posiadacze napędów DVD. 


Polska obserwowana 
z góry to naprawdę 
piękny kraj... 


W grze polatasz nad całym globem, 
programiści zawarli tu ponad 24 ty- 
siące (!) lotnisk, w tym także polskie. 
Zasiądziesz za sterami pasa- 
żerskich sa- 

molotów (ta- a 
kich jak Boe- "= 
ing 787 czy Airbus A321), ale 
również samolotów akroba- 
cyjnych, helikopterów i hydro- 
planów. Gra będzie kompatybilna 
z Flight Simulator 2004, tak że moż- 
liwe będzie przeniesienie stamtąd 
starszych modeli „lataczy”. 


Aby je A ae wystarczy ry odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


W kogo możesz zamienić się 
i w grze 
"The Elder Scrolls [V: Oblivion? 


a. wżabę 
b. w wampira 
c. wżyrafę 


się także popra- 
wiony multiplayer, 
który pozwoli łatwo 
i sprawnie łączyć się 
wirtualnym pilotom 
We Flight Simulator X pojawi się | z całego świata. Moż- 
nowy tryb misji. Będziesz w nim wy- £| liwa będzie zabawa 
konywał przydzielane ci zadania, E| w sieci lokalnej bądź 
zdobywał kwalifikacje i zyskiwał || za pośrednictwem In- 
dostęp do ukrytych opcji. Pojawi E| ternetu. 


Zupełnie jak prywatny 
jacht Naczelnika! 


nie obsługi wielokanałowego 
dźwięku przestrzennego. 


Trochę więcej 

o grafice, która — spójrz 

na screeny! — zapowia- 

da się rewelacyjnie. Pro- 

| gramiści zastosowali za- 
awansowane efekty oświetlenia 

i wody, szczegółowo odwzoro- 
wali miasta i zaprojektowa- 
li realistyczne otoczenie. 
Środowisko będzie genero- 
wane na bieżąco - program 
wczyta i wyświetli tylko wymaga- 
ne elementy. Posiadaczy zestawów 
głośników 5.1 ucieszy wprowadze- 


Zapowiada się rozbudowany 
i zaawansowany symulator 
lotu. Sporo modeli samolotów, 
aż 24 tysiące lotnisk na całej kuli 
ziemskiej, realistyczna oprawa au- 
diowizualna - to brzmi dobrze. 
Szkoda tylko, że trzeba jeszcze 
dość długo poczekać, bowiem pre- 
miera gry planowana jest na 
czwarty kwartał tego roku. (4 
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Flight Simulator X 


Producent: Dystrybutor PL: 
Microsoft E Entertainment APN Promise 2: 


Rjjewakekaftcoa. 
Premiera: IV kwartał 2006 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.OB.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na py- 
tanie konkursowe (A, B lub C) i wyślij SMS-em pod 
numer 7164! 


Autor: Roland 


lator lotu 


audiowizualna 


ID0IOOKKKXIEKA ZIDOOZZRKZKKKKLAKI > 


24 siące lotnisk na aa świecie * sporo 

© leli samolotów * realistyczna oprawa h 
Ś Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 

Na ZoBZYZSKE czekamy do 9 maja 2006 r. 


© | wyłącznie dla posiadaczy napędów DVD 
i Faktośm nagród 
jest firma Cenega 


Bill Gates szykuje nam symulator 
najwyższych lotów. Będzie gdzie 
polatać, czym polatać i co poogł 
dać. Czekamy. 
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*pojawiła się gra, X 
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pokojnie - żartuję. Oprócz począt- 
$ kowo dość dziwnie brzmiącego 

tytułu gra nie ma nic wspólnego 
z włosami. Jest to za to ambitna próba 
powtórzenia sukcesu Diablo. Loki 
to hack'n'slash bazujący na kilku 
antycznych mitologiach, zrobiony 
przez Cyanide - francuską ekipę, któ- 
rej największym dokonaniem póki co jest 
nietypowa sportówka przyszłości, Chaos 
League. Poza tym chcieli wejść na rynek 
przez niszowe menedżery, ale to już hi- 
storia. Niebawem będą zapewne koja- 
rzeni tylko z jedną grą, właśnie z Loki. 


Rozpoczynając przygodę, do wyboru 
masz cztery postacie. Wcielisz się 
w potężnego nordyckiego wojow- 
nika, walecznego Greka, egipskie- 
go maga lub azteckiego szamana. 
Wybór oczywiście będzie miał wpływ na 
styl rozgrywki - każdy bohater dysponu- 
je specyficznym uzbrojeniem i umiejęt- 
nościami. Niezależnie jednak skąd będzie 
pochodził twój wybraniec i jakie bóstwa 


która zadowoli każdą | 
oszcz z AO 

"emiłośniczkę lalek < Barbie?! ae w 

Tez ag 
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podróżując nie tylko między kontynenta- 
mi, ale i w czasie. Krainy będą wzorowa- 
ne na mitologiach kolebek bohaterów. 
Podczas przygody napotkasz ponad sto 
rodzajów przeciwników, z czego duża 
część może wydać ci się znajoma. W cha- 
rakterze bossów wystąpią między 
innymi wielki wilk Fenrir oraz 
— bardziej u nas znany — Minotaur 
zamknięty w labiryncie. O wilku 
wspominam głównie przez to, że jest on 
synem jednego z bogów mitologii nordy- 
ckiej: Lokiego... 


Teoretycznie w zasadach rozgrywki róż- 
nic między Diablo Il a Loki nie powinno 
być wiele. Cyanide nie pokusiło się o two- 
rzenie jakichś szczególnych udziwnień, 
postawiło za to na sprawdzone i działa- 
jące elementy. Przede wszystkim zapo- 
wiadane jest, znane już z pierw- 
szego hack'n'slasha Blizzarda, 


czcił, twój cel będzie jeden: skopać Z 


tyłek Sethowi, egipskiemu bogo- 
wi ciemności i zła, który właś 
nie powrócił z krainy umar- 

łych i sieje chaos. 


Zanim jednak doj- 
dzie do wielkiego 
pojedynku, po 
drodze będziesz 
musiał przemie- 
rzyć różne cywilizacje, 


Przywieźliście szampon do 
włosów przetłuszczających się? 


s GEWĘO TFI: | 


|losowe generowanie podziemi 


i przedmiotów. Rzeczywiście, zapew- 
nia ono całkowicie niepowtarzalną grę 
za każdym razem, gdy do niej siadasz. 
Do tego dochodzą jeszcze ogromne róż- 
nice między bohaterami - każdy z nich 
może rozwijać się zupełnie inaczej — i już 
mamy rozrywkę na wiele miesięcy. 


Loki to ambitna próba 
powtórzenia sukcesu 
Diablo. 


To nie wszystko. Proces tworzenia sa- 
mej broni został również znacznie roz- 
szerzony w stosunku do innych gier 
tego typu. Oręż najczęściej składa się 
z dwóch części — rękojeści i ostrza. 
Każde narzędzie mordu można 
sobie będzie ulepszyć lub zrobić 
samemu w wiosce, łącząc dobrą 
rękojeść ze starego miecza z no- 
wym, znakomitej jakości meta- 
lem. Na tym jednak możliwości 
usprawniania się nie kończą, gdyż pod- 
czas gry nader często znajdziesz ma- 
giczne runy, których użycie zwielokrot- 
ni potęgę broni. 


Premiera: I/II kwartał 2006 


| Gatunek: hack'n'siash 


/ Blizzard zasypia gruszki w / po- 
. piele, gdy tymczasem rośnie mu 
| duża konkurencja na polu 

| hack'n'slashów. Zapowiada się 
, niezła sieczka! 


Rzeź hydr. 
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Hack'n'slash, choćby najlepszy i bardzo 
rozbudowany, umrze śmiercią natural- 
ną bardzo szybko, jeśli nie będzie miał 
dobrego multiplayera. Autorzy zapew- 
niają dwa tryby. Klasycznie dadzą moż- 
liwość wspólnej walki przeciw 
złu w trybie co-op, a także pozwo- 
lą zasiec się wzajemnie graczom 
w PvP (Player vs. Player) na arenach. 
Niestety nie jest zapowiadane posta- 
wienie serwerów porównywalnych 
do Battle.netu, ale cóż — nie można mieć 
wszystkiego. 


Loki zapowiada się też oszałamiająco 
pod względem graficznym, póki co 
to zdecydowanie najładniejsza taka 
siekanka na PC. Niesamowita szczegó- 
łowość świata i bohaterów, naprawdę 
widoczne różnice w ich wielkości 
- spójrz zresztą na screeny. Nie wiem 
tylko, jak mocnego kompa trze- 
ba mieć, żeby Loki na nim hulał 
we względnych detalach. Na pew- 
no przydałaby się też karta 
AGEIA PhysX (zajmująca się tylko 
fizyką obiektów), której możliwości ma- 
ją tu być dobrze wykorzystane. Pożyje- 
my, zobaczymy. Na szczęście długo 
czekać nie trzeba. © 


Autor: Che Collada 


mityczne krainy * dobre rozwiązania zaczerp- 
_nięte z Diablo * oszałamiająca oprawa 

jekie to będzie miało wymagania? * jednym 

z dokonań Cyanide jest Horse Racing Manager. 
pota obie poradzą z naprawdę ambitnym 
zadani 
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JoWooD 


==P SILV=R Productions 


Taękciai wyciąga broń 

i naciska spust. Tempo akcji 
zwalnia, tak byś widział 
każdą lecącą do czł 
Gdy na ziemi leżą już same „ 
trupy, znikąd pojawia się 
stado białych gołębi. 


| 
| Brzmi | znajomo? 


4Ę 4 ; 
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i eśli uważnie śledzisz w prasie infor- 
lą J macje o nadchodzących nowos- 
l, ciach, pewnie pamiętasz plotki 
o znajdującej się - rzekomo? - w fazie 
produkcji grze współtworzonej przez Joh- 
na Woo. W postać głównego boha- 
| tera miał się wcielić zdigitalizowa- 
i ny Chow Yun-Fat, a projekt, jak 
i ptaszki ćwierkały, zainicjowało 
| japońskie Square (wtedy jeszcze nie 
| SquareEnix), twórcy Final Fantasy. Miłos- 
] nicy twórczości chińskiego reżysera cze- 
| kali na kolejne nowiny o tej superproduk- 
I cji, ale te, jak na złość, nie nadchodziły. 
| Aż do teraz. i h 
Trudno powiedzieć, czy nowa propozycja 
| Midway rzeczywiście ma cos wspólnego 
z tamtą mityczną grą, która nigdy nie ujrza 
ła światła dziennego. Grunt, że wszystkie 
najsmakowitsze składniki dania, 
którego nie było nam dane skoszto- 
| wać, wykorzystano w Stranglehold. 
Jest więc John Woo, legenda kina akcji, 
w roli współreżysera i opiekuna produkcji, 
nie zabrakło również Chow Yun-Fata, odgry- 
wającego - i tu niespodzianka - znanego 
| z „Hard Boiled” (jednego z najwybitniej- 
| szych dzieł Woo) inspektora Tequilę. 


To nie przypadek. Stranglehold będzie 
l interaktywna kontynuacją tego kul- 
towego filmu. Tym razem wierność od- 


"8 A może ten lokal 
4 zawsze tak Ź 


Odłamki ściany najwyraźniej 
znikają po odstrzeleniu. 


Dwie Beretty kontra wyrzutnia 


rakiet — to musi być 
John Woo! | . 
4 St. 


JOHN WOO PRESENTS 


- STRRNGLEHOLI 


znace inspektora zostanie poddana pró- 
bie, gdy rosyjscy gangsterzy porwą jego 
byłą żonę. Tequila będzie stąpał po cienkiej 
linii, starając się pogodzić obowiązki z po- 
trzebą ratowania bliskiej mu osoby. 


Typowy dla obrazów Johna Woo balet 
z bronią w grze rozegra się na ulicach Chi- 
cago i Hongkongu. Wśród licznych lokacji 
znajdą się rzecz jasna ekskluzywne kluby, 
należące do mafii magazyny i eleganckie 
posiadłości. Autorzy chwalą się, powtarza- 
jąc słyszane tysiące razy słowa, „niespoty- 
kanym” poziomem interaktywności przed- 
stawionych przestrzeni. Silnik fizyczny 
Havok umożliwi niszczenie ścian, 
tłuczenie szkła czy wyłamywanie 
drzwi. Mówi się również o specjalnym sy- 


__ stemie uszkodzeń, tzw. Massive D (od „de- 


Nowy kinowy hit w Hong- 
kongu: „Trzech barmanó 
kontra taj zi 


struction” - czyli „masywne zniszczenie”), 
choć cynik z pewnością zakrzyknie, że to 
jedynie nowa nazwa starego konia. 


To zresztą nie jedyna okazja do zaryzyko- 
wania takiego stwierdzenia. Oprócz Mas- 
sive D w grze pojawi się także „Te- 
quila Time”. Jak nietrudno się do- 
myślić, jest to strangleholdowy 
odpowiednik bullet-time'u. Można się 
oczywiście wykłócać, że John Woo, jako 


/ swoisty ojciec tego typu efektów (pojawia- 
| ły się one w jego filmach na długo przed 


premierą „Matrixa”), zapewni graczom no- 
wą jakośc. Pozostaje tylko 
pytanie, czy w tym temacie 
istotnie można coś napraw- 
dę świeżego wymyślić? 


Kiedy to czytasz, możesz 
dojść do wniosku, że ocze- 
kuję po Stranglehold jedy- 
nie przygotowanego z pom- 
pa klona Maxa Payne'a. 
Poniekąd tak własnie jest, 


Woo bu du! 


Andrew G. 
stwierdził, 


kariery wystąpi 
w grze. 


ale produkcja Midway będzie miała coś, 
co zmusza do uniesienia brwi w grymasie 
zaintrygowania. Okazuje się bowiem, że 
ogniowe pojedynki będzie można 
prowadzić również w sieci. Wpraw- 
dzie niewiele jeszcze na ten temat wiado- 
mo, ale perspektywa właściwych „Hard 
Boiled” akrobacji w towarzystwie - czy na- 
przeciw - innego gracza rozbudza wyob- 
raźnię. Szczególnie interesująca jest tu 
kwestia Tequila Time'u - jak rozwiążą ją 
projektanci? Posłużą się nie najlepszym 
przykładem Jedi Knighta (z istniejącą tam 


_ możliwością spowolnienia czasu, a w isto- 


K: 
| 


-| Premiera: 2006 


cie - przyśpieszenia ruchów) czy wymyślą 
coś nowego? W tym drugim przypadku rze- 
czywiście można by mówić o rewolucyjnych 
rozwiązaniach, zdecydowanie bardziej eks- 
cytujących niż wynalazki w rodzaju Mas- 
sive D czy Tequila Time. 


Stranglehold niemal na pewno okaże się 
tytułem solidnym - w jego tworzenie 
zaangażowane są wielkie nazwi- 
ska, a Midway zna się przecież na 
grach akcji. Ale czy na tyle 
dobrze, by wynieść grę ponad 
dziesiątki bliźniaczo podob- 
nych produkcji? Przekonamy 
się prawdopodobnie jeszcze 
w tym roku. [4 


| 


Stranglehold 


Producent: 
Midway 


Dystrybutor PL: 
brak 


http://www.midway.com/ 


udział Johna Woo i Chow Yun-Fata 
* multiplayer 


mało innowacji - przynajmniej w tym, co 
producenci ujawnili do tej pory 


Produkcja z pewnością ciekawa, 
wzbogacona udziałem filmowych 


talentów z Hongkongu. O jej war- 
tości zadecydować może jednak 
dopiero multiplayer. 


że po zakończeniu 


Autor: PanDora 
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„Nadchodzi jedyny godny następca, 
a właściwie zastępca, piablo! 
pużo magii, warrka akcja I rozwinięta 


fabuła oraz tryb gry online. czego chcieć 
więcej od dobcego Rpg?” 


-GD. wp.pl 


gry.wp.pl 


„Blood magic wyprzedza 

kazde dostępne na rynku 

hachktn'slask o kilka długości! 

ś >) SR CERĘ RANE tet w Prze 
Daj się ponieść magii. 

| GRY ELISLEJ 
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
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"Nitrokaskaderzy 


Francuskie studio Game Seed zapo- 
wiedziało grę Nitro Stunt Racer, 
która — zgodnie z tytułem - ma być 
zręcznościową ścigałką, w której 
będzie można korzystać z turbodo- k 1 
palaczy i wykonywać efektowne ka- 
skaderskie akrobacje. Co ciekawe, =] 
gra ma mieć również realistyczny =) ( 
model fizyki — czy to w ogóle możli- * ) 


NCSoft leci w kosmos 


Specjalizujący się w grach MMORPG koncern 
NCSoft nawiązał współpracę ze studiem 
Spacetime, tworzonym przez ludzi, którzy 
pracowali wcześniej przy sieciowej grze Star 
Wars Galaxies. W ramach umowy Spacetime 
ma przygotować dla NCSoftu MMORPG-a roz- 
grywanego w przestrzeni kosmicznej - to jedy- 
ne założenie, na razie bowiem zespół dostał 
całkowitą swobodę twórczą. Brzmi ciekawie! 


Drink Final Fantasy NA 


Przygotowując graczy do premiery 
Final Fantasy XII, firma Square/Enix, 
we współpracy z producentem napo- 
jów Suntory, wypuściła na japoński 
rynek napitek zdrowotny o nazwie 
Potion, w skład którego wchodzi 
m.in. tymianek, wyciąg z miodu i roz- 
maryn. Ciekawe, czy uzupełnia punkty 
zdrowia i magii...? 


<G1D-MELERSt 


AILROADS 


Swoją nową grę Sim Meier chce ponoć 
zadedykować Tuwimowi, za wkład w promowanie 
kolejnictwa. 


Właśnie smażylismy jajecznicę, kiedy przypłynęli Apacze. 


Co zrobić, kiedy w całym tym podpisie nie ma jaj? 


S ukces - w pełni zasłużony - Civili- 
zation IV dodał skrzydeł Sidowi 
Meierowi i jego ekipie z Firaxis. Na po- 
czątku marca studio to przejęło progra- 
mistów z PopTop Software, czyli zespół 
odpowiedzialny za takie gry jak Railroad 
Tycoon 3, Tropico, a ostatnio także Shat- 
tered Union. To jednak informacja czysto 
branżowa, dla graczy mało interesująca 

mamy jednak również bardziej smako- 
WLOLOZA 


W połowie marca Firaxis oficjalnie poin- 
formowało o swoich trzech nowych pro- 
jektach. Pierwszym z nich będzie Civili- 
zation IV: Warlords, add-on do jednej 
z najlepszych gier strategicznych minio- 
nego roku. Poza szeregiem nowych jed- 
nostek i budynków Warlords doda do już 
dostępnych trybów gry sześć scenariuszy, 
których bohaterami będą najwybitniejsi 


22 duck/ o 


we przy takiej tematyce? 


| Pierwszy oficjalny dodatek do Civilization IV ma zawierać sześć scenariuszy przedstawiających wielkie 
| militarne podboje największych wodzów w historii ludzkości. Choćby tego typka, do którego mówili „Ceziu”. 


wodzowie w historii ludzkości, m.in. Alek- 
sander Wielki i Dżyngis-chan. Rozszerze- 
nie do Civ IV powinno ukazać się jeszcze 
latem tego roku. 


Kolejna z zapowiedzianych gier nosi ty- 
tuł Sid Meier's Railroads! i jak łatwo 
się domyślić, jest powrotem do tematu, 
którym słynny programista zajmował 
się w grze Railroad Tycoon. Nowa gra 
będzie wykorzystywać engine graficzny 
Civilization IV, ale nie tylko dzięki niemu 
obie te produkcje będą do siebie podob- 
ne. Przy Civ IV Sid Meier zrewolucjoni- 
zował mechanizmy rozgrywki znane 
z wcześniejszych części Civilization, jed- 
nocześnie zachowując charakter całej 
serii - w podobny sposób Railroads! od- 
świeży formułę Railroad Tycoona. Pre- 
miery gry można spodziewać się całkiem 
szybko, bo już na jesieni tego roku. 


Nowe produkcje Sida Meiera 


Legenda branży zapowiada premiery trzech gier! 


Ostatnia z produkcji, którymi chwali się 
Firaxis, to gra strategiczna CivCity: 
Rome. Przy tym projekcie Sid Meier bę- 
dzie pełnił jedynie rolę konsultanta, bo- 
wiem produkcją tego tytułu zajmie się 
studio Firefly (znane z serii Twierdza). 
Gra ta będzie inspirowana serią Civili- 
zation, ale zamiast oddawać graczowi 
władzę nad całą cywilizacją, skoncen- 
truje się na żarządzaniu jednym miastem 

Rzymem. Szkoda, że jej twórcy skupią 
się tylko na okresie antycznym - nie było 
jeszcze produkcji, która pokazywałaby 
rozwój jednego miasta na przestrzeni 
wielu wieków, od starożytności do współ- 
czesności, a to pasowałoby i do tytułu, 
i do serii Civilization. CivCity: Rome tak- 
że ukaże się szybko, najprawdopodob- 
niej jeszcze przed wakacjami. [4 


za | 


Podziemia napędzane 
gazem 


Gas Powered Games zapowiada 
dodatek do gry Dungeon Siege Il 


|= TT=jg=J=| 
GAMES* 


połowie marca Gas Powered Games poinformo- 

wało o trzech rzeczach — pierwsza z nich to zmia- 
na wydawcy (nowym dystrybutorem produkcji studia 
został koncern Take Two), druga to rozpoczęcie prac 
nad grą ze świata Dungeon Siege przeznaczoną na 
platformę PSP, trzecia zaś — dla nas najważniejsza - do- 
tyczy premiery Dungeon Siege Il: Broken World, 
pierwszego dodatku do tej hitowej gry RPG. Broken 
World, który zapowiadany jest na lato tego roku, kon- 
tynuuje fabułę podstawki, dodając nową kampanię, 
jedną grywalną rasę i zupełnie nowy, wieloklasowy sy- 
stem rozwoju postaci. Więcej info już wkrótce. [4 


www.gaspowered.com/ds2 


Obsidian i SEGA — dwa 
bratanki 


Studio Obsidian, specjaliści od gier RPG 
(mają na koncie m.in. Knights of the Old Re- 
public Il: The Sith Lords), podpisało właśnie 
umowę z koncernem SEGA, na mocy której ma 
ono przygotować grę RPG, która zostanie wy- 
dana na PC, Xboxa 360 i PS3. Więcej szcze- 
gółów niestety nie ujawniono i pewnie pozna- 
my je dopiero na E3. 


Sensibie 
SBCCE 


z EWA mam 


Wielkie głowy, mała piłka - oto 
| Sensible Soccer. 


Czerwcowy futbol? 


Sensible Soccer przesunięte z Wielkanocy na czerwiec 


spodobać... 


— 


nych przez graczy zabez 
tej firmy umieścił na for 
spotyka producentów gier niekorzystaj 
- padło na studio Stardock i ich grę 
tym internauci mogli przeczytać, że”: 
systemem Starforce, w dniu premi 
A jako dowód n 
tywny link torr 


UbiSoft ogłasza nową odsłonę znanej serii taktycznych FPS-ów 
f 


hoć PeCetowa wersja Rainbow 

Six: Lockdown nieszczególnie się Ę; 
udała, również na blaszaki ukaże się „ 

przynajmniej według obecnych za- | - 

powiedzi - kolejna część tego cyklu. 
Według informacji prasowej Ubi- 4 
Softu będzie ona zatytułowana Rain- 
bow Six: Vegas i jak łatwo się do- 
myślić, zobaczysz w niej akcje od- 
działu Rainbow Six przeprowadza- 
ne w tej amerykańskiej stolicy 
hazardu. 


Lockdown zepsuł nam chętkę na kolejnego 
Rainbow Sixa, ale może okazać się, że Vegas 
będzie dla serii powrotem do wysokiej formy 

szefem projektu jest Chadi Lebbos, który 
kierował również zespołem pracującym nad 
bardzo udanym Rainbow Six 3. Kilka informa- 
cji, które już udało się nam zdobyć: gra będzie 
miała jednego, konkretnego bohatera, które- 


| <<NRPRROSRINNNN | 
Te świecidełka mają 

| sprawic, że zapomnimy | 
| o Lockdown. Ubisoft 

| myśli chyba, że graczy 


mu towarzyszyć będzie mak- 
symalnie trzech kompanów; 
postacie sterowane przez kom- 
puter mają dużo mówić w trakcie 


*> misji, a nawet... kłócić się; fabuła 
że przedstawiona będzie podobnie jak 
k, w grach Half-Life, bez animacji, 

8 ow sekwencjach z widokiem FPP. 

F Niestety wiemy też, że ponownie 


zabraknie ekranu planowania 
misji, a wszystkie rozkazy będą 
wydawane już na polu walki 
to konsolowe rozwiązanie, 
które nieszczególnie spodobało się PeCeto- 
wym graczom i pewnie będą kręcić na to no- 
sem również przy R6: Vegas. Premiera zapo- 
wiadana jest na Ill kwartał 2006 roku, naj- 
prawdopodobniej jednak wersje konsolowe 
gry ukażą się z wypr: 
do edycji PC. 4 Wj 
www.rainbowsixgame.com 
1.% KORE PF WA ż$ 
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e . . 1) SRP. 
Demonie! Miej litość! 
Nowo założone studio Maxum Games za- 
powiedziało swoja pierwszą grę, zatytuło- 
wanq Demons of Mercy. Ma to być pro- 
dukcja bazująca na komiksie wymyślonym 
przez R.H. Stavis (pracowała nad zeszyta- 
mi z cyklu „Lara Croft Memoirs”), a jej 
główną bohaterką będzie Mercy Down, 
piękna zabójczyni. Chłopakom się może 


zeniem w stosunku: 


Duke Nukem Forever 2 
To chyba żarty — w jednym z udzielonych WYJST= Z 
ma” PE F-* 
m A ry, 4 


niedawno wywiadów Scott Miller, szef 


firmy 3D Relams, mówiąc o najbliższych 
planach jego studia, powiedział, że pra- 
cuje już nad fabułą do drugiej części 
Preya. Oraz: „gdy tylko ukaże się Duke 
Nukem Forever, będziemy chcieli wy- 
dać jego kontynuację”. „Gdy tylko”, czy- 
li... nigdy?!? 


14 


Nowe projekty 
Bethesda 


Pete Hines ze studia Bethes- 
da Software potwierdził 
w jednym z niedawno udzie- 
lonych wywiadów, że Bethes- 
da wydzieliła dwa zespo- 
ły, które zajmują się se- 
rią Elder Scrolls. 
Jeden z nich będzie 
| przygotowywał łatki 
i - uwaga! - dodat- 
ki do gry Oblivion, podczas gdy drugi 
z nich skupi się na pracach nad kolejną częś- 
cią cyklu. Warto też dodać, że trzeci z ze- 
społów zatrudnionych w firmie pracuje nad 
Falloutem 3! 


J Cyfrowa kultura 
/ wPKiN 


(Kolejna) 
wpadka StarForce 


Specjaliści od zabezpieczeń : 
programów propagują piractwo* 


ardzo nieciekawa afera wybuchła w połowie 

marca w związku z rosyjską firmą StarForce, | 
zajmującą się opracowywaniem wyjątkowo nielubia- | 
pieczeń gier. Administrator strony internetowej 
um informację, która miała pokazać, jaki los 
ących z zabezpieczeń StarForce 
Galactic Civilization Il. W poście 
Gal Civ Il, gra niezabezpieczona 


ery trafiła na pirackie serwisy. 
'wnież ak- 


oai 


a te słowa, do wiadomości dołączono ró 
enta, który umożliwiał ściągnięcie pirata 
Po reakcji twórców Gal Civ II link zniknął, a akid ni 
cjalnie przeprosił studio Stardock. Nie zmienia to jedz 
- nak faktu, że zagranie Rosjan było typowo.. 
rosyjskie. [4 


CĘEĘ= „com _) 
'www.star-force.co! 2. 


W dniach 10-11 maja 
odbędzie się skiero- 
wana do młodych lu- 
dzi w wieku 11-25 lat 
impreza Digital 
Culture 2006. 
E Wstęp do Pałacu Kul- 
k tury i Nauki w War- 
szawie będzie wtedy 
wolny, a na miejscu uczestnicy będą mogli poznać 
najróżniejsze sposoby na wykorzystanie komputerów 
i technologii cyfrowych. Warto zajrzeć - szczególnie 
jeśli interesujesz się elektroniką i komputerami. 


Microsoft Origami | 


Windows Vista to nie jedyny duży 

- rewolucyjny? - projekt 

ć przygotowywany aktual- 

j nie przez Microsoft. 

Koncern ten pracuje 

również nad urządze- 

niem o nazwie Origa- 

mi, które ma być dość 
specyficznym komputerem 
przenośnym. Specyficznym, 

bo mniejszym od laptopa, 
wyposażonym w ekran do- 

tykowy i powiązany z nim 
nietypowy interfejs, zbudowany na obracającym się 
kole w lewym dolnym rogu ekranu. 


Jak wygląda Superma 

Koncern Elec- ” s 
; z? 

tronic Arts po- | 


L. kn ;” 


F 


Służba wzywa...| 
I to dwa razy 


Infinity Ward szykuje dwie nowe 
gry z cyklu Call of Duty! 


kazał screena 
z przygotowy- 
wanej przez 
siebie gry Su- 
perman Re- 
turns, której 
premiera ma 
towarzyszyć 
szykowanemu na czerwiec obrazowi kinowemu z Czło- 
wiekiem ze Stali. Dokładniej zaś EA zaprezentowało 
materiały pokazujące, jak tytuł ten ma wyglądać w za- 
łożeniach jej twórców. Wszystko OK, ale biorąc pod 
uwagę to, że gra ma trafić do sprzedaży za 3 miesią- 
ce... czy chłopakom nie zabraknie czasu? 


Silent Hill 5? 


Akira Yamaoka, twórca serii Silent Hill, zdradził 
niedawno kilka szczegółów dotyczących piątej czę- 
ści cyklu. Klimatem ma ona przypominać Silent 
Hill 2 (więcej będzie psychologicznych dylematów 
niż walki), akcja toczyć się będzie w „słonecznym 
miejscu, w którym stało się coś złego”, najprawdo- 


; SSE śś ; podobniej też w nazwie zamiast cyfry 5 pojawi się 
po prostu jakiś (na pewno niepokojący) podtytuł. 
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Dodatek do Gal Civ L 


Zbyt wielu konkretów co prawda 

| jeszcze nie ma, ale wiemy już, że 
pierwszy dodatek do gry Galactic 
Civilizations II będzie zatytułowa- 
ny Dark Avatar i pozwoli - w try- 
bie kampanii — wcielić się w „złych 
chłopców” galaktyki, czyli lmpe- 
rium Drengin. Nie udało się w Star 
Wars, uda się w Gal Civ Il - Ciemna 
Strona Mocy będzie rządzić! 


Episode One 
31 maja! 


Opóźniającą się premierą Half-Life 2 
ekscytowali się niemal wszyscy gracze. 
Poślizgi samodzielnego dodatku do tej - 
gry, Half-Life 2: Episode One, nie 
budzą już takich emocji. Wygląda na to, 
że ostatecznie trafi on do sprzedaży 31 
maja - chyba że Valve znów zapomni, 
co znaczy „dotrzymać danego słowa” 


NEWS 


PlayStation 3 
w listopadzie 


To co prawda niePe- F 
Cetowy news, ale k A 
i tak warto j , 

o tym napisać 

- koncern 

Sony potwier- 

dził, że nowa 

konsola PlayStation 3 

trafi do sprzedaży równolegle w Ja- 

ponii, USA i Europie w listopadzie tego roku. 

Lista parametrów technicznych jest długa, nie 

ma co jej przywoływać, wystarczy tylko napisać, 

że na pewno PS3 będzie maszyną  - 

o wiele potężniejszą od Xboxa 

360. Do tematu na pewno 

wrócimy! 


Gotowa na 
wszystko! 


Koncern Buena Vista Ga- 
mes zapowiedział styli- 
zowaną na The Sims grę 
bazującą na licencji 
znanego i u nas se- 
rialu „Gotowe na 
wszystko”. Przesa- 
da? Niekoniecznie 

- jeśli tylko będzie 

się można pobawić 

z Evq Longoriq, gra na 
pewno znajdzie wielu fa- 
nów... 


Tego jeszcze w Battlefield nie było — dostaniemy w łapy nie 
ŚM, tylko sprzęt jeżdżący i latający, ale także mechy! 


PRZ WI 


Codemasters zapowiada Micro Machines V4 


|. AM lub lipcu trafi do sprzedaży pierwsza od lat 
nowa część kultowej niegdyś serii zręcznościowych ści- 
gałek Micro Machines. Będzie ona zatytułowana - tu niespo- 
dzianek raczej nie ma - Micro Machines V4 i ma zawierać 
setki małych autek 
(miniaturki od terenó- 
wek po wielkie ame- 
rykańskie krążowniki 
szos), tory inspirowa- 
ne klasycznymi tra- 
sami z poprzednich 
części (stół bilardo- 
wy, kuchenny, wan- 
na pełna wody) oraz 
wiele bonusów uła- 
twiających walkę na 
torze (np. instalowa- 
ny na dachu młotek 
miażdżący konku- 
rencję). Grę przygo- 
towuje studio Su- 
personic Software, 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


A) 1 B) 2 


| Odpowiedź wpisz według schematu: 
| CL.RM.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na 


| pytanie konkursowe (A lub B) i wyślij SMS-em które ma na koncie 
| pod numer 7164! Antz: Extreme Ro- 


| ; | cing i... Micro Ma- 
| Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). chines 2. c 


Na zgłoszenia czekamy do 9 maja 2006 r. 
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asza Battlefielt 


"U." syjnej gry Kuma |War 


2142! 


 - $eria sieciowych FPS-ów przenosi się do... przyszłości 


J może być zaskoczenie — kon- 
cern Electronic Arts i studio DICE 
ogłosiły, że kolejna część serii Bat- 
tlefield będzie przedstawiała cał- 
kowicie fikcyjny konflikt rozgrywa- 
jący się w... odległej przyszłości. 
Battlefield 2142, bo taki będzie 
tytuł nowej gry EA, ukaże się już 
w IV kwartale tego roku i będzie 
oferować rozgrywkę zbliżoną do tej 
znanej z Battlefielda 2 (znów poja- 
wi się Commander Mode). Tyle tylko, 
że współczesne bronie i ekwipunek 
zastąpi całkowicie futurystyczny 
sprzęt bojowy, w tym także np. me- 
chy, granaty EMP, automatyczne 
działka stacjonarne itd. 


Tym razem weźmiesz udział w kon- 
flikcie pomiędzy Unią Europejską 


R z 


z, 


(http://www.kumawar.com/), 
przedstawiającej współczesne 
konflikty zbrojne, szykuje se- 
quela swojego flagowego tytu- 
łu, który tym razem będzie 
wykorzystywał silnik Source. 


Prawdziwa wojna_ 


Studio Kuma Reality Games, 
twórcy dystrybuowanej na 
zasadzie epizodów kontrower- 


Wybiegli z bunkra i na wszelki 
wypadek otworzyli ogień - typowa 
taktyka Amerykanów. 


R " 


> m" 


T 


(The European Union) a Koalicją 
Panazjatycką (Pan Asian Coalition) 
- w przyszłości Ziemia wejdzie po- 
nownie w epokę lodowcową, walka 
toczyć się więc będzie o pola upraw- 
ne, jedyne źródło żywności. Gra 
pozwoli na rozgrywkę maksymalnie 
64 graczom równocześnie i będzie 
posiadała system rankingowy roz- 
budowany jeszcze bardziej niż 
w Battlefield 2. Informacja podana 
przez EA i DICE ucieszyła chyba 
wszystkich fanów sieciowych strze- 
lanek — za wyjątkiem twórców Quake 
Wars: Enemy Territory, którzy będą 
teraz musieli postarać się podwój- 
nie, by zapewnić sukces swojej 
produkcji. (4 


www.ea.com 


p z 


Wycieczka do z00: 
dinozaury atakują 


chyba nie można liczyć, co? 


Na to, że opuści deskę po sikaniu 


a Gry: ilu czytelników 
ruszy ta informacja - gry 
z serii Zoo Tycoon nie są szcze- 
gólnie poważane przez graczy 

ktoś jednak sprawia, że oku- 
pują wysokie miejsca list i ze 

stawień sprzedaży. Jeśli to 
właśnie ty - tak, do ciebie mó 

przyczyniłeś się do suk- 
cesu Zoo Tycoon 2, ucieszy 
cię wiadomość, że już niedłu- 
go pojawią się aż trzy rozsze- 
rzenia do tej gry: African 
'_ Adventure, Marine Mania 


wię! 


i Dino Danger. Dwa pierwsze będą dużymi dodatkami, które mają być 
sprzedawane normalnie, w postaci pudełkowej; natomiast ostatni (Dino 
Danger) ma być add-onem, który ściągnąć będzie można z Internetu. 
Już po tytułach można zorientować się, co każdy z dodatków przyniesie: 
African Adventure to 20 nowych zwierzaków rodem z czarnego lądu, 
Marine Mania skoncentruje się bestiach pływających w akwariach i ba 


senach, a Dino Danger dorzuci do menażerii dostępnej 
w grze kilka paskudnych prehistorycznych gadów. Premie 
ra dodatków - okolice maja i czerwca 2006. < 


www.zootycoon.com ę * 
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Kiedyś Diabolique, 
teraz Infernal 


Przygotowywana przez polskie stu- 
dio Metropolis gra Diabolique: Licen- 
se to Sin ma nową nazwę. Obecnie 
oficjalny tytuł tej produkcji to Infernal. Jak twierdzą producenci, ta zmiana 
wiąże się z faktem, że w ciągu ostatnich miesięcy zmodyfikowano charakter 
gry — jest ona teraz ponoć bardziej złożona i wykorzystuje nowocześniejsze 
technologie. A może ktoś po prostu przypomniał sobie o filmie „Diabolique” 
z Isabelle Adjani'i Sharon Stone? 


Połam nogi z phylogie 


Playlogic poinformował o podpisa- 
niu umowy z firmą Red Bull, na mocy 
której ma powstać gra wykorzystują- 
ca licencję zawodów Red Bull BC 
One, czyli pojedynków tancerzy 
breakdance. Będzie to pierwsza pro- 
fesjonalna gra traktująca o tej tema- 
tyce, a b-boye, którzy mieli okazje ją 
zobaczyć, twierdzą, że zapowiada 
się znakomicie. Premiera — 2007 rok. 


Studio Lionhead kończy prace j ż % a Na gry z listy TOP 13 możesz głosować przy 
nad dodatkiem j ( ę pę? > lk pomocy SMS-ów! Aby oddać głos, wyślij na nu- 
do Black £ White 2 Lt po. 2 Ek» F mer 7164 wiadomość o treści LP.CL.Ż (zamiast £ 
<= t podaj przypisany grze kod). Możesz również 
przysyłać własne propozycje - w takim wypad- 
ku wyślij wiadomość o treści LP.CL.nazwa_ gry. 
Prosimy dokładnie wpisywać treść w SMS-ie 
- bez żadnych dodatkowych znaków, odstępów, 
i Ę adresu itp. Pełna lista gier znajduje się na stro- 
rynek jeszcze przed wa- > Z >) „A ć : nie www.click.pl. 
kacjami, dopiero teraz : « ZPR 
Peter Molyneux i jego 
ekipa ujawnili, że nad 
nim pracują. Fabularnie 
Battle of the Gods ma 
kontynuować historię zna- 
ną z podstawki B4W2. 
Aztecy znów marzą o pod- 
_ boju świata, tyle tyłko, 


www.lionhead.com/bw2 


SPL ORIUTYTH: 


RTS APS=F 


udia ynih Reality 


Kolejny oryginalny are azot st 


kromnie i bez rozgłosu węgierska 


Minidodatek do The Sims 2 ekipa z Digital Reality staje się po- 9 
dostępny już w kwietniu ważną marką w gatunku gier strategicz- 10 
oncern Electronic Arts zapowiedział nowy nych. Niemal wszystkie jej produkcje Le 
dodatek do gry The Sims 2 - tym razem tytuły wprowadzające nowatorskie, wręcz 11 


rewolucyjne mechanizmy rozgrywki - i nie 
inaczej jest z jej nową grą, zatytułowaną 
Field Ops. Tym razem innowacja pole- 
gać będzie na połączeniu RTS-a z FPS-em 13 

przez większą część gry będziesz w tra- 
dycyjny sposób wydawać rozkazy pod- 
władnym, w każdej chwili jednak będziesz 
mógł „wcielić się” w dowolnego żołnierza 


jednak nie będzie to add-on tak obszerny jak 
Na Studiach czy Własny Biznes. Rozszerzenie 
będzie zatytułowane Family Fun Stuff (polski 
tytuł nie jest jeszcze znany) i ma zawierać głów- 
nie nowe przedmioty, ubranka, meble i inne 
podobne drobiazgi (m.in. Toyboxtopus, pudło 
na zabawki przypominające ośmiornicę, czy 
kostium smoka, idealny na imprezy organizo- 


12 


Propozycje: 
Call of Cthulhu: Dark C 


Earth 


orners of the 


WRO RACE komputerowych WO 8 A i wziąć udział w walce również z tej per- Commandos Strike Fore? Stormreach 
A. ŚodyA ż etc zd ryj spektywy. Gra będzie oferować 5 teatrów Dungeons 8: Dragore O 
dopodobniej będzie ona niższa niż normalnych, Siek lies jodwnók płoczjck (6 Ku Manager 2006 
polnówy: AR Ro RM właśnie piechurami będzie można kiero- Galactic Civilizations LU 

wać osobiście), nowoczesny engine gra- Ojciec chrzestny: Gra 


ficzny z rozbudowanym modelem fizyki, 
możliwość sterowa- 
nia pojazdami oraz 


Onimusha 3: Demon Siege 
Star Wars: Bottiefront Il 
kę „PAGE IREĆ TOCA Race Driver 3 


'd 
z rozbudowanym sy- ony Hawk's American Wastelon : 
stemem rankingo- 


wym. Lubimy takie I WAJEJĘAAN YA JL 


nietypowe, ciekawe 
gry — nawet jeśli 
ostatecznie okazuje 
się, że przegrywają 
z bardziej tradycyj- 
nymi „tatusiami” 
typu Age of Empi- 
res Ill czy F.E.A.R. 
Premiera zapowie- 
dziana jest na listo- 
pad 2006 roku. € 


Nie chciałbym mieć rodziny, której 
takie zabawy sprawiają frajdę... 


„i FP$ w pre Programiści, łącząc gatunki, dojdą 
wkrótce do miksu u platformówki i i menedżera piłkarskiego. | 


Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających 
w Polsce (Plus GSM, Era, Orange, Heyah). Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 1,22 zł z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącznie 


w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych 
celach. Udział w konkursie oznacza zgodę na powyższe warunki. 
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+4 Gigi 124000 


hoć podczas rozgrywki czuć wyraźnie, 
że Oblivion powstawał równolegle na PC 


i Xboxa 360, nieoczekiwanie jest to jedna 


z niewielu gier, którym konsolowe korzenie 


szły zdecydowanie na dobre. 
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|| sań 
"ra 41 2, 7 
| Przyrzekam, 

to nie moja wina! 


w żyłach co bardziej cholerycz- 4. w GTA: Tamriel. To wszystko sprawia 

nych i konserwatywnych fanów Ą jednak, że czwarta część ważnej dla 
gier RPG. Jak to? Nowa część Elder )? historii gatunku serii Elder Scrolls 
Scrolls konsolowa? Ano... tak. Praktycz- | jest nie tylko najlepszą odsłoną cyklu, 
nie od początku twórcy Obliviona za- J ale i jedną z lepszych gier RPG wyda- 
powiadali, że równocześnie z wersją | nych na PC. To świetna produkcja, 
PC na półki sklepowe trafi ta oznaczo- | od której trudno się oderwać. 
na charakterystycznym zielonym znacz- 
kiem Xboxa 360. A że na dzikim zacho- |] W przeciwieństwie do buro-mrocznego () dają), do twojej celi wpadają straże, 
dzie (czyli w USA i tej części Europy, świata Morrowinda, Oblivion przed- $ razem z samym władcą Urielem Sep- 
która leży na zachód od Odry) kon- | stawia krainę fantasy bardziej N timem VIII. Okazuje się, że ktoś za- 
solówki to interes dużo większy | tradycyjną, bogatą w barwy, planował zamach na cesarza 
niż produkcje przeznaczone | kształty i dźwięki. Również fabuła | i jego potomków. h 
na blaszaka, łatwo więc wy- | gryjest bardziej jasna, choć punkt wyj- , 
wnioskować, która wersja gry | ścia jest w niej niemal identyczny - za- | To, co dzieje się potem, można prze- 
była dla studia Bethesda waż- | czynaszjako skazaniec osadzony wim- | widzieć nawet bez Nostradamusa. Ce- 
niejsza, pod którą platformę „usta- | perialnym więzieniu. Los — ale jak się | sarz i tak umiera, ale ostatkiem 


5 uż widzę, jak krew zagotowała się 4 sięz poważnego RPG-a niemalże 
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7, 8 


wiano” ten tytuł. sił przekazuje ci cen- 

ny artefakt i... bez- 
Mamy więc kwestie cenną tajemnicę. 
dialogowe i opisy ques- Okazuje się, że Uriel 


tów zapisane literami Septim ma jeszcze jed- 
wielkimi jak szczury s nego syna, który jako 
(— wtutejszych lochach; ekran ekwipunku | okaże, wcale nie przypadek- sprawia, | jedyny może — a cóżby innego?! = ura- 
£4. skonstruowany tak, by łatwiej korzysta: |] że akurat w celi, w której odsiadujesz | tować cesarstwo przed siłami zła. 
sło się z niego przy pomocy pada niż wyrok, znajduje się tajne przejście, po- |] Twoim zadaniem jest więc od- 
myszki; dynamiczny, wręcz zręcznoś- | zwalające na dyskretne opuszczenie nalezienie młodzieńca i uświa- 
ciowy system walki oraz możliwość Ą cesarskiego zamku. Oczywiście sam domienie mu, jaka odpowie- 
przełączenia się na widok TPP, w któ- ($$ nigdy byś na to nie wpadł, ale właśnie Ń dzialność na nim ciąży. Potem 
rym - jak pod wpływem magicz- y wtedy, kiedy zastanawiasz się, co tutaj ję trzeba pomóc Martinowi (tak 2 
nego zaklęcia — Oblivionzmienia Y dają na kolację (i czy w ogóle cokolwiek Y cesarski syn ma naimię)wwa- 


— 


m o” 
RET | = A 
- Jeden z ciekawszych questów JABLL A Ślubujemy grać w Obliviona, póki śmierć : 

— walka z trollami w obrazie j Ą nas nie rozłączy. I o jeden dzień dłużej. 

namalowanym magicznym pędzlem. "Tal j, wm” 
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E) we wnętrzu wieży znów czekają cię ©) W końcu udaje ci się dojść do tzw. 
Oblivionu. Wraz z rozwojem pad do ponurego, mrocznego miejsca, niebezpieczeństwa. Musisz pokonać Sigil Stone. Kiedy go weźmiesz, ekran 
jest ich coraz więcej... w którym pierwszym zadaniem co najmniej kilkunastu przeciwników rozbłyskuje ogniem, a po chwili wracasz 
jest znalezienie drogi prowadzącej i znaieźć drogę w labiryncie identycznie do Tamriel. Brama zamknięta! 
do górującej nad okolicą wieży. wyglądających korytarzy. 4 


OO00C 


welt 


e 


znajdujesz jakiś przedmiot i... powtarzasz 5 Ą 
FE) wszystko od nowa. Przekonaj mnie! 


zrelódm. 


Ta poświata to znak, że promienie słońca 


Jednym z ciekawszych drobnych mechani- 
pozbawia mnie eńergii. Jestem wampirem! 


| Wtę pułapkę wpadniesz niemal na 0 piosenk nirreńiznwnenażaj 
| jeśli masz wolny komputer („chrupanie patii i zaufania postaci niezależnych — przy- 
4 gry poza miastami i labiryntami nie za- KOTEDDYWSZAN ATENA 
| chęca do eksploracji mapy), ale to jeden HTSZ COOL ELA 
| zdwóch największych błędów, jakie moż- (ig erze na jeden z czterech sposobów 
| p -Gż" : a ic go, rozśmi zastrasza- 
GORA nym 
| ł „3 pó] staci na dwie z tych „akcji” reaguje pozytyw- 
5), na to ochoty). Dużo lepiej zapomnieć EARSENIPENOW AN WENYNE 
| szybko o efektownym wyglądzie KZ OO ZOZ 
)) screenów widocznych na rekla- serio gn w gp kz wz 
i £ iej kolejn: w nie klikac, reakcje ją 
| East z gry; OE * ma e Radha żyły nad oczy żwókisicj 
« 6. 35 I0SĘ : : » 5 ” j nyc ustawień e iki i zobaczyć mi - a o tym decyduje ruchome, podzielone 
7 PW żę U a 3 | | to, co świat Tamriel ma do zaofero- FYFRAM koło obracające się w czasie roz- 
| ; « , | wania. mowy. Wydaje się skomplikowane, ale w rze- 
| czywistości jest prostą i satysfakcjonu- 
| Dopiero wtedy dostrzeżesz w Obli- Kiki koś ko wini 
vionie to, co uzasadnia tak wysoką 
finalną ocenę, wystawioną z pełną 
zma in ZA "A | świadomością wszystkich niedoróbek 
4 me (o których kilka zdań później). Imperialna 
(0 ce z demonami, które za pośredni- () prowincja Cyrodiil to fascynujący wirtual- 
"g ctwem Bram Oblivionu atakują świat. g ny świat. Może nieszczególnie wielki 
sh J Sporo? A to nie koniec. Jak zwykle oka-Ń (patrz: ramka Zwoje starszyzny), ale bar- 
| że się też, że jeśli chcesz coś zrobić do- | dzo „zagęszczony”. Poza dziewięcioma 
brze, musisz to zrobić sam, więc znale- | dużymi miastami znajdziesz tu kilka mniej- 
'zienie odpowiedzi na pytanie, kto stoi | szych osad, dziesiątki zapomnianych lo- 
za zamachem na cesarza (stary znajo- | chów, podziemi, kopalni, obiektów religij- 
my!), również spocznie na twoich 
barkach. Także w ostatecz- ż 
|| nym starciu z siłami zła ASZAŃŃ Wampirom mówimy: 
| ' | będzieszmusiałodegrać PSQNZ7 NA ZR Nie! 
* | kluczową rolę, choćtrzeba BER ZAC ? 
, | przyznać, że koniec końców i 
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to nie ty zadasz decydujący : Podobnie jak we a ozadelczch częściach sagi, postockiwawoca przez gra- = 
cios w finałowym pojedynku j 8 cza może zamienić się w wampira — wystorczy że zostanie niefortunnie ude- 
ż, tytanów. 4, ( rzona przez jednego z bratanków Draculi. Jeśli rozwój choroby nie zostanie w porę 
powstrzymany (np. eliksirem leczniczym lub wizytą w kościele), transformacja na- - 
ówny quest jest stosun- stępuje po trzech dniach czasu gry. Postać gracza zyskuje wtedy kilka mocy spe- | 
> ą ż cjalnych, ale... słoneczne światło staje się dla niej zabójcze - również kontakty z in- 
o krótki (na jego przej- A IB nymi postaciami są utrudnione. By pozbyć się wampiryzmu na tym etapie, trzeba |. 
ście wystarczy jeden-dwa dni « ukończyć długi i wielowątkowy quest. To naprawdę trudne. Wampiryzm wpływa | j 
* intensywnego grania), kolejne * nie tylko na zdolności postaci, ale i jej wygląd. Zresztą popatrz sam... ł 
"zadania z nim związane wyda- 
wane są przez kilka kluczowych 
dla tej opowieści postaci. Jeśli 
na dodatek skorzystasz z opcji auto- 
| matycznego przenoszenia się do ko- 
lejnych lokacji, w których musisz coś 
=]. zrobić, by pchnąć fabułę do przodu, 
możesz odnieść wrażenie, że Ob- 
livion to gra niemalże przygo- 
HA... dowo-zręcznościowa. Ot, ska- 
i % | cę> czesz z miejsca na miejsce 
o J jsce, 
: - walczysz z przeciwnikami, 
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nego kultu i innych podobnych lokacji. 
Pełno tu też postaci niezależnych, które 
chcą z tobą porozmawiać, wymienić 
plotki czy zlecić jakieś zadanie. Nawet 
na średnich ustawieniach graficznych 
Oblivion wygląda wystarczająco do- 
brze, byś mógł sprzed swojego kompu- 
tera przenieść się do wykreowanego 
na ekranie Tamriel. To inna rzeczywi- 
stość, w której łatwo zanurzyć się 
na wiele godzin, a odkrywanie świata 
nie tylko potrafi wciągnąć bardziej 
niż główny quest, ale i zapewnić 
zabawę na tygodnie. 


Co można robić w Cy- 
 rodiil poza ratowa- 
- niem świata przed 
złem nadciągającym 
z Bram Oblivionu? 


[ Każdy z tych obiektów można 
podnieść, popchnąć, zrzucić. Łał! 


Ah, of course. 


Zwoje starszyzny 


Seria Elder Scrolls, choć składa się z zaledwie czterech części, ma już długą, bo liczącą 
aż trzynaście lat historię. Porównanie screenów pochodzących z kolejnych odsłon cyklu 
jest przy okazji całkiem zabawną ilustracją rozwoju gier komputerowych. Tu jednak 
warto dorzucić do beczki miodu łyżkę dziegciu — Oblivion wygląda nieporównywalnie 
lepiej niż np. Daggerfall (pod względem klimatu to części najbardziej do siebie zbliżo- 


; The Elder Scrolls: Arena (1993) 
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ani, nie jestem godzien patrzeć 
na ciebie z tej perspektywy. 


Shrine five sh kę. 


shall burz 0 (ca ocrdinimemoru 
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Choćby przystąpić do jednej z czterech 
gildii i wykonywać zadania przez nie zle- 
cane. Zostać mistrzem ostatniej działa- 
jącej areny gladiatorów w mieście impe- 
rialnym. Wziąć udział w wykładach or- 
ganizowanych przez Arcane University. 
Rozpracować szajkę handlarzy narkoty- 
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ków w mieście Cheydinhal. Odnaleźć 
zaginiony statek z pirackim skar- 
bem na pokładzie. Komponowóć re- 
ceptury ziołowych eliksirów lub wymyślać 
zaklęcia. Kupić dom w miasteczku Skin- 
grad i zatrudnić do niego służącą - albo 
nabyć posiadłość w Anvil i przegonić z niej 
duchy. Ruszyć na łowy i upolować dorod- 
nego niedźwiedzia, dzika czy lwa. Dużo, 
prawda? 


/ W Obliviona gra się przyjemnie nie tylko 
(| dzięki bogactwu świata. Dopracowane, 


przyjazne graczom są również 
wszystkie najważniejsze mechani- 


| zmy rozgrywki - choć to znów elemen- 
/ ty, nad którymi weterani gier RPG mogą 


kręcić nosem. Statystyki postaci, cały sy- 


| stem jej rozwoju, są w pewnym sensie ukry- 


te - dużą część gry możesz przejść, zupeł- 


| nie nie przejmując się awansowaniem 
| nakolejne poziomy itd., tym bardziej że si- 
| ła przeciwników jest powiązana z umiejęt- 


nościami postaci gracza. W rzeczywistości 
jednak system rozwoju bohatera 


| jest z jednej strony bardzo natural- 
| ny (zdolności rosną wraz z korzystaniem 


z nich, kolejne poziomy zdobywa się, uży- 
wając umiejętności typowych dla wybranej 


profesji), z drugiej zaś złożony, pełen 


smaczków. Warto poświęcić mu trochę 


ne), ale o ile w tym pierwszym mapa jest takiej wielkości, że można ją przejść wszerz 
w jeden dzień czasu gry, tak w tym drugim obejmowała obszar wielkości średniego eu- 
ropejskiego państwa. Również czas potrzebny na ukończenie gry jest w przypadku Ob- 
liviona dużo krótszy. Wydaje się jednak, że tego oczekują gracze: doświadczeń bardziej 
zwartych, za to naszpikowanych atrakcjami od początku do końca. 
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Choć podziemia występujące w grze są do 


wykazali się naprawdę sporą wyobraźnią. 


| Ten korytarz zdaje się wyglądać 
zupełnie normalnie. Chyba nic się 
nie stanie, jeśli zrobię krok do przodu, 


czasu, dobrze poznać słabe i mocne 
strony własnej postaci, nauczyć się grać 
zgodnie z nimi. Przynosi to dwie korzyści 
- gra staje się łatwiejsza, aty mimowol- 
nie „wcielasz się w rolę”, a przecież 
o to chodzi w grach nie przez przypadek 
nazywanych role-playing. 


Drugim ważnym mechanizmem roz- 
grywki, który również sprawdza się tak, 
jak powinien, jest system walki. Co praw- 
da brakuje mu tej finezji, jaką ma system 
rozwoju postaci, ale kombinacja słab- 
szych i silniejszych ciosów, czarów i do- 
datkowych zdolności pozwala znaleźć 
sposób na każdego przeciwnika. Tu trze- 
ba jednak dodać, że walka jest bar- 
dzo zręcznościowa. Fani RPG-ów, 
w których odbywa się ona w sy- 
stemie turowym, na pewno będą 
mieli z potyczkami większe prob- 
lemy niż gracze, którzy poza Baldur's 
Gate i Morrowindem ukończyli też Half- 
-Life 2 i Far Cry. 


Niestety Oblivion nie jest grą, której 
można napisać laurkę - nawet mimo 
tego, że zdobywa sympatię gracza wy- 
soką grywalnością, oprawą graficzną 
i frajdą, jaką daje. Nie sposób nie za- 
uważyć niedoróbek, błędów, rozwiązań 
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siebie bardzo podobne i zazwyczaj ko- 


rzystają z kilku zaledwie zestawów tekstur i obiektów, jednym z elementów, które 
je różnicują, są pułapki zastawione na nieuważnych podróżników. Tu programiści 


To był błąd! Wystarczyło ruszyć się 
tylko odrobinę, by z sufitu spadły 
na mnie te paskudne ostrza. Czas 
na zaklęcia leczące... 


kontrowersyjnych na tyle, że z ich po- 
wodu trudno byłoby z czystym 
sumieniem nazwać nowe dzieło 
studia Bethesda grą RPG nowej 
generacji. Od czego zacząć? Na 
pewno od wymagań sprzętowych 
- są ogromne, na porządnych maszy- 
nach i średnich ustawieniach graficz- 
nych gra potrafi chrupać, zawieszać 
się, przegrzewać kartę graficzną (czego 
wynikiem są m.in. artefakty pojawiają- 
ce się na ekranie). Niestety to nie koniec 
wad. 


Oblivion wykorzystuje te same tekstury 


| i obiekty we wszystkich labiryntach te- 


go samego rodzaju — np. jaskiniach, 
lochach czy zamkach. Z tego względu 
po kilku godzinach gry masz wro- 
żenie, że w kółko kręcisz się 
po tych samych lokacjach. Z głów- 


| nym questem związanych jest kilkana- 


ście sekwencji, w których zamykasz Bra- 
my Oblivionu. Ich ukończenie jest nie- 
potrzebnie wydłużone (do celu prowadzi 
pokręcony, pełen wiodących donikąd 


*_ Zdziwko, co? Nie spodziewałaś 
się takiego bossa! 
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ścieżek labirynt), wszystkie wyglądają 
niemal identycznie, a na dodatek sq nie- 
miłosiernie brzydkie (poziom grafiki 
przypomina... Quake'a II). 
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Inne niedoróbki? Poziom trudności 
zmienić można w każdym mo- 
mencie, ale choć wydaje się, że może 
on przybrać kilkadziesiąt ustawień 
(obrazuje go liniowo przesuwający się 
suwak), w rzeczywistości jest ich ledwie 
trzy - gra może być bardzo łatwa, 
umiarkowanie trudna albo... 
bardzo trudna. Jest trochę typo- 
wych bugów na łatkę - atakuje cię ktoś, 
kto raczej powinien z tobą porozma- 
wiać; automatycznie przenosząc się 
do wybranej lokacji, blokujesz się 
w miejscu, z którego nie da się wyjść 
itd. Można też mieć zastrzeżenia 
do wiarygodności fabuły — czy w rze- 
czywistości cesarscy strażnicy uwierzy- 
liby przypadkowemu więźniowi? Dziwi 
też to, że choć programiści zrobili wie- 
le, by stworzyć tu alternatywną rzeczy- 
wistość, zdarza im się wybijać cię z tej 
iluzji - np. wtedy, gdy jedna z postaci 
mówi: „Zapisuj często, bo jest tu nie- 
bezpiecznie”. Halo?! 


ję 


Na upartego można by jeszcze trochę 
ponarzekać, ale tylko ktoś, kto napraw- 
dę nie lubi gier komputerowych, móg- 
łby nie zgodzić się ze stwierdzeniem, 
że Oblivion to wielkie osiągnięcie stu- 


dia Bethesda i jedna z najbardziej uda- 
nych gier w historii gatunku. To pro- 
dukcja korzystająca ze wszystkich no- 
woczesnych technologii, ale też tytuł 
przywołujący wspomnienia z daw- 
nych czasów. Czasów, kiedy to na krat- 
kowanej kartce rysowało się mapy pod- 
ziemi, a z kolegami na przerwie wymie- 
niało sztuczki ułatwiające pokonanie 
potwora z 14. poziomu lochów RPG-a, 
w którego grali wszyscy chłopacy z kla- 
sy. Warto było czekać! 


Ą Producent: 
|| Bethesda 
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Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Win XP 


bogaty świat gry * zrównoważone, dopracowa- 
ne mechanizmy rozgrywki * świetna oprawa 
graficzna - choć cały swój urok objawia dopiero 
na bardzo mocnych komputerach * doskonałe 
dźwięki i muzyka * końcówka godna gry! 
ogromne wymagania sprzętowe * szereg tech- 
nicznych niedoróbek * powtarzające się lochy, 
labirynty i inne lokacje * denerwujące sekwen- 
cje w Bramach Oblivionu 


Mimo wielu niedoróbek 
(z których zresztą seria 
Elder Scrolls jest znana) 
Oblivion to wspaniały 
erpeg, który pozwala 
na kilkadziesiąt godzin 
przenieść się do zupeł 
nie innego świata 
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Black 
Fight Night Round 3 


Marc Ecko's Getting Up 


25 Projec U 
Resident Evil 4 


dow of the Colossus 


, Solucje i tipsy do wszystkich 
najważniejszych premier! 

| DVD pełne filmików z gier, 
wywiadów z twórcami itd. 


_ Przegląd nowości — gry na 
PS2, Xboxa, 360, DS, PSP! 


Ę Konkursy — do wygrania 
sprzęt i gry na konsole 
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nowatorskiego się n 


powiedzi 


Podczas intra postac 
opowiada o sobie, pod 
czas gdy na ekranie ob 
serwujesz, jak prowa 
dzi patrol Wehrmachtu 


z do boju przeciw party 


zantom. Chwilę poz 


rację 


Stamtąd zaraz wyjdzie ta mała 
dziewczynka z F.E.A.R., mówię ci! 
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szący do gatunku niczego 
nowego, ale ta gra nie miała 
ambicji zagrozić pozycji Valve 
czy id $oftware, a tylko jak 
najlepiej bawić 


kcja dzieje się podczas drugiej 


. wojny swiatowej, a ty wcielasz się 


w Karla Stolza, niemieckiego oficera 


niej niczym Lester z „American Beau 
ty” stwierdza, że zaraz zginie 
konwój niemieckich samocho 
BB dów wpada w zasadzkę. | w ten oto 

sposob przenosisz się do tajem- 

niczych laboratoriów Ill Rze- 

szy, w których Karl 
| długoty zostaje przywróco- 
| ny do świata żywych jako 
Nadżołnierz. Ciekawostką jest 
to, że wszyscy wskrzeszeni zostają 
„zaprogramowani” w ten sposob, 


RE LELÓW TSR WAZT WOK 


Tak długiego zastoju w FPS-ach nie było chyba 


jeszcze nigdy. Od Half-Life 2 nic naprawdę 
w a tym polu nie pojawiło. Czyżby 


UberSoldier miał tę sytuację zmienić?! 


zieło rosyjskiego studia Burut 
miało całkiem spory potencjał, 
4 o czym pisałem niedawno w za 


Trzeba przyznać, że 
wschodni programiści nie wy- 
skoczyli sroce spod ogona. 
NadżŻołnierz to bardzo przy- 
zwoity, zróżnicowany i trzy- 
mający w napięciu FPS. Jed 


nocześnie Oczywiście niewno 


by wysłuchac pierwszego rozkazu, jaki 
usłyszą 
ra im go wyda 


i pozostać wierni osobie, kto 


Oczywiscie plan Niemcow spalił na pa 
newce, bo pierwsze słowa, ktore usły 
szysz po przebudzeniu, będq nawoływa 
ły do walki z nazistami, a właściwie do 
wydostania się ze szpitala dla psychicz 
nie chorych. To nie zajmie ci zbyt wiele 
czasu, za to nauczysz się przy okazji po 
ruszac po swiecie gry. Co prawda me 
chanika rozgrywki nie różni się od tej 
z wielu innych FPS-ow, ale zastosowa- 
no tu dwie nowości, które bardzo 
dobrze wpływają zarówno na gry- 
walność, jak i różnorodność za- 
bawy. Przede wszystkim po zabiciu każ 
dego z wrogow rosnie ci wskaznik tarczy 


NadZołnierz to bardzo przyzwoity, 
zróżnicowany i trzymający 
w napięciu FP$. 


Nie jest to zwykły, znany z innych gier 
pancerz to pole siłowe, ktore możesz 
uruchomić na pewien czas. 


| ma 


Jego działanie w wirze walki jest nie 
do przecenienia. Zatrzymuje ono 
wszystkie pociski (rownież te, ktore 
ty sam wystrzeliwujesz) i dodatkowo 
rani wrogów, ktorzy na nie natrafiq 
Osłóna ma tylko dwie wady. Największa 
nie można jej używac ciągle, mniejsza 
nie zatrzymuje ona granatów, ktore 


czyli nie- 
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Jako wzorowy superżołnierz bez 
obaw biorę się za torpedowanie 
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w tej grze sq jednym z częstszych przy 

czyn twojego zgonu. Drugim nowator 

skim elementem jest swoisty system 
kombosow. Gdy w krótkim czasie 
zabijesz trzech przeciwników za 
pomocą noża albo strzelając im 
w głowy, wzrastają twoje staty- 
styki odpowiednio: maksymalne 
zdrowie i czas utrzymywania się 
tarczy. Bardzo dynamizuje to rozgryw 

kę i sprawia, że zabawa jest znacznie 
przyjemniejsza 


Prawie w każdej misji w grze startujesz 
z bronią, jaką da ci ruch oporu. Podczas 
etapu możesz oczywiście znaleźć kolejne 
pukawki, jednak przenosic możesz tylko 
cztery (plus granaty). Szybko się okaże, 
że do giwery, z ktorą zacząłeś grę, amu 
nicji nie znajdziesz. Dlatego zawsze 
najlepiej wziąć jakieś MP40 po za- 
bitym Niemcu, do niego na pewno 
nie zabraknie naboi. Podczas gry 
kilkakrotnie też napotkasz poustawiane 
po etapach CKMyy, z ktorych oczywiście 
możesz korzystac. O dziwo, ich słaba 
celności wystawianie się na wrogi ogien 


madnam 


swa 


Return to Castle 
Wolfenstein 


W 2001 roku powstał sequel pierwszego 
FPS-a w dziejach PC, w którym fabuła 
również była oparta na tajemniczych eks- 
perymentach genetycznych w M Rzeszy. 
Tam jednak autorzy poszli dalej niż w Uber- 
Soldier, gdyż nie pożałowali graczom zom- 
binazistów i futurystycznych rodzajów bro- 
ni. Gra wciąż warta jest „siek głównie ze 
względu na doskonały i rewo ucjonizujący 
soi multiplayer — do dziś w RtCW 


grają tysiące! 
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4 „.korzystam z porozrzucanych 
f ź po etapach cekaemów... 
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...i nie bez przyjemności uż 
Ę nazistów jako podpałki. 
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sprawiają, że nie czujesz się jak gro- 
mowładny bóg, jak to bywa w in- 


nych grach. 

niami sprzętowymi nie potrzeba 
Co innego w jednej z ciekawszych i ory- potwora, by gra Burut działała płynnie 
ginalniejszych misji, w której to na po i była przyjemna. 
czątku musisz przejąć kontrolę nad ło- | 
dzią podwodną, zniszczyć cztery statki Ciut gorzej rzecz się ma z dźwiękiem. 
za pomocą torped, a później ustrzelić Odgłosy wydawane przez broń sq oczy- 
kilkadziesiąt samolotów, które chcą cię wiście bez zarzutu, jednak przestrzen 
zniszczyć. Normalnie stajesz się człowie ności ani realizmu nie ma tu za grosz. 
kiem orkiestrą - tu biegniesz i strze- Wystarczy odwrócić się o kilka stopni, 
lasz z działa do samolotu, tu już by przestac słyszeć trzaski z ogniska, 
widzisz, że jakiś drań z tyłu wy- które płonie zaraz obok. Oczywiscie „og- 
puścił torpedę... Emocji w Uber- niska” nie służą w grze do tego, by piec 
Soldier jest naprawdę co niemia- na nich kiełbaski. Ogień jest najczęś- 


ra, a intensywność akcji sprawia, że |  ciejtwoim sprzymierzeńcem, gdyż 
zwyczajnie nie będziesz miał ochoty „Sprytni” Niemcy często stają 


wstawać od PeCeta aż do końca gry. w dużej grupie zaraz obok łatwo- 

- palnej beczki. Niestety czasem potra- 
Kilka słów warto poświęcić opka- fiq też skorzystać z nich w inny sposób 
wie i technikaliom, które są tutaj rzucając nimi w gracza, co kończy 


się często feerią barw i ładowaniem 
ostatniego zapisu... 


wyjątkowo nierówne. Z jednej 
strony grafika jest naprawdę 
ładna i momentami bardzoefek 
towna, ale z drugiej - nie 
mogłem pozbyć się 
wrażenia, że wszyst- 
ko jest tutaj zdecydo- 

wanie zbyt czyste, 

przez co nienaturgl- 
ne. Po jakims czasie jed: 
nak do tego przywykłem 
i już mi to nie prze 
szkadzało. Tym bar 

dziej że UberSol 


dier wygląda A 
przednio i nie 
ma się co aż / 


k tak przejmo 
wać podany | 
mi przez producenta gi- 
gantycznymi wymaga 


Ogólnie gra mnie bardzo pozytyw- 
nie zaskoczyła. Rosjanie odwa- 
lili kawał dobrej roboty, tworząc 
rzetelny i grywalny FPS, który 
nie tylko powiela sprawdzone 
pomysły, ale i stara się - z suk 
cesami - wprowadzać nowe 
elementy. Z niecierpliwością 
czekam na część drugą al 
bo dalsze dokonania Bu 
rut. To są goscie, którzy 
naprawdę moga kiedys 
zagrozić Valve! [4 


www.championshipmanager.com 


http://www.ubersoldier.net/ 


Multiplayer: nie 
( 0 4 Gatunek: FP$ 


Autor: Che Collada 


www.cm.gry-online.pl 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Windows 2000/XP 
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szczeń nie pojawia się 


e szybka akcja * rozwój postaci * zróżni: i E 
sztuczna grafika j 3- KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU WNYRSSZEI s 
rak multiplayera - PL | B0 
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bry FPS. Wartka akcja, 


dużo przeciwników, ( GRAFIKA 47) 
chc j z 4 z | 
żle r ptr emy, RF <> playStation.2 ZU GEJ |bgsaj opta A. SIC m 


RECENZJE 


4Co się stanie, gdy połączy się 
GTA z Mafiq, a całość obdarzy 

gjedną z najlepszych filmowych 
licencji świata? Odpowiedź 

Bjest prosta. Stanie się Ojciec 


chrzestny: Gra. 
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aczelnik z wyraźną niechęcią 
ska wręczał mi tę grę. Twierdził, 

że ją skrzywdzę — i nic dziwnego, 
bo poziom mojej irytacji po zagra- 
niu w wersję beta był naprawdę 
wysoki. Podszedłem więc do Ojca 
chrzestnego niczym do jeża. Pierw- 
szy rzut oka na menu - sporo materiałów 
filmowych, wśród których poza wprowa- 
dzeniem w świat gry/filmu znalazłem też 
kilka spoilerów — jeśli więc nie widzia- 
łeś/czytałeś jeszcze „OC”, lepiej za 
wcześnie tam nie zaglądaj. 


Sama rozgrywka też zaczęła się dla 


mnie pechowo. Nie dość, że przy każ- 


dej próbie wyjścia do Windowsa 
gra wykonywała „niedozwoloną 
operację”, to jeszcze bezczelnie za- 
wiesiła mi się po pierwszej godzinie 
zabawy. Oczywiście o jakimkolwiek 
save'ie nie mogło być mowy — te robić 
można, tak samo jak w GTA, tylko 
we własnych noclegowniach. To już jed- 
nak koniec narzekań na warstwę tech- 
niczną. Gdy dałem grze szansę, ta ku 
mojemu zaskoczeniu okazała się bar- 
dzo przyzwoita! 


Cały wątek fabularny gry toczy się wokół 
wydarzeń z filmu. Wszystko zaczyna się 
prologiem. Przez chwilę kierujesz czło- 
wiekiem, który po chwili ginie, pozosta- 
wiając zrozpaczonych żonę i dziecko. 
Kilkuletniego chłopca, który... po kilku- 


nastu latach wpadł w złe towarzystwo. 
Zaniepokojona o jego los matka 
wybiera się więc na ślub córki Vi- 
to Corleone, niezwykle wpływo- 
wego mafioso. Prosi go o przysłu- 
gę: wzięcie pod swoje skrzydła jej syna. 
Ten wyraża zgodę... | w ten oto sposób 
dostajesz się do Rodziny. 


Pierwsze kroki czynić będziesz u boku 
Luki Brasiego, ten jednak po niedługim 
czasie będzie „spał z rybkami” (tłuma- 
czenie nie zawsze mi się podobało, patrz: 
ramka). To ty będziesz osobą, która 
go pomści, a później będzie brać coraz 
ambitniejsze zlecenia. Początkowo 
twoja ranga to „przybysz”, ale 
w niedługim czasie staniesz się 
cynglem mafii, a później nawet ca- 
poi... donem. Nie uprzedzajmy jednak 
faktów. Zanim do tego dojdzie, czeka cię 
jeszcze wykonanie kilku doskonale zna- 
nych z filmu zadań. 


Kilka smaczków z gry jest nie do przece- 
nienia. Marzyłem o misji, w której będzie 
można zakraść się do stajni, a póź- 
niej sypialni magnata filmowego, 
zostawiając mu stosowną wiado- 
mość. Tak samo liczyłem, że to ja będę 
tym, który podłoży broń w toalecie w re- 
stauracji, w której będą pertraktować 
Michael Corleone z Solozzo. Wreszcie 
miałem nadzieję, że wezmę też czynny 


| udział w serii egzekucji, która miała miej- 


Ojciec, strzelać? 


Marlon Brando byłby 
zadowolony z tego, 
jak przedstawiono 
go w grze. 


iomuś Godfather 


tyłko tytuł. Ws 


polszczor 


p no nie e teksty 


Mdddd 4 "Pe 
sce pod koniec filmu. W żadnym momen- 
cie się nie zawiodłem. 


Samo podążanie za głównym wątkiem 
jednak na długo nie starcza. Po około 
ośmiu godzinach ciągłej gry na 
ekranie statystyk misji ujrzałem 
magiczną liczbę: 100%. Jednocześ- 
nie pod niq zobaczyć można było procent 
ukończenia całości, który wynosił wów- 
czas 25%. Choć więc Ojciec chrzestny: 
Gra nie dostarczy ci nawet jednej dzie- 
siątej zabawy oferowanej przez GTA: San 
Andreas, spędzisz przy nim na pewno 
kilka niezwykle przyjemnych wieczorów 
i nie spoczniesz, dopóki nie zostaniesz 
donem Nowego Jorku. 


Oprócz wykonywania misji pchających 
fabułę do przodu masz jeszcze cały sze- 
reg różnych zadań pobocznych. Tak jak 
pisałem w zapowiedzi, gra Electronic 
Arts nieco demitologizuje magiczną 
otoczkę „Godfathera”. Potęga Rodzi- 
ny nie powstała tylko na samym 
szacunku, niezbędne jest również 
trzymanie źródeł finansowania 
twardą ręką. W mieście jest cała ma- 
sa sklepów, kasyn, punktów usługowych, 
melin, domów publicznych — i wszystkie 
są kontrolowane przez rodziny. Do ciebie 
należy dopilnowanie, by jak najwięcej 
sklepikarzy płaciło Donowi Corleone. 


Przejmowanie wpływów jest dość nie- 
skomplikowane. Wystarczy wejść z ulicy 
do jakiegoś pomieszczenia i zagadać 


Spotkania w gronie rodzinnym zwykle 
bardzo dobrze się kończą 
dla bohatera. 


wego rozumu. Jeden prawnik z teczką może ukr 
LLSLICH 


niż stu ludzi 2 


Niektórzy w ogóle nie 
potrafią cieszyć się 
z prezentów... 


Gdziekolwiek nie 
zamieszkasz, takie 
panie znajdziesz 

DZ LLOTELLLA 


do właściciela. Ten może od razu się pod- 
dać, ale najczęściej niechętnie płaci za 
ochronę. W takiej sytuacji musjsz 
zademonstrować swoje usługi, 
pokazując, przed czym będziesz 
go chronił. W tym celu możesz po pro- 
stu bić go pięściami po głowie, rozbić 
nim kasę, witryny — nie ma takiego twar- 
dziela, który by po tym nie zmiękł. Inna 
rzecz, że gdy przesadzisz z biciem, skle- 
pikarz staje się niebezpieczny, wręcz wa- 
riuje. Wtedy nie masz wyjścia... 


Sposobów na zdobywanie pienię- 


/. dzyjestw grze jeszcze kilka. Dość 


skutecznym jest napadanie na 


_ banki i ograbianie sejfów. Aby się 


dostać do cenności w nich ukrytych, nie- 


| zbędny jest zakup dynamitu. Z tym nie 


ma większego problemu — musisz się 


* tylko dobrze rozglądać po zaułkach za 


czarnorynkowymi handlarzami. Mimo 
to materiały wybuchowe, koktajle Mo- 
łotowa itp. są w grze raczej towarem 
deficytowym. Nie ma za to problemów 
z bronią palną... 


Tu wybór jest całkiem spory, choć w su- 
mie i tak stanie na tym, że będziesz ko- 
rzystał z maszynowego tommy-guna 
przy każdej sposobności. Jest to zdecy- 
dowanie najlepsza broń w grze, również 
ze względu na dużą liczbę pocisków, 
które można ze sobą nosić. Niczego so- 
bie byłby również shotgun, ale mocno 


N>— 


Mioczkanio Dani 


ograniczona amunicja daje się tutaj 
we znaki. Na szczęście zabici wro- 


/ gowie pozostawiają po sobie za- 


wsze jakieś „znajdźki”, więc nie 


zdarza się, że w najgorętszym 


momencie skazany jesteś tylko 
na kij bejsbolowy. 


Ciężar rozgrywki jest rozłożony podob- 
nie jak w Mafii. Misje toczą się prze- 
de wszystkim we wnętrzach bu- 
dynków i najczęściej polegają na 


Rzadko kiedy tak 


wielką przyjemność 4 
można w grach 

czerpać z gubienia 

pościgu. 


Wypatruj 


jo frachtowca o nazwie Katherine” * 
- we. Płynie na Sycylię? = mę 


„...jedno jest pewne: żaden z nas nie 


zlikwidowaniu kogoś bądź też za- 
straszeniu. Czasem zresztą można się 
spodziewać bonusów za sposób egze- 
kucji. Przykładowo kogoś trzeba wrzucić 
do pieca, innego — zabić samym kijem 
bejsbolowym, w przypadku jeszcze in- 
nego - upozorować wypadek (czyli zrzu- 
cić z dachu czy mostu). Często też za- 
dania wymagają „zasiądnięcia” za kie- 
rownicą. 


Model jazdy został znacznie poprawio- 


_ nywstosunku do bety (jak i zresztą więk- 
_ szość elementów, które tam szwanko- 


wały) i choć z realizmem nie ma zupełnie 
nic wspólnego, jest po prostu bardzo 
przyjemny. Samochody osiągają 
prędkości, których nie powstydzi- 
łyby się najlepsze bryki z San An- 
dreas, a jazda pod prąd z mija- 
niem o milimetry innych aut jest 
tu na porządku dziennym. Dość du- 
żą satysfakcję dają też pościgi samo- 
chodowe. Bez żadnego kłopotu można 
zgubić ogon przez spychanie i zastawia- 


Sal, Tom, szef jedzie innym wozem. Wy pojedźci 
przodem 5 


zobaczy Nieba”... Eee, to nie ta bajka. 
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nie drogi - zresztą przeciwnicy nie po- 
zostają tu dłużni. 


/ No, trochę nachwaliłem tego Ojca chrzest- 
nego, ale czas go wreszcie skrzywdzić 

" — wkońcu nie może się okazać, że Naczel- 

_ nik się myli. Patrząc ogólnie, to nie 

/ jestegranizacja godna genialnego 
pierwowzoru (czy filmowego, czy książ- 
kowego). To zwykła naparzanka w stylu 
GTA - bardzo grywalna, z doskonałą mu- 
zyką (choć motyw przewodni pojawia się 
aż za często, co go lekko deprecjonuje), | 
ale brak tutaj tego klimatu, który potrafi- | 
li stworzyć Puzo i Coppola. Więcej: nawet 
czeska Mafia ma zdecydowanie więcej 
fragmentów, które później wspomina się 
latami. Tu takich brakuje. 


To jednak tylko narzekania starego mi- 
łośnika książki i filmu. Prawda jest taka, 
że dla gracza, który nie darzy tej 
serii tak wielką sympatią, wady te 
nie mają znaczenia. Ojciec chrzest- 
ny: Gra to bardzo ciekawy tytuł, który 
choć niepozbawiony wad, dostarczy go- 
dziwej rozrywki na wiele godzin. Electro- 
nic Arts udało się wywiązać się znapraw- 
dę niełatwego zadania. © 


chrzestny: Gra 


g Dystrybutor PL: 
Electronic Arts EA Polska 
a © http://www.godfathergame.com/ 


Multiplayer: nie 


' Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, 
Windows XI 
w 


Gatunek: akcja 


znajome twarze, fabuła, głosy * przyjemny mo- 
del jazdy * ciekawe pomysły na misje * duże 
miasto 


niedozwolone operacje i zwisy * za krótka 
+ dużo mniej rozbudowana niż GTA 


Nie jest to objawienie, 
ale ci, którzy mają 
ochotę pograć w GTA 
w realiach gangster- 
skiej Ameryki lat 50., 
lepiej trafić nie mogli. 


4+ 


Autor: Teutates 
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CMIĄZANIONS 


_DRę4b LORDS 


cywilizacje. Jednak w XXII stu- 
leciu Dread Lordowie 
powracają, by ujarz- 
mić nowych mieszkań- 
ców kosmosu. 


FINTERSTELLAR G 


OIVERNMENTS PERFECTED 


alt 


A już za chwilę w naszym 
programie: „Dlaczego Brad 


rzucił Jennifer”. 


odpowiednich wynalazków two- 
je statki oraz bazy gwiezdne bę- 
dą pozbawione broni i opance- 
rzenia, a na planetach zapanuje głód 
i niezadowolenie. Dzielisz także wydat- 


k 


się w dyktatora, który pobłaża kos- 
micznym piratom, kontroluje rynek nar- 
kotykowy, a podczas głodu zagania 
ludzi do obozów pracy, „żeby się nie 

nudzili” (cytat z gry!) Oczywiście 


urówki rozgrywane w kos- 

j T mosie nigdy nie były okra- 

szone wystrzałową grafiką 

(w przeciwieństwie do RTS-ów, jak 

np. Homeworld), a mimo to znajdo- 

wały wiernych fanów. Nie inaczej 

było zwydaną kilka lat temu grą 

Galactic Civilizations. Studio Star- 

dock stworzyło właśnie sequel tej zło- 
żonej strategii. 


W zamierzchłych czasach tajemnicza 
rasa Precursors (heh, to ci z zapowie- 
dzi na s. 12? - Foch) kłóciła się, jak 
traktować młode, prymitywne rasy — ka- 
sta Arnorów chciała im pomagać w roz- 
woju, zaś Dread Lordowie — zniewolić. 
W trakcie wojny domowej nacja ta w za- 
gadkowych okolicznościach znikła, wie- 
ki później galaktykę skolonizowały inne 


GC II oferuje kampanię 
oraz grę dowolną, w któ- 
rej to gracz definiuje za- 
sady rozgrywki. Kampania 
składa się z zaprojektowanych 

przez twórców misji, natomiast 
przed rozpoczęciem gry dowol- 
nej sam określasz wielkość ga- 
laktyki, liczbę planet i panujące 
na nich warunki klimatyczne, 
a także poziom trudności (jest ich aż 12, 
ale różnice między nimi są w sumie nie- 
znaczne). Potem wybierasz jedną 
z 10 ras lub tworzysz własną. To jednak 
nie koniec, ponieważ decydujesz także 
o umiejętnościach przywódcy nacji 
(np. morale, dyplomacja, siła bojowa), 
jego przynależności partyjnej (np. par- 
tia populistów, ekonomistów, partia 
wojny) oraz wyglądzie twojej floty. Nie- 
stety twórcy przygotowali tylko 
5 różnych modeli statków kos- 
micznych, co sprawia, że różne 
rasy mogą mieć identycznie wy- 
glądające okręty. 


Rozpoczynając zabawę, wybierasz, nad 
jakimi technologiami pracują labora- 
toria. To podstawa gry, ponieważ bez 
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To dopiero taktyka 
mniej cyferek bije 
więcej cyferek. 


przerwy na siku? 


Kto z panów posłów 
jest za ogłoszeniem 


ki z budżetu pomiędzy wojsko, naukę możesz też stać się uko- 
i wydatki socjalne, a także ustalasz 


wysokość podatków. 


Jedna tura w grze to tydzień czasu kos- 
micznego. Budowa statku lub two- 
rzenie wynalazku trwa tutaj kil- 
kanaście kolejek, budynku — 
nawet kilkadziesiąt. Możesz te 
procesy przyśpieszać, zwiększając 
dotacje z budżetu lub kupując go- 
towe struktury. Jeśli cię jednak na 

to nie stać, musisz czekać czasem 

aż 50 tygodni, nim na planecie 
powstanie port lub farma, która 3 
rozwiąże problem głodu (w mię- 
dzyczasie zaś padnie jakieś 
500 milionów mieszkańców). 


HI 


Jako władca podejmujesz strategicz- 
ne dla państwa decyzje, np. gdy na 
nowo skolonizowanej planecie znaj- 
dziesz bazę piratów, masz za- 

wsze trzy opcje do wyboru 

- „dobroduszną”, po- 

średnią i „niemoral- 

ną”. W efekcie przy 

twardej polity- 

ce zaczynasz 

przeradzać 


Ale mi burczy 

j — 
czarna dziura f- 
w brzuchu... 


Wieczór zapada, 
a prąd odcięli... 


| ia 
z 


za 


| 


chanym przez obywateli ojcem 
narodu i demokratq. 


W grze jesteś politykiem, a nie 
żołnierzem, dlatego wojna jest 
zawsze ostatecznością i została 
ukazana bardzo schematycznie. Starcia 
okrętów możesz 
oglądać z bliska, 
w czym pomaga 


z Komu pożyczyć telefon? 


Torianin może nie wzbudza zaufania swoimi wąskimi oczkami, jednak 
odwiedzając inne galaktyki, nie wydzwania ciągle do mamy, żeby za- 
pytać, co słychać w domu. ET to maniak telefonii międzygalaktycznej. / 
Dlatego wybierz Torianina - w trosce o swoje rachunki. 


ZA CHWILĘ WEŹMIESZ UDZIAŁ ; 

w WIELKICH AKCJACH z Twom 
pswoikąci KUMPLAMI z ODDZIAŁU 
TERRORYSTYCZNYCH w UŻYWAJ 

ZRÓŻNICOWANEGO SPRZĘTU BOJOWEGO 
| NOKTOWIZORA, ABY PODEJRZEĆ RUCHY 

PRZECIWNIKA W CIEMNOŚCIACH. 
NA KONIEC JEDNA RADA: JEŻELI CHCESZ 
PRZEŻYĆ, CZĘSTO OGLĄDAJ SIĘ ZA SIEBIE 
| WSPÓŁPRACUJ Z RESZTĄ CHŁOPAKÓW! 


ODMASZEROWAĆ! 


cząłem ziewać i spacerować po pokoju. 
Na dłuższą metę tryb kampanii 
jest więc po prostu nudny. 


W grze nie ma efektownych potyczek 
i fajerwerków graficznych. Ładnie wy- 
konane modele planet i statków 


Choć gra jest znakomita, to jednak 


dopracowanytryb niszowa — jej szanse na zdobycie tytułu 


zmiany położenia 
kamery, natomiast 
inwazje na planety 
to już tylko obserwacja przeskakują- 
cych statystyk. Nie jest to najistotniej- 
szy element rozgrywki, ale walki po- 
| traktowano po macoszemu (nie 
prowadzisz starć osobiście!!!), a prze- 
cież efektowne bitwy w turówce mogą 
być doskonałym dodatkiem do złożone- 
go itrudnego zarządzania (ideałem po- 
zostaje wciąż seria Total War). 


Nieograniczone możliwości GC 
Il w pełni można wykorzystywać 
tylko w grze dowolnej. W każdej 
i misji kampanii musisz rozwijać plane- 
ty i technologie od nowa, bo bez nich 
nie stworzysz nawet myśliwca bojowe- 
go czy ulepszonej placówki handlowej 
| — będziesz bezbronny i słaby. Po kilku- 
nastu godzinach grania w kampanię, 
czekając po raz kolejny na stworzenie 


tego samego wynalazku, po Pa za- 


"eg 


arkuszy KODAO ATE © 


4 Hura! Turyści lecą! 
/ Ale po co im te lasery? 


strategii roku są więc niestety małe. 


są oszczędne i wraz z filmikami dobrze 
budują nastrój. Plusa GC II otrzymuje 
także za świetną muzykę. Jest za to 
jeden poważny bug - na części kom- 
puterów z WinXP w języku innym 
niż angielski nie widać tekstur 
i niektórych obiektów. Statków 
w ogóle nie zobaczysz, a planety wy- 
glądają jak jakieś dziwne obręcze 
(zmiana języka Windy pomaga tylko 
czasem — czekamy na patcha!). 
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OMARA NAPĘD OWO 
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Galactic Civilizations II to znako- 
mity sequel oraz najlepszy w tej 
chwili przedstawiciel kosmicz- 
nych turówek. To jednak gra niszo- 
wa, w związku z czym jej szanse na 
zdobycie tytułu strategii roku są tak 
małe jak Ziemia widziana z Saturna. 
Polecam fanom gatunku i... miłośnikom 


| aren 


umeopĄDET xi5 moqutey w,A>wwy> uoj 


m, 
=) 
RY ER Ę 
| Stordock brak zę | 64 
$ TOM CLANCY'S 
pozer nie 2 —_ 
Gatunek: strotegio turowo A 


RAINBOW SIX 
LECKGCWN 
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Wymagania: procesor 800 Mhz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


ogromne możliwości rozwoju * przemyślana 


mechanika gry * wysoki poziom trudności 


problemy z grafiką * niepotrzebna (w sumie) 
kampania * brak możliwości dowodzenia flotą 
w starciach kosmicznych 
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Fanów Quake'a, czy na- 
wet Age of Empires, 
Gal Civ Il nie zachwyci. 
Ale ci, ktorzy wiedzą, 
co tu jest grane, będą 
„w-kosmos-wzięci”! 


RECENZJE 


Gracze spodziewający się wyc 
poty z kart graficznych efektów b 
Ci, którzy sz TCH w grach c czegoś innego, ; 
,ędą się d dobrze bawić.-Ż 


zmia 


z pewnością bęc 1 bę 


| 
x 


dzisiejszych czasach, kie- 
dy człowiek coraz rza- 
dziej ma okazję usiąść 


na parę godzin i poczytać książkę, 
gry przygodowe są w branży swe- 
go rodzaju archaizmem. Nie mówię 
tu o przygodówkach udziwnionych nowo- 
czesną trójwymiarową grafiką i wyma- 
gających od gracza małpiej zręczności. 
Mam na myśli te klasyczne tytuły, w któ- 
rych używając samej tylko myszy — i sza- 
rych komórek — rozwiązujesz niezwykłe 
zagadki, a przy tym wgapiasz się w ekran, 
obserwując akcję sunącą do przodu 
w tempie dobrze rozgrzanego ślimaka. 


Mimo iż archaiczne, gry te potrafią bawić 
i to, jak się przekonałem, całkiem nieźle. 
Keepsake, nowa produkcja z Wi- 
cked Studios, jest grą przygodową 
w klasycznym stylu. Na nieruchomych, 
ręcznie (w pewnej części) rysowanych 
tłach animowany jest bohater, sterowany 
za pomocą myszy. Podąża za kursorem, 
a gdy klikniesz w odpowiednie miejsce, 
wykonuje jakąś czynność. Od czasu 
do czasu na drodze stają przeszkody w po- 
staci różnorakich łamigłówek. Tu, metodą 


2 i 
Legend of Kyrandia 
Dawno, dawno temu ze stajni studia West- 
wood wyszły trzy gry noszące wspólne mia- 
no Legend of Kyrandia. Przygoda osa- 
dzona w fantastycznym świecie opowia- 
dała dzieje Kyrandii w sposób praktycznie 


identyczny jak w Keepsake. Wprawdzie 
grafika Legend of Kyrandia trąci już mysz- 
ką, ale gra nadal jest świeża. Jeśli lubisz 
LoK, Keepsake ci się spodoba — działa 
to również w drugą stronę. 
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yciskających siódme 


dów lub sto- 

sując mniej 

lub bardziej 
klasyczną logikę, 
udowadniasz, że po- 
trafisz myśleć tak 
samo jak auto- 
rzy. | tak klika- 
jąc, poznajesz 
pewną historię 
- od tego, czy 
jest ona intere- 
sująca, zależy, 
jak daleko ze- 
chce ci się 

dojść. W wy- 

padku Keep- a 
sake opowieść 
okazała sie tak 
ciekawa, że wszel- 

kie próby oderwa- 

nia mnie od moni- 
tora w niedzielne, 
słoneczne popo- 
łudnie spełzły na 
niczym. 


To tym większe osiąg- 

nięcie, że wielkim fa- 

nem przygodówek 

nie jestem. Brak 

mi cierpliwości na te 

wszystkie zagadki, szukanie kursorem 
miejsc, które jeszcze da się kliknąć, i fru- 
strowanie się, kiedy przeoczyło się coś 
oczywistego. W wypadku Keepsake 
żaden z problemów, które zazwy- 
czaj mnie odpędzają od przygo- 
dówek, nie wystąpił. Grało się 
od początku do końca naprawdę sym- 
patycznie, a zagadki, które autorzy zbu- 
dowali na potrzeby gry, okazały się na 
odpowiednim poziomie trudności. 


Keepsake opowiada historię 
Lydii, która miała zacząć wkuwanie 
w szkole magii, gdzie uczy się też jej naj- 


"lepsza przyjaciółka. Dziewczyna przy- 


bywa na miejsce w wyznaczonym czasie 


i zastaje szkołę zamkniętą. Gdyby po- 
całowała klamkę i wróciła do domu, nie 
byłoby teraz o czym pisać. Lydia jednak 


„ędą zawiedzeni. 


Najlepszy przyjaciel człowieka? Wilkoż;smok! 


Ogrom szkoły każdego czyni malutki. 


psd 


p 


okazała się dziewczęciem upartym, 
a do tego z pomocą przychodzisz 


jej ty... 


Zabawę rozpoczynasz pod bramą do 
szkoły magii. Nawet niezaprawiony 
w bojach gracz szybko otworzy wrota 


Gra się ciekawie, bo ciekawa jest 
opowiadana historia, a to rzecz 


najważniejsza w przygo 


i wstąpi w progi szkoły, która, jak wy- 
kazują szybkie poszukiwania, okazuje 
się pusta. Nikt nie wita nowej uczenni- 
cy, ale ona rusza w głąb nieznanych ko- 


Nie ma to, jak na wejściu wpaść 
w oko kamiennemu cieciowi... 


rytarzy... i dość szybko trafia na 
pierwszą istotę w murach szkoły. 
Smoka, który aktualnie jest wilkiem, 
choć pewności co do tego mieć nie moż- 
na. Zwierzak, który przedstawia się 
jako chowaniec wielkiego maga, 
staje się twoim towarzyszem. 


Niestety, Zak, bo tak wilko... smo- 
kowi na imię, będzie przez długi 
czas jedyną żywą istotą, do której 
będziesz mógł się 
odezwać (nie licząc 
pewnego pana kupca), 
i jedyną pomocą w roz- 
wiązywaniu zagadki pu- 
stej szkoły. Zresztą ta- 
jemnica opustoszałych 
korytarzy to nie jedyna zagadka, jaka 
jest tu do rozwiązania. Dowiesz się też 
czegoś o własnej przeszłości, w jakiś 
sposób związanej z tym, co dzieje się 


dówce. 
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Laleczka Czaki to nie jest, ale taka 
zwykła lalka też nie. 


Zagadki w keepsake to typowo logiczne łamacze głów. Trzeba jedynie 
wyłapać schemat, jakim każda z nich się rządzi i po kłopocie. Tyle tyl- 
ko, że nie zawsze o to łatwo — ale kto powiedział, że będzie lekko? 


A; 
CG 
” 


- jarafafeja) 


Magiczne koło — jakbyś nie 
kręcił, ono i tak działa inaczej. 
To dopiero pokręcona zagadka! 


Ę Sejf magiczny — nawet znając 
= szyfr, można mieć problemy 
z dostaniem się do środka. 


* obecnie. A i Zak okaże się mieć kilka 
- tajemnic. 


jest całkiem sympatyczna, więk- 
szość odgłosów otoczenia również 
ładnie pasuje do tego, co dzieje się 
na ekranie. Niestety stukot butów głów- 
nej bohaterki po pewnym czasie zaczyna 
nieco przeszkadzać — chyba że kozaki na 
wysokim obcasie to twój fetysz. Także dia- 
logi nie stoją na wysokim poziomie. 


- Oczywiście posuwanie akcji do przodu 
- wymaga klikania, klikania i klikania. Po- 
- czątkowo trochę się w bezmiarze 
” korytarzy gubiłem, ale szybko do- 

szedłem do wprawy w poruszaniu 
- się po szkole. Czasem nie miałem za 
- bardzo pomysłu, gdzie iść i co zrobić (sce- 
- nariusz momentami jest nieco niespójny), 
ale gra nie pozwalała mi zbyt długo kręcić 
- się w kółko. To dlatego, że jest w niq wbu- 
 dowany ciekawy system pomocy — wy- 
- starczy kliknąć na ikonkę ze zna- 
* kiem zapytania, by szybko dowie- 
" dziećsię, jakie powinny być kolejne 
; wykonywane czynności. Gra nie po- 
* daje na szczęście dokładnych instrukcji, 
- mówi jedynie tyle, ile jest potrzebne, aby 

s akcja nie tkwiła w miejscu. 


Ciężko mi jest podać jakieś konkretne, 
duże wady tej gry i nie będę szukał cze- 
goś na siłę. Keepsake ma parę ma- 
łych niedoróbek, w kilku fragmentach 
jest dość podatna na „zwieszki”, ale 
w całokształcie te drobiazgi giną, 
nie mają większego znaczenia. 


Keepsake zaskakuje, oczywiście 
na plus. Nie spodziewałem się, że za- 
bawa przy klasycznej przygodówce da 
mi tyle pozytywnych wrażeń. Jednak uda- 
ło się i mam wrażenie, że każdy, kto 
kiedyś lubił takie gry, z chęcią po- 
zna historię opowiedzianą w pro- 
dukcji Wicked Studios. c 


| Taka konstrukcja scenariusza sprawia, 
> że mimo iż akcja nie posuwa się do przo- 
- du w zawrotnym tempie, to gra się bar- 
/ dzo dobrze — bo cały czas ciekawi opo- 
| wiadana historia. To chyba rzecz najważ- 
» niejsza w przygodówce, cała reszta 

* to dodatki, opakowanie. Jednak w wy- 
padku Keepsake nie tylko nadzienie pge . : 
jest udane - grafika od początku Wicked Studios 


urzeka, jest nieco bajeczna, ko- JEJ http://www.wickedstudios.com/keepsake/ 
lorowa, przykuwa spojrzenie Multiplayer: nie 
Ro: Gatunek: przygodówka 


dość skutecznie. Jedynym minusem 
Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


i 
jest nie najlepsza animacja wszelkich | 
postaci widocznych na ekranie. Można I 
przymknąć na to oko, niemniej jest ; © w e aa 

to rzecz, nad którą programiści mogli 3| = R O i 
| * trochę dłużej popracować — cała reszta i © seann ożywia 


- Autor: yasiu 
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jest śliczna. 
i J E Przygodówka nawiązu- 


"|| jąca do klasyki gatun- 
ku. Jeśli lubisz łami- 
główki i ciekawe histo- 
rie, spróbuj wyjaśnić 
tajemnicę szkoły magii! 


| Udźwiękowienie to najsłabszy element 


jswaiwość (AD) 
[ GRAFIKA (QD) 
i Keepsake. Muzyka, która gra w tle, RC 4 
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| „Ostrzeżenie! | 
/_ |Potężny Cthulhu 
| awładnął 
| umysłem 
| recenzenta 
/ fizmusił do 
wystawienia 
grze wysokiej 
oceny. Ciebie też 
dopadnie! 


Ku pamięci założyciela 
miasta, który dla Innsmouth 
stracił głowę 


powiadania Amery- 
kanina Howarda Phil- 
lipsa Lovecrafta za- 


chwycają, a jednocześnie 
przerażają swym niesa- 
mowitym nastrojem 
oraz złożonością wy- 
myślonej przez pisa- 

rza mitologii Cthulhu. 
Studio Headfirst po- 
stanowiło odwzorować 

j j literacki świat na ekra- 
4 SZ NI nach komputerów, 


E Cth Ih a Dark Corners of the 
Mitologia ulhu 


Earth jest jedną 
z dwóch produkcji 

H.P. Lovecraft stworzył zarys całej ani żę a 
pradawnej mitologii. Jednym z potęż- s ode 
nych jej bogów jest Cthulhu, który ma g 
głowę ośmiornicy, skrzydła nietope- 
rza, ogromne szpony i ciało pokryte 
łuskami. Pozostaje on uśpiony w zato- 
pionym mieście cyklopów, jednak licz- 
ni wyznawcy plugawego kultu pragną 
jego powrotu. Objawem aktywności 
Cthulhu są koszmary nocne - dręczą 
one praktycznie wszystkich bohaterów 
tekstów Lovecrafta. 


www Click.pl 


to zapowiadana już przez nas Destiny's 
End - patrz Click 01/06). Kilka miesięcy 
temu gra pojawiła się na Xboksie — a jak 
prezentuje się jej wersja PeCetowa? 


Jest rok 1922. Wcielasz się w postać Ja- 
cka Waltersa, prywatnego detektywa 
z Bostonu, który po długim pobycie 
w szpitalu psychiatrycznym powraca do 
zawodu. Pewnego wieczora otrzymuje 
zlecenie wyjaśnienia zaginięcia przed- 
stawiciela sieci handlowej, która założy- 
ła nowy sklep w portowym miasteczku 
Innsmouth w Massachusetts. Na miej- 
scu wplątujesz się w wydarzenia przera- 
żające i niepojęte. Innsmouth od lat 
odcięte jest od świata zewnętrz- 
nego i dławione przez tajemniczą 
zarazę, a władzę w nim sprawuje 
sekta wyznawców starożytnych 
bogów z panteonu Cthulhu. Tyle 
wstępu — nie będę zdradzał szczegółów 
fabuły, ponieważ odkrywanie wszystkich 
zawiłości i tajemnic scenariusza sprawia 
niesamowitą frajdę i bardzo wciąga. 


Wydarzenia na ekranie obserwujesz 
z perspektywy pierwszej osoby. Ciężko 
było mi zdecydować, do jakiego gatun- 
ku DCotE zaliczyć. W pierwszej chwi- 


...oraz tybopodobna 
kandydatka numer dwa. 


Niesamowicie przerażająca! 


Mówiłem, kochanie, 
żebyś nie kroiła 
sama chlebka! 


li gra przypomina przygodówkę 
z dość dużą swobodą działania. Po 
dłuższym obcowaniu przekonałem się, 
że mam do czynienia z bardzo brutal- 
nym horrorem, który łączy w sobie ele- 
menty klasycznej przygodówki oraz 
- momentami - niesamowicie dyna- 
| micznej gry akcji. 
| 
Śledztwo rozpoczniesz od rozmów 
z mieszkańcami miasteczka, a właści- 
wie, ponieważ sq oni bardzo nieprzyjaź- 
nie nastawieni, od podsłuchiwania ich 
z ukrycia. W grze czeka cię sporo skra- 
dania: najpierw włamania i pośpieszne 
przeszukiwania miejsc zbrodni, potem 
cicha z nich ucieczka i przemykanie 
obok uzbrojonych przeciwników. Do- 
piero z czasem zdobędziesz broń, 
dzięki której podejmiesz walkę 
— wcześniej jesteś zupełnie bez- 
bronny. Walka jest jednak ostatecz- 
nością, bo chociaż dostajesz do dyspo- 
zycji pokaźny arsenał (m.in. łom, pisto- 
| let, strzelba, tommy gun), to zazwyczaj 
brakuje ci amunicji, a hałas ściąga ko- 
lejnych wrogów. 


Podczas rozgrywki przemieszczasz się 
po zakamarkach Innsmouth, bierzesz 


udział w akcji agentów FBI, wyprawie 
morskiej, a także odwiedzasz nieznane 
naukowcom pozostałości po starożyt- 
nych cywilizacjach, wymarłych na długo 
przed pojawieniem się człowieka. 
Z ekranu usunięto wszelkiego ro- 
dzaju „ozdobniki” — pasek ener- 
gii, wytrzymałości, amunicji oraz 
celownik — to zdecydowanie podwyż- 
sza realizm zabawy. Stan zdrowia mo- 
żesz sprawdzać w ekwipunku, gdzie tak- 
że, na animowanej postaci Jacka, widać 
wszystkie rany, siniaki, zadrapania czy 
złamania. Tu też obrażenia można le- 
czyć. To o tyle ważne, że w wyniku ura- 
zów poruszasz się wolniej, pogarsza ci 
się wzrok, a jeśli na czas nie opatrzysz 
ran, możesz się po prostu wykrwawić. 


Niezwykle ważnym elementem 
gry jest stan twojego zdrowia psy- 
chicznego. Jack bardzo realistycznie 
reaguje na traumatyczne wydarzenia, 
których doświadcza. Z powodu nadmia- 
ru stresu zaczynasz słyszeć bicie swego 
serca, a gdy zbyt długo przyglądasz się 
zmasakrowa- 
nym zwłokom, 
ekran zaczyna 
wariowaći roz- 
mywać się. Po- 
dobnie jest, 
gdy np. prze- 
chodzisz po deskach stropu płonącego 
budynku i nagle popatrzysz w dół. Nad- 
miar emocji powoduje także trwałe zmia- 
ny w psychice — słyszysz tajemnicze jęki 
i głosy oraz zaczynasz mieć przywidze- 
nia, które potrafią być bardzo uciążliwe, 
gdy musisz szybko uciekać. 


Znać o sobie daje także długotrwały po- 
byt w szpitalu psychiatrycznym. Detek- 
tyw posiada zdolność obserwo- 
wania wydarzeń oczami innych 
- objawia się to poprzez nagłe wizje. Po- 
jawiają się one zawsze w tych samych 
miejscach, więc gdy jesteś zmuszony po- 
wtarzać cały etap od początku, stają się 


__ trochę drażniące (niektóre trwają dość 


długo, a nie można ich pominąć). 


Autorzy zastosowali ten zabieg, aby uła- 
twić zabawę, np. taka wizja budzi cię, 
jdy dwóch dryblasów zbliża się do two- 


RZEZ EPE WDOWĘ SORROW 
Kontrast między przytłumionymi barwami 
lokacji a kolorem zaschniętej krwi na 
ścianach robi piorunujące wrazenie. 
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Słupy przy barach 
często się przydają. 


Kiedy trwoga, to 
do... kościoła. 


jego pokoju w hotelu. Jest to zresztą po- 
czątek jednego z bardziej emocjonują- 
cych etapów gry: ucieczki przez hotelowe 
pomieszczenia. Barykadujesz się w ko- 
lejnych pokojach, mordercy rozbijają 
drzwi, są tuż za ścianą, czasem nawet 
metr od ciebie i wyciągają już broń. Ści- 
gają cię także po dachach budynków 
i ciasnych uliczkach, gdzie okazuje się, 
że całe Innsmouth pragnie twojej 
śmierci. 


Interesujące... 
H przebranie na 
Haloween... 


Dodatkowym utrudnieniem w tej i po- 
dobnych sytuacjach jest brak możliwości 
zapisu w dowolnym momencie. Save'a 
robisz tylko w miejscach, gdzie 
białą farbą namalowany został 


mu przerywniki wyglądają, jak-$ 
by były nakręcone na starej 
taśmie filmowej. Na dodatek 


specjalny symbol — oko. Jest ich | wkomponowano je tak, aby ŻEŻE Ę RU: 
dość dużo, jednak są poukrywane, dla- | nie przeszkadzały w zaba- ale = wdodć roi 


Cthulhu w grach 


tego musisz uważnie rozglądać się po 
lokacjach. 


wie doczytywaniem pozio- 
mu (zdarza się to zale- 
dwie kilka razy). Pierwszą grą inspirowaną opowiadania- 
mi Lovecrafta było kultowe Alone in the 
Dark z 1992 roku. Przygodówka Call of 
Cthulhu: Shadow of the Comet z 1993 
roku (na screenie) jest jednak pierwszą 
próbą dokładnego przeniesienia realiów 
świata Lovecrafta na ekrany komputerów. 
Niestety, Infogrames (obecnie Atari) nie 
potraktowało tematu w pełni poważnie 
i pozwoliło sobie na zbyt dużą swobodę, 
(np. miasteczko Innsmouth zastąpili po- 
dobnie brzmiącą nazwą ilismouth). Dużo 
bardziej wierny prozie Lovecrafta był ko- 
lejny tytuł spod znaku Call of Cthulhu 
— Prisoner of lce z 1995 roku, a teraz 
Dark Corners of the Earth, mocno osadzo- 
ny w mitologii mistrza grozy. 


Gra nie ma sporych wymagań sprzęto- 
wych, jednak oferuje bardzo wysoką ja- 
kość obrazu, a w dodatku wiernie odtwa- 
rza świat znany z opowiadań Lovecrafta. 


Dźwięki w grze to ist- 
ne mistrzostwo. Nie- 
przyjazne, skrzeczą- 
ce głosy mieszkań- 
ców, przestraszone 
nielicznych sojusz- 
ników, trzaski, szu- 

my, jęki oraz bi- 

cie serca spra- 
wiają, że 
podczasgry 

w ciemnym 
pokoju, nie- 

raz podsko- 
czysz prze- 
straszony na 
krześle i rozej- 
rzysz się, czy przy- 
padkiem nie masz 
za plecami przeraża- 
jącego wyznawcy Cthul- 
hu, który pragnie zjeść twoją 
wątrobę na kolację. 


Lokacje są mroczne i klaustrofobiczne, 
często zdewastowane, zrujnowane i spa- 
lone. Kontrast między przytłumionymi 
barwami lokacji a kolorem zaschniętej 
krwi na ścianach robi piorunujące wra- 
żenie. Modele trupów sq realistyczne: po 
zgniłych, rozkładających się zwło- 
kach biega robactwo, a powykrzy- 
wiane i nadgnite twarze są na- 
prawdę przerażające. Po wyglądzie 
mieszkańców od razu widać postępujące 
objawy choroby trawiącej miasteczko — są 
przerośnięci, ich twarze zniekształcone, 
a oczy wyłupiaste. Gdy spotykasz nielicz- 
ne zdrowe osoby, od razu wiesz, że mo- 
żesz liczyć na choćby najdrobniejszą po- 
moc, wskazówkę. Na pochwałę zasługuje 
także animacja poruszania się postaci. 


wareia http://www.callofcthulhu.com/ 
| Multiplayer: nie 
> Gatunek: horror 
Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


klimat opowiadań Love: 


ja * wciągająca 
* grafika i dźwięki 


o EEE 


Call of Cthulu: Dark Corners of the Earth 
to niezwykle wciągający horror o niesa- 
mowitej fabule. Headfirst doskonale od- 
dało nastrój opowiadań Lovecrafta i bez 


fabuła * proste sterowa! 


Gra stanowi spójną całość dzięki bardzo | przesady mogę powiedzieć, że to naj- ci  zeżcęcd 5+ ż 
dobrze zrealizowanym cut-scenkom ge- | większa niespodzianka początku dorosłych odbiorców. (GRAFIKA (ED) 
Są 3 SRC sz Potrafi niezle przestra 5- 
nerowanym na silniku gry. Na ekranie | tego roku. Czy znajdziesz w sobie siłę, szyć! gn 
falują wtedy zakłócenia i rysy, dziękicze- | by zmierzyć się z potęgą Cthulhu? © 5 «% 
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> RECENZJE 


Snajper ma tak dobry 
wzrok, że widzi dobrze 
nawet z przysłoniętą 
lunetą. 


ie czterech ani nie dwóch, ale 
NJ właśnie trzech: tylu bohaterów 
wystąpiło w najnowszej produk- 

cji Pyro Studios, firmowanej ich najbar- 
dziej znaną marką. Choć w poprzed- 
nich grach z cyklu Commandos 
wcielić się mogliśmy w o wiele wię- 
cej postaci, teraz liczba została 
ograniczona. Co więcej, to już nie sąci 
sami twardziele co kiedyś. Dość powie- 
dzieć, że z „twarzy komandosów”, zielo- 

J nego bereta, zrobiono jakiegoś gogusia 
(i a la Ken (ten od lalki Barbie — to tak na 


wypadek, gdyby jakiś maczo nie wie- $ 


dział). Skandal? 


To jeszcze nic. Prawdziwe zmiany zaszły $ 


w rozgrywce, która w tym momencie już 
ze starymi Commandos nie ma praktycz- 
nie nic wspólnego. Przede wszystkim 
cykl z trudnej gry taktyczno-stra- 
tegicznej wyewoluował w FPS-a 
z elementami skradanki. Z jakim 
skutkiem? Cóż, zatwardziali fani serii 
na pewno uznają tę zmianę za zdradę 
i sprzeniewierzenie się ideałom. Cała 
reszta graczy za to powinna być raczej 
przyjemnie zaskoczona. Tym bardziej 
że po Destination: Berlin mało kto chyba 
miał nadzieję na to, że z tego cyklu uda 
się jeszcze coś wycisnąć. 


9 Jak już wspomniałem, w Commandos 
4 Strike Force ostało się trzech bo- 


haterów: snajper, zielony beret £ 


i szpieg. Strzelec wyborowy to najwięk- 
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szy luzak - samochwała, który 
po otrzymaniu broni z lunetą 
potrafi zdziałać prawdziwe cu- 
da. Beret służy tu raczej za 
mięśniaka — wykańcza wrogów 
w walce bezpośredniej i nie ba- 
wi się w skradanie — potrafi za 
to nosić ze sobą cięższą broń. 
Co innego szpieg, którego 
głównym orężem jest przebra- 
nie, pistolet z tłumikiem i stru- 
na (używana jako garota). 


Podczas części misji kierujesz dwoma ko- 
mandosami i możesz się między nimi swo- 
bodnie przełączać. Problem polega na 
tym, że gdy poruszasz się np. snaj- 
perem, zielony beret jest całkowi- 
cie bezbronny, Al się w niego nie 
wciela. To samo rozwiązanie zostało za- 
stosowane w starych komandosach, jed- 


Było ich trzech, 


Eee, jestem już na 
przyświecał im cel:g 


ak — 


Niemcy momientowi 
przypominają lemingi z tą ich 
chęcią do włażenia na linię 
ognia. gk 


w każdym z nich inna kreeew... 
papierze? A co mi tam: */ 


Jest lajtowo. 


art PERCY ; ż ry 
Zatwardziali fani serii na pewno uznają zmianę g 
z na FPS za zdradę. Za to cała reszta graczy 
owinna być przyjemnie zaskoczona. 


—_ nan NN | 


nak tamte gry były taktycznymi strategia- 
mi, zaś Strike Force to, cokolwiek by o niej 
nie mówić, przede wszystkim radosna 


strzelanka. Na szczęście w większości przy- $ 


padków możesz schować postać, którą nie 
kierujesz, w jakimś bezpiecznym miejscu. 
Niemniej kilka razy na pewno czekać cię 
będzie niemiła niespodzianka... 


Dość ciekawie prezentują się też zadania 
stawiane przed szpiegiem. Sq to etapy 
czysto skradankowe, w których musisz 
eliminować przeciwników jak najciszej 
albo... wcale. Po zabiciu wroga możesz 
wziąć jego ubranie, ale uwaga — nie da- 
je ono pewności, że nikt ci nie będzie 
przeszkadzał. Następuje tu specyficzna 
gradacja: jeśli przebierzesz się 
w mundur zwykłego żołnierza, bę- 
dziesz wzbudzał podejrzenia 
wszystkich. Jeśli oficera — niżsi 
stopniem będą przechodzili obok 
ciebie obojętnie. Nie ma to nic wspól- 
nego z realizmem (ludzie raczej lepiej 
kojarzą swoich dowódców, których jest 


z reguły mniej), ale nie dało się tego unik- £ 
j tu to, że naziści są niemal głusi. 


nąć, nie chcąc czynić gry zbyt łatwą. 


Szpieg nie jest w Strike Force jedynym 
specjalistą od cichego działania. Ow- 
szem, jest w tym niezły, ale snajper rów- 
nież sroce spod ogona nie wypadł. Bar- 


£. dzo zręcznie posługuje się on nożem - al- 


bo dźgając wroga na krótki dystans, 
albo w niego rzucając. W praktyce jed- 
nak okazuje się, że w części misji nie 
ma możliwości ominąć wrogów 
bez wzbudzania alarmu, więc nie 
ma co się starać o ciche rozwią- 
zania. Zamiast tego lepiej wziąć 
jakiś karabin i siać spustoszenie 
— oczywiście o ile wrogów nie jest zbyt 
wielu. Ze zdolności snajpera warto też 

|] wymienić możliwość chwilowego wstrzy- 
mania oddechu. Pozwala ona zatrzymać 
kołysanie celownika, ale jednocześnie 
znacznie rozmazuje obraz, co nieco 
utrudnia celowanie — w trzecią rzęsę 
od prawej lewego oka wroga... 


Seria Commandos nigdy nie słynęła 
z nadmiernego realizmu, ale Strike For- 
ce wzbija się momentami na wyżyny nie- 
konsekwencji. Najdziwniejsze jest 


Słyszą praktycznie tylko strzały 
z nietłumionej broni — kroki czy upa- 
dający obok kompan nie wzbudzają 
w nich żadnych podejrzeń. Oczywiście 
z punktu widzenia grywalności na dłuż- 
szą metę to dobrze, bo inaczej byłoby 
tu po prostu za trudno.Kolejnq mało 
przyjemną właściwością gry jest to, 


że wszystko tu bazuje na skryp- 8 Ę 


tach, niestety momentami bardzo 
upierdliwych. Zachowanie Niemców 
jest przewidywalne do obrzydliwości, 


z ale akurat ze względu na aspekt taktycz- 


ny nie jest to jakąś wielką wadą. Dużo 
gorzej, że dwukrotnie podczas gry zda- 
rzyło mi się, że coś „nie zaskoczyło” i gra- 
łem w nieskończoność (czyli około dwóch 
godzin) w jedną misję. Wrogowie poja- 
wiali się bez ustanku, ja ich zabijałem, 
oni się pojawiali... W końcu 
mi się znudziło i postano- 
wiłem zacząć misję 
od początku. Oczywi- 
ście okazało się, że da- 
ło się ją ukończyć 

w ciągu kilku 

minut. 


Poziom trud- 
ności misji 
jest bardzo 

zróżnico- 


Ę- 


Zaraz będę miał 
całkiem ładny 
mundur... 


Commandos: 
Behind Enemy Lines 


Pierwsza gra hiszpańskiego Pyro Studios 
-| zmieniła oblicze gier taktycznych na 
PC. Piękna dwuwymiarowa grafika (ta 
woda!) i połączenie cz 


zeczywistego z wy 


ności, zaś seria ewoluowała w bardzo małym 
stopniu. Aż do Strike Force. 


wany. Czasem zdarzają się zadania bar- 
dzo trudne, a czasem to nieomal prze- 
chadzka po parku. Inna rzecz, że czuć 
tu w wielu miejscach ducha Com- 
mandos. Choć kilka misji jest typo- 
wo zręcznościowych, w większości 
przypadków myślenia jest tu cał- 
kiem sporo. Bardzo się chwali również 
to, że niektóre zadania mogą zostać wy- 
konane na więcej niż jeden sposób, co 
akurat w przypadku tego cyklu było 
dotychczas 
rzadko 
spotyka- 
ne. 


je 


Mapa szczegółowąścią Ż 7% ; 
ale swój cel spelnia. 
SFR 7 


AŻ 


"> nie zachwyca, 


22 


Ź 
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Działanie tyleż 
odważne, co głupie. 
Nie próbuj tego 

na poligonie! 


pó” 
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GREENGBEREJ 


Mimo że gra wyszła równocześnie na PC 
i na konsole, nie zabrakło w niej możli- 
wości szybkiego zapisu, dzięki której 
B Strike Force znacznie zyskuje. Należy 
| jednak uważać z tą opcją, gdyż przezna- 
czono na niq tylko jeden slot, więc może 
się zdarzyć, że zachowasz grę w miejscu, 
z którego nie ma wyjścia. Jednak reszta 
elementów zdaje się już mniej dopraco- 
wana. Pomimo dość długiego cza- 


su na szlifowanie gry (była już 8 


praktycznie gotowa w wakacje 
2005), wciąż pojawiają się drobne 
błędy i nielogiczności, które jednak 
rzutują na całokształt. 


To, czego mi w Commandos Strike Force 
brakuje, to uczucie, które towarzyszyło 
mi cały czas podczas gry w Call of Duty 2: 
że jestem prawdziwym żołnierzem na 
froncie. Owszem — CSF oferuje możli- 
wość wcielenia się w elity elit 
wśród żołnierzy, nie w jakiegoś by- 
? le łachmytę, który dopiero co do- 


JE stał karabin. Niemniej brakuje tu roz- 


machu, akcje sprawiają wrażenie 

| sztucznych, nie ma tu atmosfery total- 
nej wojny, w której giną tysiące ludzi. 
Jeszcze kilka miesięcy temu nie zwrócił 
bym na to uwagi, ale cóż - CoD2 pokazał, 


Użyj KIAWISEJ LEWO I PRAWÓJ by Et 


augi 


- CEL GŁÓWNY. 
_ CELPOBOCZNY. 


APTECZKA 
LS KOMANDOS 
(DM) AMUNICJA 


cele NAS 


jak powinna wyglądać gra o drugiej woj- 
nie światowej. 


Mimo wszystkich moich narzekań, w CSF-a 
można pograć przez kilka godzin 
bez nadmiernego krzywienia się. Ba, 
nawet nieźle się przy tym bawiąc! 
Co by nie mówić, takiej gry jeszcze nie było. 
Połączenie FPS-a ze skradanką i grą taktycz- 
ną w realiach drugiej wojny światowej to do- 
bry pomysł. Niektóre misje są naprawdę 
niebanalne, a możliwości komandosów wy- 
kraczają poza standard. Kolejna część 5 cyklu i 


| powinna być jeszcze lepsza. * 


GOKMANBOS 
STBIKE FORCY 


” 7 Strike e 


a] Producent: Dystrybutor PL: 
+ JE Studios Cenega 
http://csf.pyrostudios.com/ 


p Multiplayer: tak 
Wymag: rocesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, 


Autor: Teutates 


Gatunek: FPS 


grafika 64 MB, Windows 2000/XP, DVD 


ciekawa odmiana po drugowojennych shoote- 
rach * niektóre misje są pomysłowe * wymaga 
myślenia 


tylko trzech komandosów * szereg niedoróbek 
* taka sobie fabuła * klimat nie umywa się do 


4 
emy, y 
ZO: 


www.click.pl Gick/ 41 


np. Cali of Duty 2 


Rewolucja w serii. Choć 
ma tysiąc niedoróbek, 
wydaje się, że to krok 
w dobrym kierunku. 
Warto pograć. 


niezłą zabawę 


PZ 


"skonwertowana 


astąpił Marcus 
Reed, a całkiem 


toporna i słabo 


gra. 


rue Crime: NYC zaczyna się w mo- 
T mencie, gdy Marcus wraz z ojcem 

noszą się z zamiarem zemsty na 
gangsterze, który próbował ich zabić. 
Bohater przybywa do mieszkania nie- 
godziwca i wyprawia go - oraz kilkuna- 
stu innych oprychów — na tamten świat. 
Ojciec Marcusa trafia do więzie- 
nia, a chłopak zostaje... glinia- 
rzem. Do jego przemiany przyczynia 
się pewien detektyw, który niedługo 


tym incydentem? 


Scenariusz True Crime: New York City 
jest w gruncie rzeczy liniowy. O ile w je- 
dynce miałeś pewien wpływ na 
rozwój wydarzeń, to tutaj brniesz 
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Złaź z mojego samochodu! ŚJ2 


po ściśle wyznaczonym torze. Nie 
zniknęły na szczęście zadania poboczne 
i uliczne przestępstwa, którymi zajmu- 
jesz się pomiędzy kolejnymi misjami wąt- 
ku fabularnego. Pojawiają się one często 
i są zróżnicowane — to ktoś ukradnie ra- 
diowóz, to użyje broni bez zezwolenia, 
to zostanie nakryty z narkotykami... 


Zadania z wątku głównego zaprojekto- 
wano całkiem nieźle - tworzą one spój- 
ną całość, a kolejne wydarzenia zostały 
przedstawione za pomocą efektownych 
filmików. Niestety autorom przytrafiły 
się wpadki, które skutecznie utrudniają 
zabawę. Jedno z zadań polega na 
złapaniu uciekającego na moto- 
rze wysłannika mafii narkotykowej. 


"Nz 


Drechol w wielkim mieście. 


Co w tym trudnego? Otóż gość nie 
umie jeździć i za każdym razem 
wpada pod samochód. | ginie. Nic, 
tylko wstać i podeptać płytki z grą. 


Rozgrywka w True Crime: New York City 
składa się zasadniczo z trzech elemen- 
tów: strzelanin, bijatyk i misji samocho- 
dowych. Automatyczne celowanie czyni 
strzelaniny banalnymi - wystarczy przy- 
cisnąć lewy [Shift], aby celownik sam 
obrał cel. Bijatyki są proste jak klasówki 
w podstawówce - trzymasz lewy [Shift] 
i uderzasz delikwenta lewym albo pra- 
wym sierpowym, ewentualnie zadajesz 
silniejszy cios czy blokujesz jego uderze- 
nia. Z kolei jazda samochodem jest 
toporna, a to głównie dlatego, 
że wóz reaguje na twoje polecenia 
z opóźnieniem. 


Sterowanie to kolejna bolączka 
True Crime: New York City. Aby mieć 
pełną kontrolę nad rozgrywką, należy 
korzystać z podstawowych klawiszy, kla- 
wiatury numerycznej i myszki. Cóż, przy- 
dałaby się trzecia ręka. Autorzy 
umożliwili na szczęście zmianę ustawień 
klawiszy, co sytuację poniekąd ratuje. 


Jak sama nazwa wskazuje, akcja gry 
| toczy się w Nowym Jorku. Panom z Lu- 
| xoflux należą się solidne pochwa- 

ły za odwzorowanie tego ogrom- 


Rozgrywka składa się z trzech > 
elementów: strzelanin, bijatyk i misji 
samochodowych. 


Prawdz wy przeciętniak. =| 


nego miasta. Przejechanie go z pół- 
nocy na południe zajmuje kilka minut. 
Ale jeśli nie chce ci się pokonywać tak 
dużych odległości samochodem, mo- 
żesz skorzystać z rozbudowanej linii 
metra. Przystanki rozmieszczono co kil- 
kaset metrów, a podziemne podróże 
odbywają się błyskawicznie. 


Graficznie True Crime: New York City 
prezentuje się nieco lepiej od poprzed- 
nika, ale wraz z poprawą wyglądu przy- 
szły znacznie wyższe wymagania sprzę- 
towe. Fatalnie, że ustawień graficznych 
nie da się zmienić. Ponadto bezna- 
dziejnie spisuje się fizyka — gra 
wykrywa zderzenie samochodów, 
choć widać, że nie doszło między 
nimi do kontaktu, a po niektórych ko- 
lizjach potrafią się zabawnie zakręcić 
czy pofrunąć na kilka 
metrów w górę. 


O wiele, wiele lep- 
szy jest dźwięk. 
Twoim poczynaniom 
towarzyszą utwory 
znanych wykonawców (takich jak Iggy 
Pop czy duet Eric 8 Rakim), a głosy bo- 
haterom podłożyły takie gwiazdy jak 
Christopher Walken, Laurence Fishburne 
czy Mickey Rourke! 


True Crime: New York City wygląda na 
przeciętną próbę wyciągnięcia kasy od gra- 
czy. W pracach nad grą uczestniczyły 
gwiazdy muzyki i filmu, ale co z tego, sko- 
ro nie popisali się programiści? c 


True Crime: 
PY NewYorkCity 
a 

z sA Luxoflux CD Projekt 
HK” +- MACZZZZCCCC 


Multiplayer: nie 


Gatunek: zręcznościówka 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
e 


Wtórna i źle skonwer 
towana zręcznościów- 
ka. Szkoda gwiazd, 
które użyczyły głosów 
bohaterom tak prze- 
ciętnej gry 


niezły scenariusz i przerywniki filmowe 
* udźwiękowienie! 


bugi, bugi, bugi * wymagania sprzętowe * to- 


porne sterowanie * słaba fizyka 
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"Stickwitu" ZHST50P1 ZKSZ5IZN3  ZHS6SZUO 


"Love Generation" ZHSTO0P1 ZHS341ZN8  ZHS622U0 
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"Believe Me" 2HS539P0  ZHS2917N4  ZHS562U0 


ZHSI15T3  ZHSO45T3 


ZHS776T4 7H$365T3 


Regulamin konkursu dostępny na wew mp3. mobisto.pl 
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s o ZH$142T9 
"Ass Up” 7HS479P0 ZHS281ZN6  ZHSOB2U0 

"La Camisa Negra" 1HS969PO ZHS331ZN8  ZHS582U0 

"First Day of My Life" ZHS270P1 ZHS351ZN6  ZHS542U0 

"Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss" ZHS869PO ZHS311ZN9  ZHS532U0 PE ESPIECE PYTA 
"Big City Life" 1H$669P0 ZHS311ZN7  ZHS342U0 N1N3,N4 NS NG, $3,S7,S8 NÓjALAZASŃSAJAR HLRŹ  NENG GLG2 Ao MII m. 
"Hung Up ZHS639P0 ZHSBOIZNI  ZHS102U0  MZAO NA Moe, EE, ŚSOSMBAŁ SASS M MB. 
"My Humps' 7HS529PO ZHS2912N3  ZHSO92U0 s ę 

"Ai No Comida" 2HS489PO ZHS301ZN0  ZHS122U0 

NIŻ? 7H$S79P0 ZHS291ZN8  ZHS112U0 

"Wyginam śmiało ciało” ZHS398PO0 ZHS221ZN3  ZHSOSTUO 

"kvel F" 7HS443P0 ZHS221ZN5  ZHS631U0 
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"Gorąca noc" Kaczy ZHS630P1  ZHS371N6 
"Słowa" Gosia Andrzejewicz 7H$640P1  ZHS3717N7 
"Nadejdzie" Wiśnix 2HS650P1__ZHS3712N8 MAG26 SPY26 
"Zero do stracenia” Kto o | Kasia Wilk 245829P0__ZHS371ZN9 NSI 610. 45 AŻ S56 MNE M WŚ 
"Nikt nie kocha Meza” Mezo £Tabb _ ZHS660P1  ZHS381ZNO 5$7,S8, Eb ALAŻ 
"Futbol" Mezo 8 Duże Pe 2HS670P1  ZHS381ZN1 

"Tok wyszło" Ascetoholix ZHS680P1  HS381ZN2 
Moglibyśmy Verba ZHS390P1 _ZHS371ZN2 
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ZHS156A5 24502843 24509543 
Aby zomówić grę java należy 


JAVA 7955555555:«GRY JAVA 7255580555 
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"Nie potrofie gwizdac” POE 1HS919P0 ZHS331ZN1 ZHS402U0 sg ? m. + RC 

"Bolepiony" fisz 2HS929P0_ ZHS351ZNZ ZHS442U0 NTOTN ZHS858J0 ke 

"Kryminalny Blue" FiszEmee  ZHS939P0 ZHSZ5IZNS ZHS452U0 Ióe4 1 MEMEMTS BUSKSK WMIESSYM „i 
"Kręciof" FiszEnvee ZHS949P0 ZHS531ZNĄ ZHS462U0 THRON26 odc K EE ZASZABJO 


"Dam Ci przeżyć _ Emadei Sokół ZHS959PO 7HS331ZN5 ZHS472U0 .M6MTNAJNI, N1.N3,N4 N5,N, $3.57.58, 
"Kochana Polsko" __ 0.S.T.R. 7HS013P0_ ZHS3312N6 ZHS422U0 „58,59, £6, 61, A7,8, LI, HI,H2 
"Komix" © _ OSTR. _ 2HS807PO ZHS3317N7 7HS432U0 PR 

Qdzyskamy Hiphop" 0.5..R. __ ZHS326P0 ZHSO817N7 ZHS412U0 że 


4 ł cz) cj sę : 
Juras i Wigor ZAS510P! _ ZRS371ZN5_ Z4S732U0 guy | - LJ GSM MG sy, STY „  ZiSZ8JO 
Juras i Wigor ZHSO8OP1  ZHS351ZN0 ZHS522U0 R 38,59 AZ AMA ELE M M6, Mo, Es, Es 6 E7, 

WWO r ( 7 E8, 62, 63, A2, A4, A7,A8 


i enti 0 HSS HS281ZN1 ZHŚ931U0 
"Damy radę" wwo 7HS419P0 ZHS281ZN3 ZHS951U0 f 
"Sen" wwo 72HS744P0 - 7H$4727N4  ZHS971U0 
"To jest to" Hemp Gru ZHS449P0  ZHS291ZNO ZHS062U0 
"Sami swoi" Hemp Gru 7HS459P0  ZHS291ZN1 ZHS042U0 ; psr 
"Życie Warszawy” Hemp 6ru ZHS469P0  ZHS291ZN2 ZHSO52U0 Ą Y , 10010 - 
| "lob" Pono ZHST40P1  ZHSSSTZNA ZHS482U0 ema SZĄ A okiem Mm, PAIR NZS ECS 
Pono 2HS070P1 ę s SE2600,SAMET00,N4,N5,N6, N7200,SIES55,MOTT720,  SEW8001,N2,N3,N4,N5,N6, 


"Niesmierteina nawija Z]P Skadowat" — Pono 3 : M3, M5, E5,E6,A2,A7 N3,Nó,N6 $3,57,S8,M3,M6,E3,E5,E6,E7 


eh zagłady” Peja ZH5849P0 5 ZHSZ e: R 5 k B| 
l"Gluchanoc  , Pej 1HS043P0 Zł I ACZ ( 0 wem RPUPUF Z, 8 | 
"Kurewskie ż A j 7HS749J0 i 

= N7200, MOTE398,MOTV80, ZHS172J0 7H$77810 


Peju _ ZHS676PO  ZS521ZN5 = - ź : ASTI) 
z z H9321/N : p , h SEZ600,SAME100,N4,N5,  N3, N4, N6 NS, Na, NS, NG, S4, S7, S8, 
j 4 N6,M3,M5,E5,E6,A2,A7 M7, E6, A2, A7, M3 


ZN7 


7] © Przed pobraniem upewnij się, że gra jest obstugiwana przez Twój telefon. Nokia - NI 


2 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 72501; NS: 6600; Nó: 3650, 7650, N-GAGE, N-GAGEQD; N7: 3650; 
z N8: 7650; N9: N-GAGE, N-GAGEQD; Siemens - S3: M65; $5: $55, SL55, M55, C60, MC60; $4: $55, 
= $L55, M55; Só: (35, MT50, M50; S7: C65; S8: CX65; 89. SK1; Motorola - M2: MOT-V220; M3: MOT- 
=. 1300, MOT-V406, MOT-Y500, MOT-Y525M, MOT-V600; M4: MOT-C650; M5: MOT-V3; Mó: MOT. 
= £398M7: MOT-T720, MOT-T722; Sony Ericsson - E3: K300I; ES: K500I; E6: T610, T650; E7: K700I; 
= Sagem - 61: MYX5-2; 62; MYK-7; 63: MYX-$; Somsung - A: SGHC100, SGHC1006; A2: SGH-X100; 
M3: SGH-E300; A4: SGH-1480;A5: SGH-X450 A7: SGH-E700; A3: SGH-£800, E820 LG - LI: LG-C3310 
2 2: £6-82050 Shorp - H1: 6X10; H2: 6120, 6138; 


JAK ŚCIĄGAĆ: POLIFONIA (POLI) Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w treści wpisując kod 
wybranego dzwonka, ZHS135PO DZWONKI ZWYKŁE (MONO) Wyślij SMS-em kod pod nr 
72555: * Nokia — podaj kod z tabeli, np. ZHS011ZN2 * (Sony)Ericsson — litery ZN w kodzie z 
tabeli zamień na ZE np. ZAS011ZE2 * Siemens — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZS np. 
7HS011252 « Motorola — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZM np. ZHS0117M2 
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Dostępne dla telefonów posiadających możliwość 
odtwarzania TRUE TONE | REAL MOŚIC 
(obsługujących formaty MP3 lub amr) 


Śmiech dziecka 74550000 
Płacz dziecka 24$510U0 
Śmiech kobiety _____THS520U0 


Klakson pickupa ky - 24554000 
Jurny kogut ZHS550U0 
Komunikat 7H$560U0 


MACA z chóre. _IHS590U0 


Puk Puk 3 ZHS600U0 
Beknięcie z organami 7HS620U0 
Budzi 7H5630U0 


Twój cyber telefon dzwoni 42 


1H$461U0 
2H$650U0 
ZHS660U0 
40U0 


Odbierz telefon po czesku 
1H$421U0 

Świnia 24S770U0 

Zabawka 7HS780U0 

wE telefon po niemiecku  ZHS401U0 
twó (! 


cu 


Perkusja 7R5460U0 
Silnik 7K$470U0 
Dryn Dryn z muzyką 7H$480U0 
Dn prym ZHS49000 


2301, 8800; N3: 35101, N4: 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 5160, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, ! Lh 
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STERMREACH 


Ekipa Turbine Entertainment dała się poznać 
dzięki Asheron's Call, interesującym 
MMORPG-u, który niestety zakończył oficjalne 
życie pod koniec 2005 roku, m.in. z powodu 


totalnej dominacji WoW-a. 


Stormreach rzuca nas w świat Lo- 


urbina jednak nie przestała się krę- ł Dungeons $£ Dragons Online: 
cić, a jedynie zmieniła kierunek 


i obroty. Studio z Bostonu jest w po- 


siadaniu dwóch licencji, z którymi rzesze | 


graczy wiążą wielkie nadzieje. Pierwsza 


to pozwolenie na wyprodukowanie gry | 


Middle-earth Online, opartej na Tolkie- 
nowskiej trylogii „Władca Pierścieni”. 
Chyba każdy zdaje sobie sprawę, że to 
wręcz wymarzony obszar dla porządne- 
go MMORPGaa. Drugą licencję wykorzy- 
stuje zaś gra recenzowana dzisiaj, a do- 
tyczy ona prekursora i najbardziej chyba 
znanego systemu papierowych RPG-ów 
Dungeons 8 Dragons. D£D to oczywiście 
również świetne i utytułowane produkcje 
na PC, choćby ostatnia gra z rodziny, 
wydana w Polsce nakładem CD Projekt 
- Świątynia Pierwotnego Zła. 


A4Ą cnc? 


www click pl 


chów $ Smoków, ale nie jest to, 


jak można by się spodziewać, For- | 
gotten Realms czy Dragoniance, | 
lecz stosunkowo młody, znacznie | 


bardziej mroczny, porośnięty 


dżunglą Ebberron. Jest on mocno | 


promowany przez twórców tego systemu 
RPG. Jako MMO ma podobno większą 
elastyczność i umożliwia pełniejszy roz- 
wój. Zasady obowiązujące w Stormreach 
oparto na systemie 3.5 D:D, oczywiście 
odpowiednio zmodyfikowanym, aby 
przystawał do reguł rzeczywistości kom- 
puterowej. 


W świecie Eberron żyje pięć ras, mo- 
żesz więc wybrać, czy chcesz być 


<A 
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a 


] 
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elfem, człowiekiem, ni- 
ziołkiem, krasnoludem, 
czy golemem — warforge- 
dem. Gracz oprócz wyboru płci 
może dokonać dziesiątek mody- 
fikacji wyglądu postaci: od kształ- 
tu ust i brwi, poprzez rodzaj i kolor 
fryzury, aż po wielkość sylwetki. Nie moż- 
na zmienić tylko jego tuszy. Wybór kla- 
sy obejmuje maga, czarnoksięż- 
nika, barda, kapłana, łotrzyka, 
barbarzyńcę, wojownika i palla- 
dyna. Ciekawym pomysłem jest krótki 
filmik dla każdej z klas, który ukazuje jej 
moce i możliwości. Podobne intuicyjne 
rozwiązania zastosowano w całej grze 
(np. wyskakujące na ekranie podpowie- 
dzi), dlatego mimo skomplikowania sy- 
stemu opanowanie zasad nie zajmie ni- 
komu wiele czasu. 


Spędziłem w Stormreach kilka dni 
i muszę przyznać, że nadal mi ma- 
ło. Nowa gra z serii DD oferuje o wie- 
le więcej, niż się spodziewałem, jedno- 
cześnie nie jest to kolejny na siłę wycio- 
sany tytuł, który ma uszczknąć kawałek 
wielkiego tortu, jaki dostał się twór- 
com WoW-a. Co mnie najbardziej 
zaskoczyło, to walka w cza- 
sie rzeczywistym, która 
nie jest nagradzana 
punktami doświadcze- 
nia. Możesz zabić 
isto potworów z 
kolei, a guzik bę- 
dziesz ztego 
miał. Co najwyżej parę 
drobiazgów, które wy- 
padną z kieszeni dena- 
tów. Punkty przyznawa- 
ne są tylko i wyłącznie 


Niezdrowe uzębienie, łuszcząca się 
skóra... Sugeruję wzbogacić dietę 
o świeże i prawdziwe dziewice. 


Mistrz gry online! 


Chyba będzie padać. 


:MMEML = nu el LE 


M | 


za wykonane questy. Czy takie rozwią- 
zanie się sprawdza? Po doświadczeniach 
z WoW-em i Guild Wars ciężko było się 
przestawić, ale ostatecznie ten system 
ma też swoje zalety. Przede wszystkim 
punktuje klasy, które nie grzeszą tężyzną 
fizyczną (jak łotrzyk czy bard), poza tym 
ukierunkowuje grę na zadania i misje. 
Oznacza to większy nacisk na fabularną 
stronę gry i zmuszą również do ścisłej 
współpracy z innymi graczami. W poje- 
dynkę niewiele się zdziała. - 


Jest to druga interesująca cecha Stormre- 
ach: konieczność pracy zespołowej 
i takie skonstruowanie gry, żebyś 
czuł się jak członek wielkiej rodzi- 
ny. Na serwerze jest zwykle tylko 300-400 
osób, do tego w świecie Eberron jest tylko 
jedno miasto (Stormreach na kontynencie 
Xen'drik). Gracze spotykają się w tawer- 
nach i na ulicach, większość z nich zna 
się, choćby z widzenia. Olbrzymia liczba 
questów oznacza konieczność penetrowa- 
nia głębokich kazamatów i podziemi 
wprost z ulicy - wystarczy podejść do do- 
wolnych drzwi. Gracze samorzutnie zbie- 
rają się pod takimi wrotami, a specjalna 
ikona nad głową zawodnika informuje in- 

nych zawodników, że ten gość szuka 


* | coś na ruszt, pogadać, a przede 
a wszystkim odnowić punkty życia. 
yk 4 


drużyny. Oczywiście można się też rozej. | zabiegają bohatera z boku lub z tyłu, | 
rzeć za towarzystwem poprzez bardzo i a łucznicy często wycofują się na bez- | 
rozbudowany komunikator. W specjalnym | pieczniejsze pozycje, by stamtąd prowa- | 
oknie obejrzysz listę aktywnych graczy | dzić ostrzał. Inteligencja wrogów _ 
z informacjami odnośnie ich profesji, le- | generalnie stoi na wysokim po- 
velu itd. Jest też miejsce na krótki opis, 
podobny do tego np. z Gadu-Gadu. 


24% 


" _ Samodzielne rajdy właściwie się 
tu nie opłacają. Po wyborze questa 
pojawia się informacja, że dane zadanie 
jest dla postaci np. drugopoziomowych. 
Zazwyczaj jednak rozegranie misji 
w pojedynkę jest bardzo trudne 


mie. Grę obsługuje engine będący roz- 
winięciem napędu wykorzystanego 
w Asheron's Call II, jest on więc spraw- 
dzony i pozbawiony większych niedo- 
ciągnięć. D$DO jest znacznie 
mroczniejsze 
niż np. WoW, 
nie ma tu inten- 
sywnych kolor- 
ków i potwo- 
rów, które wy- 
glądają jak 
zabawki dla dzieci do lat trzech. Wi- 
doczna jest olbrzymia dbałość o szcze- 
góły, zarówno jeśli chodzi o modele 
postaci czy ekwipunek, jak również wy- 
posażenie pomieszczeń, wygląd miasta 
itp. 


RE 
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Twoje życie towarzyskie legnie w gruzach 
na długie tygodnie. No, chyba że mówimy 
o towarzyszach broni z D8.DO. 


i niemal na pewno zakończy się l 


śmiercią. W takim wypadku masz pięć | 
minut na powrót do instantu z miejsca, 
w którym się odrodzisz (zazwyczaj to 
| tawerna) - i jeśli uda ci się zmieścić 
| w tym czasie, to nie stracisz stanu gry, 
ale co z tego, skoro po chwili twój hero 
znowu może zostać zasieczony przez 
jakiegoś potwora lub stracić życie w wy- 
myślnej pułapce. Gra zespołowa staje 
się więc koniecznością, a innych gra- 
czy się kocha, bo opcji PvP po pro- | bowiem wówczas miałem efekt klasycz- 
| stu nie ma. nego slide show. Mimo to szczękę 
| ciągnąłem po podłodze i nadal 
Sposób rozgrywania questów przypomi- 
na system znany z Guild Wars. Dla dru- 
żyny (lub pojedynczego gracza) genero- 
wana jest własna wersja świata wraz 
z potworami, skarbami i NPC-ami. Cie- 
kawe, że główna nagroda w po- 
staci skarbu lub cennego artefak- 
tu czeka dopiero po zakończeniu 
zadania (np. w jakiejś skrzyni). 
| Podczas misji możesz zdobyć tylko nie- 
wielkie sumy i drobne przedmioty. 


Rz PAST ODRIĘDOĘ IO 


Zaimplementowano większość widowi- 
skowych efektów graficznych. Właściwie 
to mój sprzęt (proc 2,8 GHz, 512 ramek) 


H 
| 
RE ł 
ziomie. 
Środowisko, modele postaci i fizyka sto- 
ją w Stormreach na najwyższym pozio- 
nie umożliwiał „założenia” wszystkich, 


pa 


System walki został tak opraco- 
ly, aby zmusić graczy do ak- 

| grności Nie da się po prostu zazno- 
4 Fczyć przeciwnika i czekać, aż hero go 
| P ukatrupi. Konieczne jest stosowanie za- 
słon magicznych lub tarczy (jeśli bohater 
posiada takie możliwości). Blokowanie 


i atak we właściwym momencie mogą 
zadecydować o zwycięstwie. Piechurzy 


7 U Miasto wygląda naprawdę okazale. | 


przewracają mi się oczy. Po prostu 
— jest na co popatrzeć. 


Dungeons 8 Dragons Online: 
Stormreach, podobie jak 
WoW, wymaga comie- 
sięcznej opłaty abo- 
namentowej. 
isę gra była za <> 
armo, jak np. 
Guild Wars (czy- 
taj: tylko jednora- 
zowa opłata przy 
zakupie), mógłbym 
założyć się, że odnie- 
sie spory sukces. 
W obecnej sytuacji na 
dwoje babka wróżyła. 
Na pewno wielu zwo- 
lenników gier fabular- 
nych, przede wszyst- 
kim systemu DAD, po- 
traktuje Stormreach ZER 
jako pozycję obowiązko- 
wą. Co do pozostałych można 
tylko spekulować. Duża niewiadoma to 
także sposób dystrybucji gry — rodzima 


Z ostatniej 
chwili!!! 


Zapowiedziany został pierw- 
szy darmowy moduł do gry 
- będzie się ściągał z sieci na 
zasadzie patcha. Dragon 
Vault (Smoczy Skarbiec) to 


filia Atari nie określiła jeszcze ceny i spo- 15 dużych guestów oraz rajd | 
sobu sprzedaży gry w naszym kraju. ssb pipa ROZA aa 3 
. 'asz te słowa, ; 

dodatek powinien być już do- | 


Jedno jest pewne. Goście z Bostonu od- 
walili kawał dobrej roboty i jeśli tylko 
zasiądziesz do Stormreach, twoje życie 
towarzyskie legnie w gruzach na długie 
tygodnie. No, chyba że mówimy o to- > 
warzyszach broni z D£DO. [4 


stępny - ma pojawić się w po- | 
łowie kwietnia. 
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j| Dungeons $ Dragons 
Online: Stormreach 


Producent: Dystrybutor PL: 
Turbine Entertainment Atari 


http://www.ddo.com 


Multiplayer: tak > 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 RAM 


„a Autor: Herr Odyn | 


uniwersum Dungeons 8: Dragons (wersja 3.5) 
* rozbudowany, mroczny, fascynujący świat 
Eberron * świetne opcje pomocy początkującym 4 
konieczność comiesięcznej opłaty * brak auto- 
matycznego widoku opisu parametrów uzbroje- 
nia, pancerzy itd. (trzeba otworzyć okienko) * $ 
brak możliwości zmiany typu sylwetki bohatera 


Potężna gra, któraofe-  CM7TTCB 
ruje inny charakter za- 


bawy niż utytułowany 
WoW. Czy po względ- 
nym sukcesie Guild 

Wars to się przyjmie? 
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Chcesz się dowiedzieć, 
Domu i dlaczego Ameryka jest znów 
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sa_2e 


DR: 
(i| Objectives 


ma (G) 


PRAC" 


ewnie nie, ale co tam... Niech znów 
P zagrzmią działa, niechaj zdrajcy 

i terroryści konają przeszywani 
strugami ołowiu, niechaj karta gra- 
ficzna grzeje się na całego, gene- 
rując na ekranie girlandy eksplo- 
zji. Takie właśnie podejście prezentowa- 
li ludzie z Eugen Systems, kiedy tworzyli 
RTS-a Act of War: Direct Action. Jak sobie 
zamierzyli, tak uczynili, a teraz wydali 
jeszcze dodatek z misjami zatytułowany 
High Treason, który jest skórką zdartą 
żywcem z pierwowzoru. 


Otoczka fabularna jest odrobinę 
mniej nadęta niż w oryginale (co 
tylko dowodzi, że bardziej kiczo- 


watej zrobić się już nie dało), po- 
prawiono nieco grafikę iAl, dodano 
garść nowych jednostek. Składająca się 
z około trzydziestu epizodów kampania 
jest dość trudna, toteż nie ukończysz jej 
w dwa dni, jak to zwykle bywa z produ- 
kowanymi ostatnio grami. Sęk w tym, że 

zmagania są 

beznadziej- 


Jedną z atrakcji dodatku jest okręt desantowy (pły- 
wający dok) USS Tarrawa, lotniskowiec i pływająca 
baza wojsk lądowych w jednym. Nareszcie ktoś 
zadbał o odpowiednią skalę jednostek | 
w RTS-ie - koniec z okrętami trochę tylko więk- | 
szymi od łazików i śmigłowców! | 


464 ener zh Gi 


nie liniowe i pozostawiają małe pole ma- 
newru. Czasem gdy zrobisz coś nie po 
myśli autorów, pozbawiasz się wręcz 
możliwości ukończenia misji. Ponadto 
kampanię dla pojedynczego gracza na- 
dal możesz rozgrywać wyłącznie po je- 
dynie słusznej stronie konfliktu. O ile 
w podstawowej wersji było to jeszcze do 
przełknięcia, o tyle od dodatku oczekuje 
się więcej. 


Tak więc ponownie naprzykrzasz 
się przeciwnikowi sprzętem made 


in USA, w czym pomaga ci dwójka 
bohaterów — komandos Jefferson 


LM 
Kampania jest dość trudna, ale jej 
misje są liniowe i pozostawiają 
małe pole manewru. 


i snajper Oz. Wspomniani dżentelme- 
ni zmagają się z przeważającymi siłami 
wroga w misjach przywodzących na 
myśl serię Commandos. Po godzinach 
podchodów, omijania patroli i unikania 
wszczynania alarmu udaje ci się wresz- 
cie przeprowadzić dywersantów za linie 
przeciwnika. Wtedy dowiadujesz się, że 
i tak trzeba wszystko zrównać z ziemią, 
a dowództwo przysyła drogą powietrzną 
ciężki sprzęt do rozbudowy bazy. Żeby 
jednak nie było zbyt różowo, na początek 


HIGH TREŃRSON 


co robi mina przeciwczołgowa w garażu Białego 
o włos od zagłady? 


Die Dodatken 


Jeśli lubisz gry wojenne i mówisz po nie- 
miecku, to nie pal Reichstagu, nie zakła- 
daj partii ani nie żądaj od Polski ziem za- 
chodnich! Zamiast tego wejdź na stronę 

gdzie znaj- 
dziesz mnóstwo ciekawych dodat- 
ków do Act of War. 


3,2,1... 
odpalamy! 


przyznawane sq niezmiernie skąpe środ- 
ki budżetowe. 


Wtedy rozpoczyna się powszednia każ- 
demu fanowi RTS-ów orka na ugorze. 
Zgodnie z zapowiedziami urozmaica 
ją nieobecna w Direct Action woj- 
na morska — nie nastawiaj się jed- 
nak na starcia potężnych armad 
okrętów. Zamiast na ilość — twórcy po- 
szli na jakość. Statków jest niewiele, ale 
wykonano je co najmniej godziwie i wy- 
starczą już dwa niszczyciele, by napraw- 
dę rządzić na polu walki. Okręty posia- 
dają lądowiska, z których startują heli- 
koptery zwalczające łodzie 
podwodne. Ponadto osob- 
no potraktowano pokłado- 
wą artylerię i działka prze- 
ciwlotnicze, a także wyrzut- 
nie rakiet zdolnych razić 
cele morskie i lądowe. 


Kolejnym po okrętach istotnym 
novum są najemnicy — jednostki 
wielce interesujące, choć w prak- 
tyce nieprzydatne. Dzieje się tak, bo 
choć potrafią nieźle przyłożyć i dyspo- 
nują specjalnie ulepszonym sprzętem 
(czołgi, lotnictwo), to cena za korzy- 
stanie z oferowanych przez nich 
usług jest zaporowa. Nie dość, że 
należy wyłożyć pokaźną sumkę na dzień 


Zdradziecki dodatek. 


regularnie żołd. W przeciwnym wypadku 
zaciężni wojacy bez sentymentów zosta- 
wią cię na pastwę losu. 


Kosmetyczne, ale w praktyce 
dość użyteczne udoskonalenia 
wprowadzono w trybie multi- 
player. Możesz wyłączyć możliwość 
korzystania z broni masowego rażenia, 
brania jeńców, sprecyzować szybkość 
pozyskiwania gotówki oraz skuteczność 
uzbrojenia. Wszystko to razem wpływa 
na tempo i dynamikę rozgrywki. 


Poważnym argumentem przema- 
wiającym na korzyść Act of War 
pozostaje grafika, która nadal po- 
trafi zaskoczyć miłym akcentem. 
Amatorzy zwiedzania ciepłych krajów 
z pewnością rozsmakują się w karaib- 
skich krajobrazach utrzymanych w kli- 
macie Far Cry i drinków z parasolką. 
Biorąc pod uwagę koszmarnie długą zi- 
mę, choćby z tego powodu warto w High 
Treason zainwestować — oczywiście prze- 
de wszystkim wtedy, kiedy spodobała ci 
się podstawka. 


Act of War: 
%4 High Treason 


AZT ZABCET 
Producent. Dystrybutor PL: 
Atari/ JEGąca Systems Atari 


PAŃ 


Z a | http://www.atari.com/actofwar 


Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


okręty! * dużo misji, starcza na długo * ciągle 
jeszcze ładna grafika 


wysoki poziom trudności * liniowa kampania, 
na dodatek rozgrywana po jednej stronie 


Duuużo nowych misji 
do Act of War. Fani 
podstawki powitają je 
z otwartymi ramiona- 
mi: gra się przyjemnie, 
ale wcale nie łatwo. 


Autor: Jan Maria Awaria 
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Czeka kat na Syndykat! 


RECENZJE 


Co się wydarzyło 
w Brokeback Mountain... 


wiali wszyscy fani taktycznych — sji jest TYLKO siedem. Jeśli nie grasz _ handlująca bronią, trzymają w napięciu, _ Co jeszcze przynosi ten add-on? Multi- 
shooterów — Rainbow Six: Lock _ w multiplayerze, starczy citejza- _ ale nie są to poziomy jakoś wyjątkowo — player wzbogacił się o nowy tryb (bardzo 

down - zawiodła oczekiwania, miłośnicy udane. Nie będzie się grywalny, o nazwie... Walizka), zwiększo- 
gatunku nie mają powodów do narze- NA o nich pamiętać jak np. _ nodo 10 liczbę graczy w co-opie, dodano 
kań. Dopiero co mogli zagrać w zaska- Czuć w Syndykacie, że to zabawa o słynnym etapie z TGV obsługę VolP. Poprawiono też grafikę, kil- 

> 4 kująco dobry The Regiment, teraz zaś w policjantów i złodziei na wyzSZym,  zeSplinter Cell: Pandora _ kabugów. Dodatki do hitowych gier 


e dostają bardzo porządny dodatek ssie : nym oziomie. Tomorrow. powinny być właśnie takie! c 
—- do SWAT 4. Syndykat wzbogaca orygi- bardziej skomplikowa ym p 


C'"'. gra, na którą bardzo sta Trzeba jednak ponarzekać - nowych mi- dykatem, rosyjską grupą przestępczą 
- 


raf nalną gre o kilka ciekawych elementów, Nowinki? Przede R 
= przede wszystkim zaś o siedem niezłych, _ bawy na ledwie kilka godzin. Akcje wszystkim możliwość wydania g WAL : 5 
intensywnych misji. składające się na walkę ztytułowym Syn- podwładnym rozkazów wykony- 4 paw mare FE 

wanych przez nich z opóźnieniem, [4 rrational Games _ | CD Projekt [= 

j : : ) i dopiero na znak. Ten prosty zabieg k> 2 


znacznie rozbudowuje opcje taktyczne, dT Multiplayer: tak 


tym bardziej że kolejne z nowych rozwią- Gatunek: taktyczny FPS 


1 n ieleni zi 
ea pozwala Ę rozdzie SE odd ału Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
na grupy. A że przeciwnicy stali się bar- 


dziej agresywni, mniej chętni do złożenia wynosi rozgrywkę na wyższy poziom * solidne 
. AR: . 3 misje * dodatki do multiplayera 
broni, tylko dzięki przebiegłej taktyce 
można ich pokonać. Czuć w Syndykacie, 
że to zabawa w policjantów i złodziei na SYG 

> Pe ; odatek, nad kupnem 
wyższym, bardziej skomplikowanym po- eta 
ziomie — fanom się spodoba. nie powinni się w ogó- 
le zastanawiać - 


szczególnie jeśli grają ewy, 


w multi. 


tylko siedem 
nowej, cieka 


OCOEG EJ A E Ja a) M | 
IRE EARTFI 7% 

RK WŁADZA ABSOFEUCENA Z ż i akgdk A j 
i Demolka pa ale i 


na piramidy uważajcie. 


1 Alibaba i dwóch 
Zł J A A rozbójników. 


GRAŃ ANNA Ń 


A 


udany (Terytoria kluczowe, który prawie 


= | gólnie Masajowie, którzy są też bohate- | | niczym nie różni się od znanych z orygi- | 

rami świetnej kampanii. Ich rozgrywane | | nału Pozycji kluczowych). | 

SA , w 2037 roku boje z międzynarodową | 

/ 7 E mpire Earth Il to gra stra- | | korporacjąto dowód nato,żeekipę | Ocena pierwszego dodatku do Empire | 

Ż- > tegiczna, która okazała się | | ze studia Mad Doc Software stać | Earth Il musi być dokładnie taka, jaki | 

ŃŁ . chyba zbyt rozbudowana. || na ciekawe pomysły. Z drugiej stro- | | jest on sam. Z jednej strony wysoka, 

3 aj Miała wiele nowatorskich pomy- | | ny stać ich też na rozwiązania banalne || z drugiej strony niska, ostatecznie zaś | 

— zd słów, dobrze zrównoważono | Rosjanie i Francuzi to narody standar- | po prostu przeciętna. © | 

= «= _ _( wniej jednostki, multiplayer || dowe w tego typu grach i to wstyd, że sA 
ŚĆ. Na zapowiadał się bardzo ciekawie, | nie było ich już w podstawowej wersji l: z 
_N = a jednak mimo || pmiSRE EEE dz! na 5 
0-0 „, wysokich ocen NE REC EEACIER ELH. R : z 
| prasie serw. "Geznajakdodatek zjednej strony |. : 
sach branżowych 2 


nie zdobyła takiej wysoka, z drugiej niska, ostatecznie 1 óR i" abe „AMC / 
popularności jak e POS BRZEDEDĘ (50 Gatunek: RTS 


res Ill. Dodatek tego 


372 RAE = z ciekawe nacje afrykańskie i ich kampanie 
stanu rzeczy raczej nie zmieni, tym bar- Empire Earth II. Ich kampania zresztą + świetny tryb arkipiojec zaey bój 


dziej że wiele naprawdę trafionych po- | | też jest sztampowa i nudna. - niska cena 


5 Ś e > 3 każdy dobry pomysł zrównoważony jednym kiep- 
mysłów równoważy nowinkami całkiem skim * Rosjanie i Francuzi pojawiają się w histo- 
| RTS ; 


[TS-ie dopiero w dodatku! 


Przeciętny dodatek do jcrrwatwość CR) 


chybionymi. | Podobnie jest w multiplayerze 


| | — jest tu jeden tryb bardzo cieka- bardzo dobrej gry stra- + 
( Władza absolutna przynosi cztery nowe | | wy (Zaciekły bój, gdzie walka toczy się tegicznej. Tylko dla [ GRAFIKA CDD) 
N = (RaGi F MY Z | ae edmiulubdzEwiec największych fanów 3+ > 
v nacje (Rosjan, Francuzów, Masajów || natrzech, pięciu, siedmiu lub dziewięciu podstawki. Gita die: 
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Ni Zulusów) oraz trzy kampanie. Z na- || połączonych mapach) oraz jeden nie- koniecznie. 
= - : a 


równo dla budowniczych, jak i genera- 

O ż = łów. W niektórych będzie można skon- 

=] LOG 3 - c centrować się na stawianiu ślicznych 
domków, podatkach, rozbudowie, mó- 


= = DZIEDZICI Wo KRÓLÓ = wiąc krótko — ekonomii. Pozostałe zosta- 
: = -ABÓZZ ZS LEGENDY ły tak zaprojektowane, że niemal od razu 
WE 


EDROGIOW CJALNY będzie trzeba wysłać wojska do boju albo 
. Po Królestwie M gieł doczekaliśmy się _ pieczeństwem (np. stadami wilków). Sce- - 


zmagać się z innym rzeczywistym niebez- 
nariusze dotyczą legendarnych czasów, — 


| . A 3 Ą . + - 
s ttlers, tym poprzedzających zdarzenia przedstawio- - 
kolejnego dodatku do Se cia : - U -_- new poprzednich częściach. Nie zabrak- - 
| i j o dawniejsze nie jednak w tych opowieściach znajo- 
razem opowiadająceg J mych bohaterów, np. Daria. 


dzieje legendarnych bohaterów. 
4 Nowe, dobrze zaprojektowane 


Królestwie Mgieł jedną z no- — sek, a mewy pożywią się padli scenariusze, które wystarczą 
wych, świetnych rzeczy uroz- _ ną. Optymistyczny obrazek. na około 30 godzin gry. 
maicających rozgrywkę była — Oczywiście najważniejsza rzecz s e = 
możliwość budowania mostów. Również — to 4 całkowicie nowe kampanie 
dodanie edytora map to bardzo dobry > — w sumie 17 świeżych map. Każda jest — Z kilkunastu nowych map osiem - z cięć 
pomysł, za który wielu graczy na nowo * skoncentrowana na jednym z aspektów >- jest przeznaczonych do oficjalne- - żódsóća z s. boaokoe 
pokochało Osadników. Legendy, drugi > gry. Oznacza to misje dedykowane za- >. go rankingu sieciowego. Obecnie P;Y%8$R 
oficjalny dodatek do Settlers V, przyno- / multi oferuje rozgrywkę dla mak- fygryge” 
si również nieco zmian, które jednak nie 1 symalnie czterech graczy. Wprowo- | Multiplayer: tak 
>. są już tak istotne. i >| dzony system zaniku oznacza, że jeśli — 


Gatunek: strotegia/RTS 


m s. 043 EE gracz nie będzie uczestniczył jakiś czas d 
| W edytorze map poprawiono m.in. mo- - $ 7. RZ% BĘ AE w grze multi (będzie zbyt długo nieak- ++ i a 
duł testowania plansz i przyspieszono 4 238 i tywny), szybko spadnie z drabinki. gps os dodanie NW 
stawianie budowli. To miłe, podnosi | SSE „E że SSR * 12 olbrzymich misji 
nieco komfort pracy, ale zasadni- * SKA/7 552% A RSE Legendy to przede wszystkim nowe, bar- 
czo nie zmienia aż tak wiele. Pojo- 5 SS<AMÓNEZ ; dzo dobrze zaprojektowane scenariusze, © soon aaddraćewoem 
wiły się również nowe krajobrazy i prze- l, SPR ę' ki które w zupełności wystarczą na około arkę sonda jcrwawiość gp 
szkody terenowe. Będziesz toczyć boje FĘ.. i aż 30 godzin gry. Jeśli nie będziesz oczeki- kłopot, bo bez Settlers V (GRAFIKA GQ) 
m.in. w nadmorskich plenerach. Wtedy A yzNeĆ =] wał niczego więcej, na pewno się nie za- | HESEBPNAS 4 4. 
krew walczących wsiąknie w biały pia- ny pająk nadal chce wysysać 'Jó wiedziesz. zowece osama 


* Autor: Herr Odyn 
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Niczym chroniczna 

. choToba skóry 
Barry Trotter. 
|, OBEDAGA A | 
| 7 kwietnia 
(....  —- kontynuacja 
| najlepszej 
parodji roku. 
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N trakcie gry naciśnij [1 by włącz a następnie 
wpisz dowolny z poniższych kodów 

tgm 
tcl - przechodzenie przez 
lock [1-100] 
ub pojemnika 
unlock 
kill 
niasz samobojstwo) 

modpcs [nazwa umiejętności], [liczba| dodaje od 


miejętnosci 


yc konsolę, 


god mode 

sciany 

zmienia stopień.zamknięcia wybranych drzwi 

otwiera wybrane drzwi lub skrzynię 
y 


zabija wybranego NPC (jesli nikogo nie wybrałes, popeł 


powiedniq liczbę punktów do wybranej u 
modpca [nazwa atrybutu], [liczba] 
wiednią liczbę punktów do wybranej cechy 
movetoqt 
tai 
tcai 
player.setCrimeGold 0 
player.setPCinfamy 0 punkty infamii 
player.additem -kod przedmiotu 


y przedn ot |kody m 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, 
cheaty i i inne dodatki „usprawnia- 


jące” rozgrywkę zostały prz t 
wane w redakcji. ać 


dodaje odpo 


teleportuje cię do następnego miejsca w quescie 


włącza/ wyłącza Al 


wrogowie nie będą walczyć 


yzywoluje wybra 
1ają postac 72 
gdzie każdy ? to licz 
kresu 0-f w systemie szes 


1astkowym, np. częsc 


Hammer 6 Sickle 


Aby móc wprowadzać kody, najpierw musisz zmienić zawartość 
dwóch plików konfiguracyjnych. Pierwszy to znajdujący się 
w głównym katalogu z grą s3autoexec.cfg. Zrób jego kopię 
zapasową, otwórz go w Notatniku, dopisz na końcu linię: wir- 
belwind i zapisz. Następnie odszukaj znajdujący się w tym 
samym katalogu plik s3input.cfg, zrób jego kopię, otwórz 
w Notatniku, odszukaj nagłówek gamebinds, a następnie 
dopisz pod nim linijkę: 


bind console = '[ ]” 


Zapisz plik, uruchom grę i naciśnij klawisz [ ], by włączyć 
konsolę, a następnie wpisz dowolny z poniższych kodów: 
cheat_ap 1 - nieskończona liczba AP 
godmode 1 lub O - włącza/wyłącza god mode dla całej 
drużyny 
game_noai 1 lub © - włącza/wyłącza Al 
i_am_an_alien 1 lub © - włącza/wyłącza przeźroczy- 
stość 
setxplevel [£] - zmienia poziom postaci na £ 
cheat_showall 1 lub O - włącza/wyłącza widzenie wszyst- 
kich wrogów 
getitem [£] - przywołuje wpisany przedmiot 

(f zawiera się w przedziale 1-675) 


Tycoon City: New York 


Kombinacje klawiszowe aktywne w trakcie gry 
[Ct] + [Alt] + [A] - zwiększa populację o 10 000 mieszkańców 
[Ctrl] + [AK] + [C] - zasila budżet kwotą 1 000 000 dolarów 


Wygląda tak, jakby 
nieopatrznie wpisał 
skill”. 


zbroi elfickiej zaczynają się od 0002299c) 


player. addspeli <kod oai dodaje 


zaklęcia (ko 


dy mają post gdzie każdy £ to liczba z zał 
w systemie s. 
oki a sujesz 
advskill nazwa umiejętności 
miejętnos np. advs 
modpcs nazwa umiejętności 10 zwieksza poziom wy 


jetn 
iejętnc 


o poziom 

zwiększa poziom wybra 
kill blade 

branej ur ości o 10 punktów 
showbirthsignmenu 
showclassmenu 


caqs 


pozwala wybrac znak zodiaku 


pozwala wybrac klasę postac! 


konczy obecny quest 


Z tą buźką przydadzą mu się 
tipsy na niewidzialność... 


Ojciec chrzestny: Gra 


W trakcie gry naciśnij [ESC], a następnie wprowadź 
dowolny z poniższych kodów: 

cuneo - dostajesz 5 000 dolców 

stracci - amunicja na maksa 

corleone - życie na maksa 

tattaglia — wszystkie filmiki 

holiday - niewidzialność 


Delta Force: Xtreme 


W trakcie gry naciśnij klawisz [ |], by włączyć konsolę, 
a następnie wpisz i can fly. 


W takiej sytuacji nawet 
latanie nie pomoże... 


_ [Ctri] + [L] - 


Onimusha 3: 
Demon Siege Tzą 


Regeneracja życia 

Wybierz z ekwipunku Ako's White Haori 

i przez chwilę nic nie rób. 

Poziom trudności Easy 

Zgiń dwa razy na poziomie Normal. 
Poziom trudności Hard 

Ukończ grę na poziomie Normal. 
Poziom trudności Critical 

Ukończ grę na poziomie Hard - uwaga, 

w tym trybie wrogów można zabić tylko 
uderzeniami krytycznymi. 

Tryb Devilish 

Ukończ grę na poziomie Critical. 
Minigra Genma Puzzle 

Rozwiąż wszystkie zagadki w grze. 
Minigra Oni Shooting 

Ukończ grę na poziomie Normal. 
Minigra Secret Training 

Ukończ normalny trening, a następnie grę. 
Tryb Ultimate 

Ukończ minigrę Oni Shooting, a rozpoczniesz nową grę z Samano- 
suke posiadającym miecz Bishamon, Jakiem z najlepszym Oni Mu- 
sou, do tego nie będziesz się musiał martwić o strzały, kule ani moc 
Oni. Będziesz też miał 30 apteczek i 10 talizmanów. 
Alternatywny kostium Jacquesa 

Ukończ grę na poziomie Normal jako Jacques, uzyskując High Score, 
albo ukończ grę jako Samanosuke w alternatywnym kostiumie. 
Alternatywny kostium Samanosuke 

Ukończ grę na poziomie Normal jako Samanosuke, uzyskując High 
Score, albo ukończ grę jako Jacques w alternatywnym kostiumie. 
Alternatywny kostium Michelle 

Ukończ grę na poziomie Normal. 

Kostium pandy 

Ukończ tryb Secret Training. 

Jeszcze bardziej alternatywny kostium Michelle 
Ukończ grę, zdobywając rangę Onimusha. 

Tryb przygody Heihachi 

Ukończ grę, a będziesz mógł zagrać jako Heihachi (Honda). 

Oni Musou 

Jako Jacques przejdź przez Phantom Realm w Honnouji. 

Ako's Black Haori 

Ukończ tryb Critical lub trening Oni. 

Miecz Bishamon 

Ukończ grę, zdobywając rangę Onimusha. 

Alternatywne zakończenie 

Ulepsz maksymalnie wszystkie siedem Haori of Ako (co wymaga 
znalezienia wszystkich Kodama). 


Nagrody 

Bravery - ukończ grę bez robienia save'a 

Critical - zabij ponad 40% wrogów za pomocą krytycznych uderzeń 
Defense - wrogowie nie mogą zadać ci więcej niż 5120 punktów 
obrażeń 

Explorer - znajdź wszystkie 23 skrzynie Tengu 

Offense - zabij ponad 3000 wrogów 

Speed - ukończ grę w mniej niż 5 godzin 


Ó e ogo a 
Galactic Civilization 
Uruchom Gal Civ 2 z parametrem cheat (linia kot 
wyglądać tak: „€:|Program Files|Stardock| 


ming |GalCiv2|galciv2.exe” cheat). Dzięki temu NICH 
gry będą działały następujące skróty klawiszowe: h 


[Ctri] + [P] - dodaje 1 do klasy planety 
[Ctrl] + [M] - dodaje 10 000 BC 

[Ctrl] + [B] - dodaje battleshipa 

rozdaje niezamieszkane planety 
między duże imperia w 
[Ctrl] + [C] - klonuje wybrany statek <= 
[Ctrl] + [J] - kończy budowane na planecie budynki 
[Ctrl] + [H] - naprawia wybrany okręt 

[Ctrl] + [R] - kończy obecnie prowadzone badania 
[Ctrl] + [N] - rozpoczyna nową grę na nowej mapie 
[Ctrl] + [S$] - zapisuje stan gry 

[Ctrl] + [T] - teleportuje okręt w miejsce wskazywane przez kursor 
[Ctrl] + [V] - zwołuje spotkanie United Planets 

[Ctrl] + [A] - upgrade'uje wybrany okręt 

[Ctri] + <ż> - spotkanie z ambasadorem wybranej rasy (£ to cyfra 1-9) 
[Shift] + [Ctrl] + [R] - poznajesz wszystkie technologie 


Zawodowy Leon odkrył 
właśnie, że nawet miecz 
świetlny się zgina. 


Fajny? [Ctrl]+[C] 
go sklonuje! 


RZWONKI MO Moworou pozew NA WYBRANE MODELE TELEFONÓW: 


GRY JAVA DZWONKI TAPETY 


MOTOROLA, ap , SAMSUNG, SAGEM, PHILIPS, SHARP, LG 


sms na numer 


to Wsiadaj za 


[PAT] [| kółko i zostań 
a TJ, DZWO. Jr-=- n NKI mangerów | AES Z Nie będzie 
m 3, ZA ! ie zie 
INICZNY sms na numer 3zł (3,66zł z VAT) a Dołącz do „ _ począ : Od ciebie zależy, e bę 
FONICZNY sms na numer Zzł (2,44zł z VAT) ( w ąz jedną 4 maszyn IAKADIDNACHK) czy mu się uda! Gaz w dech! 
j AA09.044966 AA09.040747 do zabijania | AA09.042491 AA09.040748 
MONO POLI - N4,N6,N6600,MV,M2,SEK N3,NANGNN.N6600,555,SO,MV.M2 SE6,SEK N3,N4,N6,N600,NN,SCX, MV,M2,SEK N3,N4,N6,555,55SCX, MV, M2,SE6,SEK 
Virgin, Dwie bajki AA09.043437 AA09.043439 
Oratorium Tu Es Petrus, Niech Mówią że To Nie Miłość AA09.042334 AA09.042337 
Bob Sinclar, Love generation AA09.043027 AA09.043035 
Mad Frog, Popcorn AA09.042367 AA09.042368 
Tokio Hotel, Durch den Monsun AA09.042194 AA09.042198 
Verba, Mogliśmy AA09.045423 AA09.045432 | 
Baracuda, Ass Up AA09.039969 AA09.039987 | 
Madonna, Sorry AA09.043360 AA09.043375 i 
Kalwi 8: Remi, Explosion AA09.045599 AA09.045604 
Blog 27, Hey Bo! AA09.043448 AA09.043460 
Bartek AA09.036769 AA09.036771 
Mattafix, Bi Life AA09.043361 AA09.043374 
TKRARGRIREWY Gia śmiało cało AA09.041561 AA09.041566 
i AA09.043447 AA09.043459 h 
AA09.045162 AA09.045163 = 
[EE EAECEW OLEK AA09.038833 AA09.038834 
z 3 N3,N4,N6,N6600,SCX, __ N3,N4,N6,N6600,SCX, 
Kasia Cerekwicka, Na kolana AA09.045278 AA09.045279 MV 
Mad Frog, U Can't Touch This AA09.045789 AA09.045791 
Mattafix, To 8 Fro AA09.045637 AA09.045644 
Kaye Styles, Watching" Me AA09.043434 AA09.043442 
Hillary Duff, Come Clean AA09.045540 AA09.045546 
Pink, Stupid Girls AA09.045541 AA09.045547 
Titiyo, Lovin" Out Of Nothing AA09.045693 AA09.:045709 mai ć wz Ć K 
Gorillaz, Dirty Harry AA09.045132 AA09.045141 + 
DJ Ross vs Dy, Beat Goes On AA09.045451 AA09.045458 ht IA EA „AA09.041537 „AA09.043332 
Beyonce, Check On it AA09.045667 AA09.045669 M2, M7,SEK 
Banaroo, Dubi Dam Dam AA09.042216 AA09.042220 
Gosia Andrzejewicz, Miłość AA09.045629 AA09.045647 Pztntbali BN 
Arash feat. Helena, Arash AA09.045537 AA09.045544 , 
hol c wyszło AA09. ŻEL AA09. 045792 


Uniting Nations , Ai No Corrida AA09.042684 
Tokio Hotel, Schrei AA09.043614 
Mad Frog, Axel F_ j AA09.041505 
Tokio Hotel, ś AA09.045630 
Virgin, Znak pokoju AA09.041267 
Juanes, La camisa negra AA09.041737 
Lerek feat. Nowator, Moja panienka AA09.041426 
DJ Tiesto feat. BT. Love Comes Again AA09.045401 
In-Grid, Mama Mia AA09.040782 
Ws pro, Na tych wyspach AA09.043980 
50 Cent, Hustler" s Ambition AA09.045449 
Doniu, Niech ktoś mnie obudzi AA09.042548 
Kaczy feat. Mezo, Kocham AA09.042729 
Mezo 8 Tabb feat. Kasia Wilk, Lepsze jutro AA09.041731 
Verba, Ten czas AA09.043451 
Proletaryat, Ogień i lód AA09.043201 
Lerek, O tobie AA09.043606 
Eminem, When I1"m Gone AA09.043431 
Lerek, O tobie AA09.043606 
ATB, Let You Sił AA09.043185 
Danzel, Undercover AA09.043978 
Tatu, Friend orfoe AA09.044963 
Sugababes, Push AA09.043234 


Remi =xP 


AA09.045423 AA09.045432 


AA09.042691 
AA09.043615 
AA09.041516 
AA09.045648 
AA09.041268 
AA09.041744 
AA09.041431 
AA09.045405 
AA09.040785 
AA09.043981 
AA09.045454 
AA09.042586 
AA09.042732 
AA09.041741 
AA09.043458 
AA09.043206 
AA09.043607 
AA09.043445 
AA09.043607 
AA09.043211 
AA09.043979 
AA09.044964 
AA09. ana 


Tom Novy feat. Lima, Take it AA09.042124 
Black Eyed Peas, Pump It AA09.045683 
Sylver, Take Me Back AA09.042379 
Sean Paul, Temperature AA09.045452 
Bartek Wrona, sny AA09.043964 
Gi Bounce ozn IE AA09.045692 


AA09.045691 
| geepsgyean Birth AA09.045689 
Ann happy aras On My Mind AA09.040619 
24 love, iamo AA09.041132 
Kelly Clarkson, Becouse Of You AA09.045863 
Sisse Marie, Boom AA09.045866 

Back To Me Baby AA09.045453 
Vinylshakerz, Daddy Cool AA09.045427 
PO.D., Good | AA09.045668 
Tom Novy, Your Body AA09.045079 
Laura € de toi AA09.043612 
Sławek U i am Ci AA09.045133 

Ever Blazing - AA09.043362 
Rihanna, If vii AA09.045003 


Z REPERTUARU ODPOWIEDNIEGO ARTYSTY 


AA09.045599 AA09.( 045604 


AA09.042132 
AA09.045685 
AA09.042382 
AA09.045456 
AA09.043968 
AA09.045708 
AA09.045707 
AA09.045705 
AA09.040628 
AA09.041140 
AA09.045867 
AA09.045869 
AA09.045457 
AA09.045428 
AA09.045670 
AA09.045105 
AA09.043617 
AA09.045139 
AA09.043373 
AA09.045022 


sms na numer Szł (6,10zł z VAT) 
Nokia, Samsung, Sony Ericsson, Motorola, Sagem, Siemens, LG obsługujące formaty dzwonków AMR, AWB, MP3, Wav, MME 
The Jet Set, How Many People AA09.045889 
Mad Frog, Popcorn AA09.043304 
Kalwi 8. Remi, E> s AA09.045600 
Scooter Apache Rocks "The Bottom AA09.045370 
Queens I AA09.045369 
Tokio Hotel Durch den MOnsuD AA09.043742 
Verba, 2888 AA09.045360 
Danzel, Undercover AA09.045362 
Kto To ! ro ( AA09.045364 
The Disco Boys, Hey St AA09.045365 
Tom Novy, ć AA09.045366 
Kaczy feat. Armen, noc AA09.045367 
Sylver, Why Wórty ? AA09.045368 


KAŻDY DZWONEK JEST INSPIROWANY ORYGINALNYM NAGRANIEM I POCHODZI 


AA09.041149 
N3,N4,N5,N6,N6600, 
SOX,SEK 


2 po 
AA09. 043316 AA09.041586 AA09. 042030 AA09. 041590 AA09.041151 | 
N3,N4,N6,NN,S5,MV, NĄ, = N600,SCX,SX1,  N3,N4,N6,N6600,NN,  N3,N N6600,NN, — N3,N4,N6,SEK 

M2,SE6,SEK,SM1,SX,SM MV,SEK SCX,MV,M2,SE6,SEK SOKMYSEO: SEK 
Nokda - N3: 3510i,8910i N4: 3100,3200,3300,6100,6230,6610,6800,7210,7250,7600 IN6: 3650,7650 N6600: 6600 NIN: NGage Siemens - SXI: SXI | 
S55: 555 S5: M55,SL55,MC60 SCX: CX65 Samsung - SX: X600 SM: E700 SMI: CI00 Motorola - MV: V300,V500,v600 M2: v220 M7: T720,1720i, | 
T722i Sony-Ericsson - SE6: T610, T630 SEK: K500 | 


| salka E 


2 , N6,. ,$55, SE6,MV 


„RZESZY "EBIB 


| sms na numer cena Szł (3,66zł z VAT)  SEESRE0w. 
z , TELEFONY: NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, MOTOROLA, SONYERICSSON, LG, ALCATEL, PANASONIC, SAGEM, SHARP 


AA09.045758 AA09.045739 AA09.04588€ AA09.045764 AA09.( j4 


Motorola: 4835, (975, (980, E398, E550, E790, MPx220, RAZR V3, RAZR V3i, ROKR E1, V360, V535, V545, V547, V550, v600, V975, V980; 
Nokia: 3220, 3230, 3650, 5140, 6020, 6021, 6060, 6101, 6111, 6170, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6270, 6600, 6620, 6630, 6670, 6680, 6681, 6810, 7200, 
17260, 7270, 7280, 7600, 7610, 7710, 8800, 9300, 9500, N70, N90, N91, N-Gage; Panasonic: MX6, MX7, SA6, SA7, VS3, VS6, X700, X800; Samsung: E360; 
Siemens: CX65, CXT70, 0X75, M65, 565, SL65, SX1, U15; Sony Ericsson: D750i, F500i, 1300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K6OBi, K700i, K750i, P800, P900, 

mĄ 7910i, S700i, S710i, V600i, V800, W550i, W800i, Z1010, Z520i, Z800i 


CKET CINEMA 


Po 


AA09.045355 AA09.045352 AA09.045588 AA09.045350  AA09.045346 


* Dzwonek monofoniczny i logo - zamówienie powinno być wysłane pod numer 7265 (koszt 2 zł netto / 2,44 zł brutto), a treść SMS-a powinna 
zawierać kod dzwonka lub logo np. AA09.012345. Jeśli zamawiasz obiekt na inny telefon niż Nokia, określ jego typ w zamówieniu (Motorola - M, Alcatel - A, SonyEricsson i Ericsson - 

E, Siemens - $) np. AA09.031234 — jeśli zamawiany obiekt jest dla aparatu Siemens). Dzwonek polifoniczny i tapeta - zamówienie powinno być wysyłane pod numer ] 

7365 (koszt 3 zł netto / 3,66 zł brutto) a treść SMS-a powinna zawierać kod dzwonka lub tapety np. AA09.012345. Niespodzianka dla znajomego - Jeśli chcesz wysłać Logo, Dzwonek, i 

Tapetę komuś bliskiemu, to po kodzie obiektu wpisz numer telefonu znajomego np. AA09.030462.501123123. | 

: Jeśli będziesz przesyłać obiekt dzwonek monofoniczny na inny model telefonu niż Nokia, określ model telefonu znajomego: Siemens - 5, Motorola - M, j 

Sony Ericsson i Ericsson - E, Alcatel - A np. dla telefonu ALCATEL - AA09.A032459.501123123. | 

(są one odrębnie rozliczane przez 

operatorów GSM). Jeśli masz telefon na kartę, upewnij się, że posiadasz wystarczającą kwotę na koncie. Dokładnie wpisz kod obiektu, ponieważ opłaty za błędne zamówienia nie będą 

zwracane i reklamacje nie będą realizowane. Reklamacje i uwagi: sms© mobila.pl. Usługa dostępna w sieciach: ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. 


PORADNIK 


? ru, Wmeltcgiky cy 24 > 
| 
| 
| 
| 

Po wspaniałym filmie przyszedł czas na wspaniałą grę. Daj się raz jeszcze | 
porwać w magiczny świat Śródziemia, żałować z pewnością nie będziesz. | 
wd lżk 
Pay . 14 . i 
Część pierwsza — Siły żła | 
 NABIZIRENENRZENAZA 117 (aa ma PAPROWEDRERRS PR | 


rzystąp do rozbudowy bazy. Wybuduj 

więcej kopalń, niż jest wymagane 
(np. 5), dzięki czemu zdobędziesz więcej su- 
rowców oraz punktów dowodzenia. Wyszkol 
kilka hord Goblinów i rusz z pierwszym ata- 
kiem w południowy region mapy. 


Uzupełnij straty i przepraw się przez 
rzekę, niszcząc obozowisko Elfów położone 
na zachodzie. Podążając dalej, odnajdziesz 
pierwszego z pojmanych Olbrzymów - uwol- 

(| nij go, dzięki czemu wesprze cię on w dalszej 
walce. 


Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, wybuduj 
| w bazie szczelinę i ją ulepsz, by móc 


BUOOWA 
Bazy 


Buduj swą bazę rozsądnie 
i ekspansywnie. Postaw tak 
wiele tuneli, jak tylko zdołasz, 
wspomagając się tartakami. 
Opracuj wszystkie technolo- 
gie dostępne w skarbcu. 
I przede wszystkim — nie trać 
surowców na budowę wież, 
murów i umocnień. 


"BY znekł 


uwuru rlirk ni 


CELE PODSTAWOWE: 

* Zbuduj jaskinię Goblinów. 

* Wyszkol w jaskini dwie 
hordy Goblinów. 

* Zbuduj tunel. 

| Zbuduj szczelinę. 

* Ulepsz szczelinę, aby szko- 
lić Trolle. 

* Wyszkol Trolla Jaskiniowe 
go w ulepszonej szczelinie 
Przekrocz rzekę i zniszcz 


* Zniszcz twierdzę Łothlo- 
rien, Karas Galadhon. 


CELE DODATKO! 


* Rozbuduj obronę swej j 
fortecy za pomocą 2 ulep- 
szen. 

* Uwolnij wszystkich trzech 
Olbrzymów. 

* Przywróć pokonanego 
bohatera do życia w forte- 
cy (gdy zginie). j 


ja nadrzewne domy 


szkolić Trolle Jaskiniowe. Wraz z nimi 
udaj się dalej na południowy zachód i uwol- 
nij kolejnego Olbrzyma, a następnie odbij na 
północ, by rozbić stacjonujący tam oddział 
Elfów. Na pobojowisku wybuduj dodat- 
kową kopalnię, dzięki czemu będziesz 
mógł szybciej przerzucać na front oddziały 
ze swojej bazy. 


Omiń Nazgulem siły Elfów 

i przedostań się na ich tyły. 
By uwolnić Olbrzyma, wystar- 
czy go dotknąć. 


Czas na finalne starcie. Najpierw 
uwolnij ostatniego z Olbrzymów 
(na północy), a następnie najedź 


izniszcz twierdzę Lothlorien, 


znajdującą się w północno- 

| -zachodnim narożniku mapy. 

. Wróg będzie bronił się dzielnie — ca- 

ły czas twórz nowe oddziały Gob- 

Ą_ linów i Trolli, które zajmą miejsce 
swoich pokonanych towarzyszy. 


zybko zajmij dwie stocznie i rozpocznij 
budowę floty wojennej. Rozstaw okrę- 
ty w linii na całej szerokości zatoki, 
dzięki czemu bez trudu zatopią elfi- 

| ckie konwoje. 


Zgrupuj wszystkie statki i całymi siłami za- 

atakuj dwie wieże bojowe broniące 

plaży na północy. Gry rozpocznie się de- 
|) sant, ponownie ustaw okręty bojowe w szczel- 
|) nej linii, zapewniająctym samym pełną ochro- 
j nę swoim transportowcom. 


CELE PODSTAWOWE: 

+ Zdobądź stocznie. 

* Zbuduj trzy czarne okręty. 
| * Zatop elfickie konwoje 
| uciekające z Szarej Przysta 

ni. 
iszcz elfickie wieże bojo- 
roniące plaży. 


+ Ochraniaj swoje transpor- 


towce. 


* Pokonaj Elfy broniące 


plaży. 


* Zniszcz trzy fortece. 


CEL DODATKOWY: 


* Zajmij posterunek. 


Wynik walki o plażę jest z góry przesądzony. 
Posiadasz olbrzymią przewagę liczebną, apo f 
kilku minutach bitwy dodatkowo nadciągną 
oddziały wsparcia dowodzone przez Króla j 
Goblinów. Zmieć szybko obrońców, 
wspomagając swe wojska czarami. 


Gdy budowa twej bazy zostanie za- 
kończona (automatycznie), w skarb- 4 
cu opracuj wszystkie wynalaz- 4 
ki zwiększające siłę wojsk i za- 
kup odpowiednie modyfikacje dla 
każdej jednostki, którą posiadasz. 


Stwórz kilka nowych oddziałów 
i niezwłocznie udaj się wszystkimi 
siłami na wschód, wkraczając 
do bazy Elfów i niszcząc w niej dwie 
fortece. W czasie pierwszego ude- p 
rzenia warto wykorzystać 
jedną ze specjalnych mocy 
- - + — „Przywołanie Czatownika”, / 
W górach na południowym wschodzie znajdu-| rzucając zakięcie w najwięk- 


je się opuszczony p cotorunak: Wy rd odział sze skupisko jednostek nie- ( 
wojska i go zajmij, zapewniając sobie dodat- iel ) 
kowe dostawy cennych surowców. przyjaciela. 


Ostatnią, trzecią fortecę można zniszczyć wy- 
łącznie od strony morza. Stwórz przynajmniej dwa 33 
okręty artyleryjskie, zapewnij im eskortę kilku statków 
korsarzy i wyrusz do boju. Rozbij flotę obrońców i ko- 
niecznie zniszcz dwie wieże bojowe broniące wejścia 4 
do portu, a następnie z dużej odległości zbombarduj 4 
samą fortecę. i 


1 
pDZDOCIĄIC 


szystkimi siłami udaj się na 
południe, wkrocz do Wschodniej 


| Ćwiartki i zrób w niej porządek. Hobbity 
) są stosunkowo łatwymi przeciwnikami i ich 
) ubicie nie sprawi ci najmniejszego 

| problemu. 


Twoim głównym celem jest 
zniszczenie czterech siedzib 
Hobbitów. Podążaj dalej na połu- 
dnie i zniszcz pierwszą z nich, a na 


( jej zgliszczach wybuduj własną for- 
( tecę. Nie lekceważ Hobbitów, bo- 


wiem wspierają ich Łucznicy Dune- 
dain, dlatego dobrze zadbaj o swo- 
je zaplecze produkcyjne. Wybuduj 
wiele tuneli oraz tartaków, zapew- 
niając sobie regularny przypływ su- 
rowców. 


W czasie rozbudowy część sił 


4 ustaw w okolicy mostu w cen- 


trum mapy, rozbijając nie- 
udaczne ataki Dunedainów, 


( orazdokonaj wypadu w południowo- 


-zachodnią część mapy, by zająć 


) znajdująca się tam farmę. 


) Gdy rozbudowa bazy zostanie zakończona, 


a twoja armia będzie liczyć kilka oddziałów 
Pajęczych Jeźdźców (doskonali w walce złucz- 
nikami) i Olbrzymów (do niszczenia budynków) 
- wypraw się za most i zniszcz kolejno 
trzy pozostałe siedziby Hobbitów. 


(| Warto też zająć ognisko sygnałowe 


położone w zachodniej części mapy 


( — dzięki niemu szybciej regenerują się wszyst- 
| kie moce magiczne. Pamiętaj również, by 


* Zabij Smoczy Język. 
* Dostań się do Wschodniej — * Zniszcz fortecę lsengardu. 
Ćwiartki. 
«Zbuduj fortecę 
* Zniszcz wszystkie 4 siedzi- 
by Hobbitów. 
* Zabij wszystkich Dunedai- 
nów. - 


CELE DODATKOWE: 


* Zniszcz Gospodę pod Zieło- 
nym Smokiem. 
* Zniszcz Bag End. 


Broń się w okolicach mostu połoźone- 
go w centrum mapy, Wykorzystaj moc 
Króla Goblinów i postaw na miejscu 
bitwy 3 totemy zwiększające siły two- 
ich wojsk oraz użyj zaklęcia zmienia- 
jącego trawę w skalne podłoże. 


wyłapać wszystkich Dunedainów, co 
pozwoli zakończyć główne zadanie. 


To jednak nie koniec, bowiem na ma- 
pie pojawią się liczne odziały 
Orków pod dowództwem Smo- 
czego Języka. Walka z nimi będzie 
o wiele trudniejsza niż z Hobbitami 
- zacznij od defensywy, rozbijając zma- 
sowany atak przeciwnika. Wspomagaj 
się mocą o nazwie „Przywołanie Dzi- 
kich Ludzi z Dundlandu”, zrzucając ich na 


moce zła 


Wraz z ubijaniem przeciwni- 
ków zdobywasz punkty, które 
możesz wymienić na specjal- 
ne moce. Dzielą się one na 
4 grupy cenowe, w których 


najlepszymi 


Czyściciel (za zabicie wroga 
zyskasz surowce), Przywoła- 
nie Czatownika (potężny po- 
twór), Przebudzenie Żmija 


wyborami sq: (przyzywa wielkiego węża), 
Balrog (najsilniejszy w grze 
potwór, potrafiący w poje- 
dynkę wygrać całą bitwę). 


rzygotuj się na długą i trudną misję. | 
Tradycyjnie zacznij od rozbudowy bazy, 4] 


stawiając jak najwięcej kopalni i 3 tartaki. 
Nie trać czasu na wykonanie zada- 
nia pobocznego i przejęcie pajęczych 


) legowisk. Zniszcz je szybko, opanowując 
h teren i stawiając na ich miejscu kopalnie. 4 


Twoja armia po- EHSTSTTA 
winna się składać | "Zniszcz wszystkie bu- 

| dowie w zewnętrzni 
wyłącznieztrzech | pierścieniu ż 
typów jednostek: |' Zniszcz zamkową cyto- 


ś PRPRP delę 
Pajęczych Jeźdźców |. zniszcz Młot Ziemi 


| (do pogromu piecho- 


| CELE DODATKOWE: 


* Zdobądź karczmę. 
* Zojmij ogniska sygnało- 
we 


ty), Pająków (przeciw- 
ko pikinierom) i Ol- 
brzymów (by zniszczyć 
wieże strzelnicze i ka- 
tapulty). 


* Użyj zaklęcia Całkowita 
Lojalność na obu paję: 
czych legowiskach. 


W czasie rozbudowy armii nękaj 
wroga czarami, Wykorzystuj zrzu- 
ty Dzikich Ludzi z Dundlandu do 
zniszczenia katapult oraz Przywo- 
tanie Czatownika, by przerzedzić 
szeregi nieprzyjaciela, 


Rusz do pierwszego ataku - zacznij od wy- 4 


eliminowania katapult (z dystansu) 


gł więc na rekrutacji 


M Jeźdźców. 


PORADNIK 


CELE PODSTAWOWE: 
* Udaj się na północ, 
do Starej Leśnej Drogi. 
* Znajdź inne przejście — 
na drugą stronę rzeki. 
* Zbuduj i obroń wieże 
bojowe w wyznaczo- 
nych punktach, zanim 
zrobią to Elfy 


( ||Pl olejna trudna mi- 
sja, wymagająca 
cierpliwości i skutecz- 

) nego realizowania 
planu strategicznego. 

P Spokojnie wybuduj 
bazę i wystaw armię. 
Twoimi przeciwnikami 


SK będą głównie łucznicy 


* Znajdź i zniszcz obóz 
Entów. 

* Sprowadź Szelobę, aby | 
ujarzmić pająki. + 

* Znajdź i zniszcz bazy. 
Elfów. A 


(| i kawaleria - skup się 
( Półtrolli Marude- 


| rów i Pajęczych 


Wyrusz na północ - Enty zniszczą most, więc 
) będziesz musiał obejść rzekę. Podążaj na h 


8 wschód i następnie korytem rzeki na zachód. 


Ń Niestety, w czasie przemarszu będziesz za- 
y ciekle ostrzeliwany przez Enty, staraj się 


SH odciągnąć ich uwagę kilkoma Olbrzy- 6 
© mami, podczas gdy reszta armii bę- 


dzie przeprawiać się na drugi brzeg. 4 


(| Czas na odwet - zabij Enty i zniszcz ich bazę 
położoną w centralnej części mapy na wscho- 
dzie. Na jej miejscu zbuduj swoje za- j) 
plecze produkcyjne — kilka tuneli, by 


). sprawniej przerzucać oddziały zbazy, 


jak również szczelinę i jaskinię pająków, by 

). móc szybko rekrutować najsilniejsze oddzia- ) 
ły. Na koniec przywołaj z fortecy z 6 budow- 

( niczych - przydadzą się już niebawem. 


iłuczników pilnujących bramy. Dopiero teraz (SĘ 


wkrocz do wnętrza fortecy i wybij wszystkich 


( obrońców. Uważaj na kolejne 4 katapulty 
(| rozstawione na murach w wewnętrznym 


pierścieniu - błyskawicznie zniszcz je za 


| pomocą Olbrzymów. 


Zajmij tawernę położoną na zachodzie ijak 
najszybciej przystąp do szturmu serca for- 
tecy. Twoim głównym celem jest bu- 
dynek o nazwie „Młot Ziemi” - staro- 


dawna broń Krasnoludów. Masz tylko 


5 minut, by go zniszczyć - wspomóż 
się mocami magicznymi. 


W tym samym czasie armią konwen- ($$ 


cjonalną zaatakuj drugi cel - zamko- 
wą cytadelę. Walka o nią będzie zacięta 
(olbrzymie siły wroga dowodzone przez bo- 


hatera), staraj się podejść jak najbliżej, | 


związać obrońców w walce i umożliwić Ol- 


brzymom ostrzał warowni. 


-| A cicci boechrSalciccicet>etecit a ZP] ecy ry ni — GICCICCI 
GN [Mec MĄGCCJCHJPCJECHMOODLOUJCJOLDOCA OT:cjccjccJ 
z ZY p jj © ) © 


Doprowadź Szelobę (wielkiego 
pająka) do jaskiń pająków położo- 
nych w dolinie w północno-za- 
chodniej części mapy. Paskudztwa 
przyłączą się do ciebie i wesprą 

w dalszej walce ze znienawidzony- 
mi Elfami. 


, Czas na najtrudniejsze zadanie - wybudo- ) 


SR wanie wież bojowych wzdłuż głównej drogi. 


(| Wszystkie miejsca masz wskazane na mapie 
(białe snopy światła), jednak ich podbicie 4 
( stanowi poważne wyzwanie. 


Buduj wieże od końca, czyli od naj- 

( bardziej oddalonego miejsca. Zgrupuj 

) wszystkie swoje siły i uderz na zachód, nisz- p 
cząc po drodze posterunki Elfów. Wybuduj 
pierwszą wieżę w oznaczonym punkcie i zo- 

p staw przy niej 4 oddziały obrońców. 


h Cofnij się na wschód, by zbudować drugą 


z wież - i trzecią, tuż obok, po drugiej stro- 


(| nie drogi. Tu również zostaw 4 oddzia- 


( ły do obrony, a pozostałą częścią wojska 
zaatakuj wzgórze na północnym wschodzie, 


(| by zbudować ostatni posterunek. 


Teraz wystarczy utrzymać wszystkie 

wieże przez 2 minuty i już możesz cieszyć 
). się zwycięstwem. Pamiętaj, że do szybszego 

budowania wież bojowych możesz również 
) użyć mocy o nazwie „Barykada”. 


www.Click.pl GICK/ 53 


| CELE PODSTAWOWE: | 
* Zrób miejsce na założe- 
nie bazy, niszcząc bu- 
Ę zd A Fazi ( EUR = <>. dynki Dali 
7, Nyjątkowo prosta misja, której ). iekielnie trudna misja, zalecam |eZniszcz tron Ereboru. 
(( + . 2 sz CELE PODSTAWOWE: 
nie można przegrać. Wybuduj i, daj fortecę. | | 4 częste zapisywanie stanugry! 
fortecę i rozpocznij rekrutację armii. | „zal wszystkie smo-. Zaatakuj miasto: zniszcz katapultami maja 
ż ki z bazy Krasnoludó! ) - : RER fe Zbuduj fortecę godną 
Wystarczą ci dwa rodzaje jedno- ł bazy Krasnoludów. 4 JE budynki, a piechotą zbieraj kosztowno- Saurona. 
R * Znajdź Władcę $mo- AA = ss SBEY że 3 
stek — katapulty i Trolle Bojowe. / ków. ści. Jak najszybciej przejmij kontrolę nad * Zabij króla Daina. —- 
Z ich pomocą rozbijesz w puch umoc- | pobliską tawerną, dzięki czemu będziesz 


CZ z | CE! LAG h 2 $ 
nienia Krasnoludów. s ma mógł rekrutować nowe oddziały. 
y e, I ystki szyby. ę 
kopalniane Krasnolu-" całe zaplecze produkcyjne 


h Kolejno atakuj trzy bazyiuwalniajznich | dów GB Po przybyciu budowniczych postaw i zostaniesz okrążony! 
smoki. Katapultami zniszcz wieże strze|- Ń fortecę, kilka wież bojowych, 
nicze i wyrzutnie wroga, a Trollami zmieć jego armię. Uwa- szczelinę i namiot Harradinów Po wyeliminowaniu zagro- 
żaj jedynie na pikinierów — tych niszcz bohaterami, jgg( (dokładnie w tej kolejności). Dopiero żenia nadejdzie pora na 
magią lub smokami. ( teraz zacznij masowo budować tunele kontratak. Za pomocą 
a itartaki — głównie w południowej części czaru Całkowita Lojalność zajmij _ wschodzie (dość daleko), dzięki czemu ) 
mapy. jaskinię smoków położoną na będziesz mógł rekrutować te potężne ) 
bestie. 
Przeciwnik będzie c 
atakował nieustan- ERO = " = > Pomimo nieustających ataków wroga 
nie. Ataki będą nadcho- x e Ą wszystkimi siłami wyrusz na północny | 
dzić z północnego zachodu r ; ZN. r EŃ » zachód i ukrytym wejściem dostań się 
i wschodu. Podziel wojsko KE ką. > ź j  dokopalni. Będącw tunelach, unikaj 
na dwie grupy, cały czas w a - j walki i podążaj cały czas na pół- 
twórz nowe jednostki (Trol- ) - R nocny wschód, aż do narożnika 
le Bojowe i Łuczników Har- - mapy. To właśnie tam znajduje się Tron g 
radin) i w razie większych EB RZY Ereboru, który należy zniszczyć. Musisz 
problemów wspomagaj Kg ? : i przedostać się w jego pobliże choćby 
ć się magią. R 4 zż0b 3 b] kilkoma jednostkami. 
Pod żadnym 
pozorem nie 


Z Gdy tylko opanujesz nieco 482 $ Tron jest piekielnie dobrze broniony. Na- 
zabieraj złota s 7 


Gdy uwolnisz ostatnią grupę smo- lcdqcogó w su sytuację, wyślij 4 od- = = ) s j sj  tychmiast po wejściu do komnaty użyj ) 
ków, nadciągną posiłki Krasnolu- A dniej części działy w południowo- ? ZÓDEW I ZCAY ROA zaklęć: Przywołania Czatownika, 
dów. Możesz je zniszczyć lub mapy, bowiem -zachodni narożnik Korzystaj z mocy Przywołanie | Przebudzenie Zmija oraz Zawez- 
wyminąć, by następnie ru- narazisz się na mapy (tam, gdzie zaczynałeś grę), bo- Smoka, rzucając go w sam wanie Smoka — z pomocą tak potęż- 
szyć szybkimi jak błyskawica gniew i atak wiem niespodziewanie nadciągną liczne śr odek sił wroga. Ta potężna nych potworów powinieneś szybko prze- 
Nazgulami wprost do Wład- Smoków! posiłki Krasnoludów. Ich rozbicie jest bestia potrafi w parę minut trzebić szeregi obrońców i spokojnie 


cy Smoków, który przebywa j kwestią priorytetową, inaczej stracisz pow zet sy nieprzyjo: wykonać zadanie. 


w górskiej dolinie na północy. 


CELE DODATKOWE: 
* Przebij się przez obronę * Zabij Arwenę Gwiazdę 
Rivendell. Wieczorną. 


7) ć 8 ż * Zniszcz dom Elronda i oko-  * Zabij członków Drużyny 
Przed wyruszeniem do boju stwórzteżkilka liczne twierdze. Pierścienia. 


prosta, oddziałówłuczników, którzybędąkro- Eo łedca Sauron nie 

przyjemna i nie- czyć za główną armią. Czas na atak - PSE ic AEK 
zwykle efektowna przejdź przez most w zachodniej części 
misja. Rozpocznij mapy, zniszcz wieże i posuwaj się w głąb 

od budowy bazy bazy nieprzyjaciela. 
i stwórz kilka nowych 
oddziałów PółtrolliMa-  Gdynadlecą Orły, zaatakujjełucz- 
ruderów. Czas na pierw- nikamiwspomaganymi przeztwo- 
sze wypady ofensywne - je własne „lotnictwo” (Nazgule 
podziel wojska i połową i Smoki). Niemal co chwilę będziesz 
udaj się na zachód, by za- otrzymywał posiłki: twoją armię zasilą 
/. jąć ognisko sygnałowe ijaski- Orki, Smoki, Harradinii inni słudzy ciem- 
nię Goblinów (czar Całkowita ności. Z ich pomocą zniszczenie bazy 
Lojalność). W pobliżu mostu Elfów będzie jedynie kwestią czasu. 


wybuduj dwie wieże bojowe. Orły bez trudu poko- 


Po rozwaleniu pierwszej fortecy pete pór 20h 


Drugą połowę wojska wyślij na izabiciuArweny w pobliżu twojej nych Władcą $mo- 
wschód, zajmij posterunek, stocznię i - podob- bazy pojawi się Gandalf, Aragorn A 2 ków, którego zawez- 
nie jak poprzednio — wybuduj wieże w pobliżu wiesz z fortecy. 
mostu. W ten sposób zabezpieczyłeś się z obu = zz ZE i 
stron przed atakami Elfów, a także zdobyłeś "| TANF( | A ireszta DrużynyPierścienia - ca- 

dużo terenu na rozbudowę - stawiaj tunele | U bs : sł łe towarzystwo ubijesz błyskawicznie, 
i tartaki. PY 3 ah PSZ korzystając z zaklęcia przywołania 
<$ y ża | 4 Balroga! 


Armię oprzyj na Troliach 
Bojowych wspomaga- DB A RA W końcowym etapie gry na plac boju 
nych przez katapulty KSS 2 ate "| przybędzie nawet sam Sauron, który jest 
—„Ź,„a ..— iwszystkichmożliwych FEBE p * JĄ] w stanie w pojedynkę pokonać wszystkie 
z Ę Ej bohaterów (rekrutujesz Śj z z Ą siły Elfów. Rzuć go do boju i delektuj si 
Nie trac Surowców ną budowę ich w fortecy). To właśnie KRNSME DE p lea g : a 

wież, murów i umocnien. ci ostatni, chociażby i 4 sa h 
- Ę ze względu na dziesiąty po- 
ziom doświadczenia, będą 
stanowić o twojej sile. 


4171 A — alzarEriecojn sal atosinics | SAT) PRZE hajzi 1 
NMPĄGT dszqdecdqcjpmbknecdcycccic UGA cjccj DCM >toccidlcc 
| | | j Za = — , j 


az Taaa PORADNIK 
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Część druga - Siły dobra s | ać 


CELE PODSTAWOWE: * Zlikwiduj bazę Goblii 


* Sprowadź Glorfindela na południu. 
i jego Elfy do Rivendell. ( 
: gu Ą : 77, + Ostrzeż Elronda przed ( A s 
ruga kampania zaczyna się nie- Wszystkie oddziały umieść w zachod- nadciągającą armią Gobli- _ + Wyszkol w koszarach bato- | ozbudowuj bazę zgodnie ze wska- 
mal w tym samym momencie, niej części osady, bo to właśnie tędy ; nów. lion wojowników Lorien. zówkami, które zobaczysz na ekra- 
w którym kończyła się pierwsza. Wraz będą nadchodzić ataki wroga. 3 rzą pe RZE PE zt )_ nie. Pamiętaj, by stawiać jak naj- 


zodziałem Glorfindela przybywaszdoRi- Po rozbiciu drugiego z nich 
vendell jeszcze przed atakiem 
sił ciemności i dzięki szybkiej 


więcej drzew Maliorn, bowiem | Zniszcz obóz Goblinów. 


) to dzięki nim zdobywasz dodat- || 7% czatownika 
© kowe surowce. | CELE DODATKOWE: 


i przybyciu Arweny przejdź 


kontrofensywie odwracasz > AB <DE.. 4 do ofensywy. Całą armią wypraw f |= wzskia gr 
bieg historii. Łofę RZEE c3 się na południe od Rivendell i zniszcz jggf( Wyrusz z pierwszym atakiem na pół- | „aa zał 
1 Ze EY 3 wszystkie budynki Goblinów, które zo- noc, niszcząc tunele Goblinów. Nieste- ) kie szczeliny. 


Przebij się przez las na 
| wschodzie, eliminującod- < po ; ) 
| działy Goblinów i wkrocz <a 2 , Olbrzymy przeciw- | Gdy przeciwnik użyje | 
do Rivendell. Porozmawiaj FO" , nika atakuj wy- czaru Przywołanie 
z Elrondem i - po objęciu kon- ZA ; 7. łącznie za pomocą | Czatownika - odsuń 
troli nad miastem - stwórz - TA wojowników Ibo- | piechurów i załatw 
kilka batalionów j A Eh recka) > ze potwora łucznikami, 
wojowników prof pri natomiast gdy przy- 
oraz łuczni- nie poradzą. zwie Węża - pokonaj 
ków. 7 swoimi Orłami. 


baczysz. 


ty dalsza droga zostanie zablokowana |'Zsbii wszystkie Górskie 
Olbrzymy. 


przez Olbrzymy i będziesz musiał po- 
szukać innego przejścia - udaj się na 
wschód. 


CEAKCYKA 
ił CGHALKI 


pomocą specjalnej mocy Gloina - Zatrzęsienie 
Fundamentami. 


Pokonaj kolejne siły nieprzyjaciela (nikt nie powstrzyma two- 
jej konnicy) i zbocz nieco ze szlaku, by przeszukać |) ć 
| |Ą/ wzgórzewpołudniowo-wschodnim narożniku ma- | 
d py. Wyeliminuj stacjonujące tam siły wroga i wróć na głów- 
| [B nytrakt. 


| Udaj się na północ i pędź co tchu z odsieczą Haldiro- | 
wi, którego otoczono na pobliskim wzgórzu. Po za- | 
żegnaniu niebezpieczeństwa możesz wypuścić się z atakiem | 
w północno-zachodni narożnik mapy, niszcząc przyczółek 
|| wroga i wykonując zadania dodatkowe, albo od razu zaata- | 
| kować główną bazę, położoną na północnym wschodzie. | 


k NOEGO 4 WK On wą ROR: 


Gdy nieprzyjaciel zawezwie Czatownika, załatw go | 
|| zbezpiecznej odległości swoimi łucznikami. Pamię- | 
taj również, by w czasie misji używać specjalnych mocy - naj- 
) lepszą jest przywołanie Toma Bombadila, który jednym 
swoim ziewnięciem potrafi zniszczyć cały oddział wroga. 


A 


z * Dostań się do osady Elfów. * Zniszcz 8 goblińskich tuneli. 
p odążaj drogą na północ, aż dotrzesz nów, aż dotrzesz do siedziby Entów (pół | 'kygrei Gobliny z osady ? fake LE 

«4 do oblężonej osady. Powstrzymaj  nocno-wschodni narożnik mapy). Po jej zajęciu | +Wyzwól uśpiony wiec Entów. — * Zniszcz wieże bojowe Gobl 
atak Goblinów, przejmij * Zabij Króla Goblinów. nów. 

tawernę i odbuduj osadę. ZOZ ą „0 Sz 

Podobnie jak poprzednio, Bi ; po | 
armię oprzyj na konni- R" ! : Uważaj na pło- będziesz mógł rekrutować te chodzące wieże 
cy, a w kuźni opracuj z kw z ł mienie! Pożar, oblężnicze i z ich pomocą z łatwością rozbijesz jj 
wszystkie możliwe * eT który ogarnął pozostałe posterunki wroga, znajdujące się w po- |] 
technologie zwiększa- E » cą - las, rozprze- łudniowej części mapy. 


jące siłę twoich od- ę, * strzenia się 
działów. p © błyskawicznie, 
28-36 niszcząc wszyst- 


Czas na finałowe uderzenie - z pomocą Entów 
Ę: > , kane owajej rozbij mur blokujący dalszą drogę na wschód | 
as na pierwszą ofensywę KJRGBEE : Gódza: Nie i wkrocz do bazy wroga. Nieprzyjaciel będzie 

- zabierz 3/4 oddziałów KSEABR o dopuść więc, by stawiał zaciekły opór - wspomóż się czara- 
(reszta niech pilnuje bazy) A m > "A któryś z twoich mi, zrzucając na jego tyły Toma Bom- 
i wyrusz na północny 38 ejj oddziałów zna- | badila i zamieniając ponury teren w zie- 
wschód. Eliminuj poste- Ą Czzezco pogł KC : lazł się w pobli- | lony las Elfów. Zabij wszystkich! 
runki i jaskinie Gobli- ? 3 z żu ognia. 


PORADNIK 


a misja to już nie 
przelewki. Prze- 
dostań się szybko do ja- 
skini na północy i po wy- 
eliminowaniu pająków 
wybuduj w niej swoją 
y własną bazę. Postaw | pojecz j Rwa : 
jak najwięcej ko- zbuduj dwo szyby ko 
palni, by zapewnić | polnione 
sobie szybki przy- His czza sog: 
pływ surowców | ków. PR z 
i rozpocznij two- 
| rzenie armii. 


+ Zabij smoka. 


CELE DODATKOWE: 

* Zbuduj fortecę we- 
wnątrz jaskini. 

* Zlikwiduj wszystkie 


) wspierając ich kilkoma oddziałami ) 


|. pikinierów, których zadaniem będzie 


wyeliminowanie Pajęczych Jeźdźców / 
przeciwnika. Opuść jaskinie i wyrusz na 4 
wschód. Śpiesz się - na odkrytym terenie 4 


będziesz zaciekle atakowany 
przez smoka — jeden jego ognisty 
oddech i możesz stracić cały od- 
dział. 


Zajmij ognisko sygnałowe na 
wschodzie. Tuż obok znajduje 
się zamaskowane wejście 
do kolejnych jaskiń (dzięki te- 
mu nie musisz niszczyć bramy 
cytadeli). Koniecznie doprowadź 
Ń tu kilku budowniczych i postaw 
choć jedną kopalnię — dzięki niej 
będziesz mógł błyskawicznie prze- 
rzucać odziały wprost ze swojej 


sh 


4 Trzymaj się głównego szlaku i nie 

"R trać czasu na przeszukiwanie 
zakamarków i wykonywanie za- 
dań pobocznych. Walka z 9 smo- 
kami, które kryją się po jaski- 
niach, jest piekielnie trudna, 
a wielkich korzyści ci raczej nie 
przyniesie. 


Podążaj na południowy wschód, a po dotar- 
ciu do olbrzymiej komnaty odbij na północ. 
y_ W sali za drzwiami znajduje się lego- 
wisko Smoka. Sprowadź 8 oddziałów ) 
Miotaczy Toporów i poślij bestię do wszyst- Ą | 
kich diabłów. 


M w głębiny całą flotę 
M nieprzyjaciela. 


łyskawicznie przedostań się do miasta j 


i wybij wszystkie oddziały korsarzy. 


Rozpocznij rozbudowę bazy, stawio- ) 


jąc znaczną liczbę drzew Maillorn, 
| wspomagając je mocą Krasnoludzie 


Bogactwa, zwiększającą o 300% ich pro- 4 


duktywność. 


Zajmij dwie stocznie [pmrzrzn - 
i zbuduj cztery Galeo- | Oczyść Szarą Przystań 
ny oraz 6 Okrętów Bu- ę racie wojsk 
: nieprzyjaciela. 

rzowych. Te Bos * Zabezpiecz obie stocz- 
wyślij na zwiad w po- | nie w Szarej Przystani. 

i i + Zbuduj mniej 
łudniowy ACL ÓW, cztery Elfickie Galeony. 
i sprowokuj prze- |. Zniszcz blokadę morską 
ciwnika, by ruszył | ("oz 

POÓRY Bzuduj Eli Transpop 

za tobą w pościg. | towic 
Następnie wypusz- | + Zajmij obie stocznie 

kolej Ok korsarzy na południu. 
czaj kolejno ręty * Zniszcz trzy fale desan- 


4, Burzowe, którzy ni- j tu no plaży. 


czym kamikadze po- | 
ciągną razem z sobą + Zbuduj Okręt Burzowy 
- Elfów. ę 


U Czas na desant na wyspę na południu jj 
) - stwórz dwa statki transportowe ) 
) i na każdy z nich zaokrętuj jeden od- 


dział piechoty. W ten sposób nawet jeśli 
przeciwnik zatopi jeden z twoich statków, 
to drugi bezpiecznie dotrze do celu. Oczy- 


wiście zapewnij im ochronę w postaci Okrę- 6 


tów Burzowych. 


Staraj się zniszczyć jak najwięcej 
statków transportowych za pomo- 
cą Okrętów Burzowych. Nie jest 
to trudne, a znacząco osłabi de- 
sant wroga. 


Przejmij stocznie przeciwnika, wspo- 


magając się zaklęciem przywołania / 
4 Toma Bombadila, który sam rozbije 
S(| w puch wszystkich obrońców. Warto zająć SR 
również posterunek korsarzy, który znajdu- Sh 
S Po rozbiciu ofensywy Mameluków 


je się w głębi wyspy. 


Czas na najtrudniejszy etap rozgrywki j 


- od strony morza nadciągną trzy 

kolejne ataki nieprzyjaciela. Za każdym 
| razem jego wojska zostaną zrzucone na 
| plaży na północy i właśnie tam musisz stwo- 
Ń rzyć pierwszą linię oporu. 


Armię oprzyj głównie na konnicy, 
a w pobliżu wybuduj wiele wież bo- 


jowych, pomników zwiększających 
morale i fontann leczących rany. $ 
Najtrudniej będzie przetrzymać pierwszy j 


| atak (wspomagaj się magią), później będzie 


już znacznie łatwiej, bo zpomocą przybędą ;M 


| doborowe oddziały Krasnoludów. 


j [B] ardzo długa i wyjątkowo trudna misja. 


Podążaj przez port (wciąż przed siebie), 


) aż wrócisz do miejsca, w którym zaczynałeś. 
| Po drodze staraj się zebrać jak najwię- 


cej kosztowności, a w razie problemów 
w walce z przeciwnikami - korzystaj z zaklęć 
i mocy Daina. 


|| Po dotarciu do własnej bazy natychmiast 


przejmij wszystkie pobliskie budynki i rozpo- 
cznij rekrutację. Armię oprzyj na łuczni- 
kach z Dale (bardzo tani, rekrutuje 


| się ich w tawernie), wzmacniając 
| ją wojownikami i kilkoma od- 
) działami pikinierów. 


Mameluki nie stanowią większego 
zagrożenia. Pokonasz je bez trudu, 


rzucając do boju odział Pikinierów. |. 


stwórz tyle oddziałów, na ile pozwa- 
lają ci punkty dowodzenia, opracuj 


| wszystkie technologie zwiększające 


ich siłę i ustaw je w wejściu do swo- 


| jej bazy. Następnie wyślij dwa od- 
) działy na wabia, kierując je 


MOCE 
©OBR 


CELE PODSTAWOWE: CELE DODATKOWE: 
* Wróć do doków. * Zajmij wszystkie karczmy. 
* Odeprzyj szarżę Momelu- i posterunki. 
ków. + Dain musi przeżyć. 
* Zniszcz wszystkie katapul- 4 
ty Mordoru. ż 
> 


* Przejdź przez bród. 
* Zniszcz fortecę Mordoru. 


przez bród na drugą stronę, prowo- 
kując armię nieprzyjaciela i wciągając 
ją na własne terytorium. 


Walka będzie bardzo ciężka. Na bieżąco uzu- 4 
pełniaj straty, agdy w końcu atak zosta- 
nie odparty, ponownie stwórz maksy- 
malną liczbę jednostek i przejdź ( 


do kontrofensywy. Podążaj brodem na 


południe i następnie na południowy wschód, )) 
dzięki czemu ominiesz większość z posterun- 
ków nieprzyjaciela. 


Teraz pozostaje ci już tylko rzucić się do ata- 
ku na bazę wroga. By odnieść sukces, 
wystarczy zniszczyć jego fortecę, 
w czym znakomicie pomoże ci zaklęcie Na- 
wałnica, a także opracowanie technologii 
zwiększającej siłę krasnoludzkich młotów. 


WWW.HYPER.PL 


<= EREBÓR ZX> | 


* Tron Ereboru nie może 
zostać zdobyty. 


* Pokonaj Rzecznika Sauro- 
na i jego świtę. 


* Odeprzyj trzy fale najeźdź- 


* Zbuduj fortecę w Dalii. 


PORADNIK 


Dopiero teraz rzuć ostrożnie do ataku siły 
lądowe, eliminując obrońców i budynki 
wroga. Najlepiej będzie jednak skorzystać 
z magii - takie zaklęcia jak Powódź 
czy Trzęsienie Ziemi po- 
trafią same niemal do- 
szczętnie zniszczyć wy- 


ybuduj bazę, stawiając olbrzymią 

iczbę drzew Mallorn. Wraz zcałą 
dostępną armią udaj się na północ, 
by rozwalić siedzibę wroga i zająć 

) pierwsze ognisko sygnałowe. 
Po przybyciu wsparcia Krasnoludów 

h przejmij drugie zognisk, usytuowane 


K (| olejna dość trudna misja. Musiszjaknaj- ców z Mordoru. * Zbuduj mury do obrony 
szybciej przygotować szczelną obronę. ;, + a A + 
| Postaw kilkanaście nowych kopalni we wszyst- - 
kich możliwych miejscach, zapewniając sobie 
błyskawiczny przypływ surowca, a także du- 
) żą mobilność oddziałów. Jak najszybciej 
) zajmij tawernę w centrum mapy oraz 


z południa nadciągnie grupa Trolli, 
która wedrze się do jaskiń w okolicach 
ogniska sygnalizacyjnego — powstrzy- 
maj ją za wszelką cenę. 


CELE GŁÓWNE: 
*Znajdź i przejmij pół- 
"nocne ognisko sygnało- 


) ognisko sygnałowe na południowym 


wschodzie. 


W centrum mapy postaw fortecę, a wokół niej 
wybuduj mur i wieże strzelnicze. To w tym 
miejscu będziesz odbijał ataki wroga, nie 
zapomnij więc też o budynkach zwięk- 


') szających morale 
) i leczących rany. 


Udoskonal swoją 


Drugi atak może sprawić już więcej proble- ) 
mów. Jedna z grup zaatakuje twoją ) 


fortecę, podczas gdy druga spróbuje 
dostać się do kopalni wejściem na 


zachodzie. W miarę możliwości postaw 4 
tam drugą fortecę albo przynajmniej kilka 4 
oddziałów wojska. Wyślij też kilka $ 
oddziałów, by nie dopuściły do wy- 


Pierwszy atak nieprzyja- 


fortecę, budując 
6 dodatkowych 
wież strzelni- 


budowania bazy wroga w południo- 
wej części mapy. 


na południowym wschodzie. 


Teraz możesz zacząć się przygotowy- 


|| wać do szturmu na fortecę wroga. 
(Tradycyjnie opracuj wszystkie techno- 


logie zwiększające siłę twych wojsk, 
a armię oprzyj na Entach i jeźdźcach. 
Szturm przeprowadź głównym 
mostem, położonym w centrum 


mapy. Rozpocznij od zniszczenia 


wszystkich katapult wroga i posuwaj 


we. 


brany teren. 


Znojdź i przejmij połu-- 
dniowe ognisko sygno- 


łowe. 


* Przebij się do fortecy , 


Dol Guldur. 


* Zniszcz wszystkie wol- 
nostojące budynki Mor- 
doru wewnątrz Dol. 


Guldur. 


* Odeprzyj kontratak 


Mordoru. 


By odnieść zwycięstwo, musisz 
zburzyć wszystkie budynki pro- ) 
dukcyjne wroga. To zajęcie dość 
czasochłonne, dlatego staraj 
się zająć jak najwięcej og- 
nisk sygnałowych roz- 
rzuconych na terytorium 


* Przejmij wszystkie ogni- 
ska sygnałowe. 


twierdzy. 


ciela będzie stosunkowo 
niegroźny. Tuż po nim 


3), się konsekwentnie do serca fortecy. Po chwili nieprzyjaciel | 
spróbuje kontratakować, 


azpółnocyiwschodujed- 


* Zniszcz wszystkie 
cze legowiska. 


czych, wyposażo- 
nych w zabójcze 
katapulty. ich siła 


Trzeci atak będzie praktycznie 
nie do zatrzymania. Na szczęście Budynki przeciwnika 


najłatwiej jest niszczyć 


rażenia jest ol- 


DGLĄDAJ REPORTAŻE Z NAJWIĘKSZEJ NA 


mógł zatrzymać rozwścieczone Trol- 
le Bojowe nieprzyjaciela. 


Nie trać jednak czujności, bo tuż 6 


pod koniec gry siły wroga pod 


przywództwem Rzecznika Sau- $$ 
rona pojawią się znikąd w sa- jj 

mym sercu jaskini. Bądź na jg 
to przygotowany i szybko przerzuć |) 


wojska za pomocą kopalni w pobliże 
ij Tronu Ereboru, uniemożliwiającjego 
zniszczenie. 


w jego trakcie przybędą Elfy, zktórych H 
pomocą (wspierając się kilkoma włas- h 
nymi oddziałami Pikinierów) będziesz 4 


za pomocą specjalnej 
mocy Gloina - Zatrzę- 
sienie Fundamentami. 


ŚWIECIE 


IMPREZY POŚWIĘCONEJ 


nocześnie nadciągną jego po- 
siłki. Ich zniszczenie nie powinno 
stanowić większego problemu 
- użyj zaklęć lub wyślij kilku hero- 
sów wspomaganych przez odziały 
jeźdźców. 


Kluczem do sukcesu wtej misji 
jest cierpliwość. Krok po kroku 
niszcz zabójcze katapulty wroga, 
wchodząc w głąb jego bazy i de- 
molując kolejne budynki. Prędzej 
lub później odniesiesz zasłużony 
sukces. [* 


Autor: Artur Okoń, www.sztab.com 
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WIDEO — ELECTRONIE ENTERTAINMENT EXPO w LOS ANGELES. ZOBACZ, W CO BĘDZIE SIĘ 
A CO PRZEMIJA... 
ELECTRONIC ENTERTAINMENT ExPo. TYLKO NA KANALE HYPER. JEDEN Z PLANOWANYCH 
BOHATERÓW: GRA „MEDIEVAL u Tora WAR”. 


GRAŁO PRZEZ NAJBLIŻSZE. 


EB MIESIĘCY, 


CD SIĘ ROZWIJA, 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY NA PLATFORMIE CYFRA + | w DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH. 


FOZFLUWA 


SPRZĘT 


BNANEGZEŃE " 
AERNBEBEĆ 
smaiiLLLILII(|. 
GUEMNEENEENAF =" 


| zttycsle | © 
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ję 5 


ółczesnych | 


p komputerów? Pobierają sporo 
energii, wydzielają duże ilości 
- ciepła i pracują bardzo głośno. 


"Na szczęście można tego 


rzyczyną hałasującego PeCe- 

ta są stosowane standardo- 
wo systemy chłodzenia jego komponen- 
tów, które ze względu na oszczędnoś- 
ciową politykę producentów sprzętu 
opierają się na małych i bardzo szyb- 
kich wentylatorach. Jak poradzić sobie 
z tym problemem? Przede wszystkim 
rozważnie inwestować w sprzęt i wy- 
bierać takie podzespoły, które zapew- 
nią cichą pracę. 


Podstawę cichego i wydajnego 
komputera stanowi dobra obudo- 
wa. Ważne, aby powietrze swo- 
bodnie przepływało 
wewnątrz niej i chło- 
dziło podzespoły Pe- 
Ceta. W tym celu pro- 
ducenci markowych obu- 


dów przygotowali szereg 
użytecznych rozwiązań. 


Najważniejsze z nich to specjalne punk- 
ty do mocowania wolnoobrotowych wen- 
tylatorów. Najczęściej spotykana opcja 


to cooler z tyłu i z przodu, który chłodzi * 


twarde dyski. Zdarzają się również wen- 
tylatory w bocznych drzwiczkach czy su- 
ficie obudowy, wydmuchujący gorące 
powietrze na zewnątrz jednostki central- 
nej. Druga zaleta dobrej obudowy to 
drzwiczki z przodu, chroniące przed nie- 
powołanym dostępem do komputera 


i przy okazji wyciszające głośno 
pracujące napędy optyczne. 


Dodatkowo, niemal wszystkie markowe 
obudowy korzystają z najróżniejszych 
patentów, znacznie ułatwiające montaż 
komponentów wewnątrz. Sq to na przy- 
kład specjalne szyny czy koszyczki na 
dyski twarde. Ważnym składnikiem two- 
jej obudowy powinien być także dobry 


RAZ ORC ZR RRC WRC PO 
Ważnym składnikiem cichej obudowy 
jest dobry, chłodzony dyskretnym 
wiatrakiem zasilacz. 


i cichy zasilacz. Większość z nich ma 
wbudowany własny wentylator. 
Dlatego też warto przed zakupem 
sprawdzić głośność pracy wybra- 
nego modelu. Wynik na poziomie po- 
niżej 30 dB jest już niezły, 25 dB i mniej 
można uznać za luksus. W sklepach do- 
stępne są także obudowy z zasilaczami 
z chłodzeniem pasywnym, opierające się 
wyłącznie na samych radiatorach. Jed- 
nak ich ceny są zbyt wysokie, przy tym 


3 kroki do cichego kompa 


PIESZA ECON ZW PORESRCA 


POTZAĘ 


J Zainwestuj w cichy system | 
7 chłodzenia karty graficznej | 


A 4 - taki jak np. VGA Silencer. | 


| kle mają one wbudowane | 


| duże i ciche wentylatory. — | 
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Stat 


systemy chłodzenia 
procesora są spore, 
rekompensują to dużą 
wydajnością. 


jakość pracy często od- 
biega od oczekiwań. Jeśli je- 
steś zdecydowany na opcję bezkom- 


: promisową, zamów także obudowę bez 


zasilacza i dokupić do niej coś z górnej 
półki. Dobrze sprawdzają się wyroby 
firm Antec, Thermaltake, Akasa, Silver- 
stone czy Sharkoon. Natomiast wśród 
obudów z zasilaczem warto wybrać fir- 
mę Chieftec, której produkty charakte- 
ryzują się dobrym stosunkiem jakości do 
ceny. Jeśli możesz pozwolić sobie na coś 
droższego, warto rozważyć ofertę Ther- 
maltake, Silverstone i Akasa. 


Kolejne kroki to wyciszenie komponen- 
tów w obudowie, których systemy chło- 


dzenia generują największy hałas. Naj- ; 


częściej dokucza wentylator umieszczo- 
ny na procesorze. Standardowe układy 


Markowa obudowa również 
potrafi obniżyć poziom F 
| decybeli twojej maszyny. 


"/KEBREBEKNNKSEZE 
ORBRZNENENSNARECE- 


Heatpipe to specjalna rurka umożliwiająca 
szybkie transportowanie ciepła z jednego 
miejsca w drugie. Jest to zazwyczaj mie- 
dziany kanalik o średnicy 3-15 mm, wy- 
pełniony cieczą o niskiej temperaturze 
parowania. Płyn znajdujący się wewnątrz 
rurki paruje podczas nagrzewania się, jedno- 
cześnie przechodząc z cieplejszego do zim j 
niejszego jej końca. W kolejnym etapie, po 
dotarciu do chłodniejszego końca, ciecz skrap- 
la się i przenosi z powrotem na element grzej 
ny. W ten sposób nadmiar gorąca jest szybko 
odprowadzany od jego źródła. 


chłodzenia są kiepskiej jakości i choć za- 
pewniają w miarę bezpieczne warunki 
pracy tego podzespołu, bywają bardzo 


«_ głośne. Obecnie najpopularniejsze lekar- 


stwo na tę dolegliwość stanowią duże 
radiatory z tzw. heatpipe (patrz: tabel- 
ka). To właśnie konstrukcje tego typu 
powinny ciebie najbardziej interesować. 
Niektóre z nich są na tyle wydajne, że 
nie trzeba wspomagać ich żadnym wen- 
tylatorem. Jeśli jednak chcesz mieć 
stuprocentową pewność, że proce- 
sor będzie dobrze chłodzony nawet 
przy najbardziej wymagających 
aplikacjach i programach testowych, 
wystarczy przymocować do radiato- 
| ra wolnoobrotowy wentylator. Przy 
wyborze systemu chłodzenia proce- 
sora trzeba mieć na uwadze rodzaj 
gniazda na płycie głównej. Warto też 
sprawdzić wymiary samego radiato- 
ra i upewnić się, czy na pewno zmieści 
się wewnątrz obudowy. Szczególnie 
polecamy systemy chłodzenia firmy 
Thermaltake: Silent Tower, Sonic To- 
wer, Big Typhoon. Świetne są także pro- 
dukty Thermalright. Ich ceny mieszczą 
się w granicach 100-200 zł. 


Po wspomnianych operacjach twój PeCet 
powinien działać znacznie ciszej. Jeśli 
jednak nadal coś pracuje zbyt głośno, to 
z pewnością winna jest karta graficzna. 


OPEK 


(SAM 2 R JE MB SZ 8 


Standardowe systemy chłodzenia tego : nia, warto sprawdzić inne opcje. Na ryn- 
komponentu opierają się często na ma- : ku dostępnych jest bowiem wiele zastęp- 
łych i wysokoobrotowych wen- ; czych systemów chłodzenia do kart gra- 
tylatorach, przez co o ciszy + ficznych. Zamiast małych i głośnych sz powiekić 6 dwóch rocżsh. Colini 
można zapomnieć. Podob- * wentylatorów wykorzystują one te więk- występują w trzech podstawowych rozmie- 
nie jak procesor, także ; sze, wydajniejsze i cichsze. Często spo- rach: 80, 92 oraz 120 mm. Jest to długość 
większość kart graficz- tykany jest również obudowujący krawędzi „pudełka” z wentylatorem, a nie 
nych można zaopa- wentylator tunel powietrzny, wy- średnica samego śmigła: Tym samym istnie- 
trzyć w pasywne radia- : chodzący od strony rdzenia graficznego. pa |. „ROZ RĄPI AÓ KACK 
tory, pozwalające cał- Ma on za zadanie kierować gorące po- wcześniej sprawdzić, na którą opcję pozwa- 
kowicie wyciszyć pracę : wietrze wydzielane przez rdzeń karty na la twój sprzęt. Ważna sprawa to także głoś- 
sprzętu. Jeśli nie uda się « zewnątrz obudowy. Wśród producentów ność wentylatorów, zależąca przede wszyst- 
zastosować tego rozwiąza- systemów chłodzenia kart graficznych kim od ich prędkości obrotowej oraz kształ- poniżej 25 dB. Dobrą opinią cieszą się takie 
Gró0 wyróżnić takie firmy, jak AeroCool hę i materiału, z jakiego wykonano łopatki. marki jak: Akasa, Thermaltake, Papst, Zal- 
Ś x h 5 ajlepiej, aby twój cooler generował hałas man, Sharkoon i Noiseblocker. 
Sterowanie i Zalman. Sporym zainteresowaniem cie- 
szą się też różne wersje VGA Silencer, 
wentylatorem przystosowane do wybranych modeli : piankowe obudowy z Allegro. Współ- 
kart ATI i NVIDIA. Cena takiego cudato * czesne dyski twarde grzeją się 


pws EWKA ok. 100 zł. dość mocno i takie eksperymen- 


Przy zakupie-wentylatorów do obudowy mu- 


E kx sawodzkinie kostróiwicć ty mogą szybko zakończyć życie 
prędkości poszczególnych wiatraczków. Na koniec zostaje dysk twardy, którego 3 twardziela. 
W tym celu zaopatrz się w panel sterujący. schłodzić jest dość łatwo, natomiast 
Może to być zwykła płytka z analogowymi po- wyciszyć już zdecydowanie trudniej - = Wydajne iciche chłodzenie to luk- 


Rai Zi e skusi woz o ile najróżniejszych systemów chłodze- : sus. Dlatego też zabierając się za 


laczi monitorujące temperaturę w dowolnych nia dysku jest na rynku wiele, o tyle : wyciszanie swojego komputera, 
punktach obudowy. Niektóre panele mogą tylko znikoma ich część posiada dodat- : musisz liczyć się z wydatkiem na- 
pełnić funkcję kieszeni na dysk twardy, kowo właściwości wyciszające. Najlep- : wet kilkuset złotych. Na szczęście 
co korzystnie wpływa na warunki jego szym, wręcz bezkonkurencyjnym wybo- * przyczyną hałasu w twoim PC może być 
Sk e OE o UIAA BIE rem jest specjalna kieszeń Scythe Silent ; system chłodzenia tylko jednego podze- 

Box. Niestety, jej cena wynosi aż 190 zł. « społu. Dlatego też warto przed wyciecz- 


towany na kablu, którym łączysz płytę główną Ź RE z RES: 
z wentylatorem. Po ustawieniu odpowiedniej Tańsze produkty również sprawnie ra- : kqna zakupy zajrzeć do środka obudowy 


prędkości zamykasz go wewnątrz obudowy. dzą sobie z chłodzeniem twardziela, i sprawdzić, który komponent pracuje I 
Ceny takich pojedynczych regulatorów nie jednak o jego iszeniu można prak- * najgłośniej. Wtedy będziesz pewien, że Ml : 
przekraczają 20 zł. Za prólnejonalny paneli NIEM A p jon Sagi: .) = rza) i 


tycznie zapomnieć. Odradzamy stoso- ; inwestycje nie okażą się bezcelowe, 
wane czasem przez amatorów owijanie : a twój komputer stanie się cichą i zara- 
dysku jakimś materiałem czy tanie, : zem stabilną maszyną. 


|| Tu Lord Vader trzyma swój hełm... 
A może to po prostu nowoczesna 
obudowa do komputera?!? 


IULULILICDEGR 


z wyświetlaczem przyjdzie zapłacić średnio 
150-200 zł. 


R sł 


APOLLO 


multimedia PP 


AM-3000 


Zestaw polecany do gry 


STRIKE FORCE 


firmy CENEGA Poland 


nz sz pa = * specjalna wodoszczelna i wzmocniona konstrukcja 
=Ś ' 2, , "% / * klawiatura z oznaczeniem najważniejszych przycisków w grach 
www.apollomultimedia.pl : 4 DZY : * mysz optyczna z wysokiej klasy sensorem optycznym 800 CPI 


- BT FTECE K 

a= KANE 4% a SA, 

ko rc ją 38 z - |'4 jos Strike Force © 2006 Pyro Studios SL. Wy 
j 1-* W ? e | 


s SL. Eidos i logo Eidos 


Produ- 
cent: 


SPRZĘT 


Czołg z Creative 


reative 

kojarzy mi się 
przede wszystkim z kartami 
dźwiękowymi Sound Blaster. Od czasu boo- 
mu na playerki MP3 firma ta stała się też 
bardzo aktywna na polu przenośnych odtwa- 
rzaczy, a jej sztandarowe modele Zen i MuVo 
cieszą się niesłabnącą popularnością. Czy 
taką klasą samą dla siebie będą również 
myszy Creative? 


Gamer HD7500 odpaliłem po tym, jak przez 
długi czas korzystałem z myszki A4Tech z se- 
rii X7, a wcześniej z Logitech BJ69. Pierwsze 
wrażenie było takie, że mysz Creative jest nie- 
zwykle szeroka, duża i długa. Jednocześnie 
LPM i PPM z powodu specyficznej budowy 
gryzonia znajdują się wysoko nad blatem biur- 


RI ie oszukujmy się. Jeśli jesteś facetem, 
prędzej skiśniesz i się przekręcisz, niż 
kupisz sobie kamerkę w kształcie pieska. 
Niemniej twoja siostra czy dziewczy- 

na będzie niq autentycznie zachwy- 
cona. 


Sam byłem zdziwiony bardzo przyzwoi- 

tym wykonaniem urządzenia. Z pozoru 
wygląda jak najzwyklejsza zabawka, 
których tysiące leżą na półkach w skle- 
pach. Dopiero po wzięciu go do ręki i zajrze- 
nia w nos pieska 
wszystko staje się 


http://www.geniusnet.com/ jasne = pluszowa 


Dystryb. 
w Polsce: 


żA 


obudowa kryje 
w sobie najzwy- 
klejszą kamerę 
do PC. 


http://www.tabasco.pl/ 


wygląd! * sympatyczne oprogramo- 
wanie * pomysł 


J cena dystrybutora 
ŚW 


Dane techniczne 
* matryca: 640 x 480 


* maks. rozdzielczość zdjęć: 1280 x 960 Maksymalna 3 

* interfejs: USB 1.1 czywi h 

» filmy: do 30 fps s ista dzi 

+ mikrofon dzielczość zdjęć 

+ wymiary: 155 x 95 x 155 mm 

* gwarancja: 24 miesiące to 640 x 480. 
Poza tym bebechy 


Chcesz mieć kamerkę do PeCeó > 
ta? Pokaż Genius Look 312P 87 
młodszej siostrze. Już ona Ś 
namówi rodziców na zakup. 5 


640 x 480 to niewiele * maskotka 
się szybko brudzi. 
ność nóżek 


» mała elastycz- 


Nie jest ona ja- 


Ę kimś wielkim 
osiągnięciem 
technologicznym. 


są standardowe 
- żadnego czujni- 
ka podczerwieni 


GQ czne? ...... 


Gamer HD7500 


Look 312P 


Recenzujemy w Clicku maskotki?! 


AŚ 


Takie mamy czasy, że niekiedy trudno | 
stwierdzić, czy patrzysz na myszkę 
czy statek kosmiczny tar Treka. 


ka. Oznacza to, że przy naturalnym ułożeniu 
dłoni palce są znacznie wyżej niż nadgarstek. 
W moim wypadku efekt był taki, że dłuż- 
sza praca z gryzoniem stawała się mę- 
cząca i nieprzyjemna (nieprecyzyjne 
ruchy, szybkie zmęczenie dłoni). Również 
w grach nie byłem zadowolony z HD7500, 
przede wszystkim ze względu na dużą bez- 


władność mychy i gruby kabel. 


Jak wygląda piesek? Piesek wygląda 
nozdrzem! 


Produ- 
cent: http://www.creative.com/ 


Dystryb. 


w Polsce: http://www.inventivecom- 


munication.pl, 


długi przewód * dobra jakość mate- 
riałów i wykończenie * szeroka 

i mocna rolka * pięć programowal- 
nych przycisków * przejściówka 
PS/2 w zestawie * nie za intensywne 
światło rolki * rewelacyjne ślizgacze 


tylko 800 dpi * wysoka cena 
* kształt, który może okazać się 
niewygodny * stosunkowo gruby 
kabel 


cena dystrybutora 
2000 


Dane techniczne 

* typ myszki: optyczna 

* przyłączenie: USB, przejściówka PS/2 

* liczba przycisków: 7 + rolka 

* programowanie przycisków: tak (5) 

* czas reakcji: 1 ms 

* rozdzielczość: 800 dpi 

» długość kabla: 210 cm 

* przyspieszenie: 15 g* 

* przetwarzanie danych: 5,8 megapikseli 
na sekundę* 


Duża, solidna mysz, któ- 
rej nie rozwalisz nawet 
podczas najgorętszych 
pojedynków. 


* Dane za producentem. Para- 
metry gwarantujące natychmia- 
stową reakcję i zerowe opóźnie- 
nie nawet przy najszybszych 
ruchach myszą. 


HD7500 posiada aż siedem przycisków, 
w tym pięć programowalnych (Quick 
NetVigator) oraz podświetlaną rolkę 
(EasyScroll). Tę ostatnią znacznie poszerzo- 
no, jest bardzo solidna i odporna na uszko- 
dzenia. W opakowaniu znajduje się też przej- 
ściówka PS/2 oraz płytka z oprogramowaniem. 
HD7500 ma bardzo dobre parametry tech- 
niczne, jest wykonana z dobrych materiałów, 
doskonale się prezentuje. Przez zakupem 
upewnij się jednak koniecznie, czy ten model 
pasuje do twojej dłoni. < 


_ 


itp. Za to do zesta- 
wu dodany został 
jeszcze mikrofon. 
Siła kamerki tkwi 
w jej wyglądzie 
i dobrym oprogramo- 
waniu. DDPlayCam 
pozwala na za- 
bawę zdjęciami 

- dodawanie 
do nich zabaw- 
nych obwódek 
itp. Dziewczyny 
będą zachwyco- 
ne, a i ja bawiłem 
się przez jakiś 
czas całkiem nie- 
źle (dżizzz - nie 
przyznawaj się na 
łamach! - Foch). 
Małym problemem 
jest dość szybkie brudzenie się pieska. 
Do pralki go nie wrzucisz, więc po ja- 
kimś czasie używania jego łapy naj- 
czystsze nie będą. A są one potrzebne - 
dzięki nim możesz psa przyczepić do ekranu 
LCD albo postawić na zwykłym monitorze 
(stosunkowo mała elastyczność sprawia, 
że nieco się nagimnastykujesz). Ogólnie jed- 
nak warto - Look 312P to ładne urządzenie 
o przyzwoitych osiągach i... stosunkowo nie- 
wysokiej cenie. © 


Trek 3100 z ————— | 
to kamerka pracu- f Gski 
jąca w podczerwie- . 4 


ni, co pozwala na 
działanie urządze- 
nia nawet przy bar- 
dzo słabym oświet- 
leniu. Urządzenie 
posiada również 
wbudowany mikro- 
fon i dodatkowe 
oprogramowanie 

DDPlayCam Soft- 
ware. Cena Treka 
3100 to ok. 100 zł. 


Tabasco 


Dają kamery za darmo! 


kontynuuje rozwój serwisu CAMmuni- 
ty.pl, dzięki któremu każdy może wypożyczyć za 
darmo kamerki internetowe do wykorzystania 
np. w czatach czy wideorozmowach przez komu- 
nikatory. Nowość polega na tym, że teraz wypo- 
życzyć można nawet 7 kamerek! 


CAMmunity.pl 


Q z Bonda ma konkurencję 


to nowość Microsoftu, Intela i Samsunga 
—- ładny przenośny komputerek o wymiarach 
28 x 140 x 25 mm i wadze 779 g. To niewielkie 


pudełko zawiera ponadto 7-calowy, panora- 
miczny, dotykowy wyświetlacz, procesor Intel 
Celeron M, 40 GB HDD i 512 MB pamięci DDR2, 
a także bezprzewodowy LAN 802.11 b/g i Blue- 
tooth 2.0. Ceny na razie nie podano. 


Samsung 


Venus z DFI 


25-lecie działalności DF wypuściło limito- 
waną serię płyt głównych LANParty UT nF4 SLI- 
-DR Venus. Na pokładzie tysiąca płyt zamonto- 
wano Socket 939. Ciekawostka to m.in. japoń- 
skie, aluminiowe kondensatory elektrolityczne, 
znacznie droższe od powszechnie stosowanych. 
Cena tego cudeńka to ok. 450 zielonych. 


kolejną niewyróżniającą się kamerkę, 
żeby ktokolwiek się nią zainteresował. Stro- 
nę wcześniej widzicie recenzję takiego urzą- 
dzenia opakowanego w pluszaka, zaś tutaj 
prezentuję globus. W dodatku nietypowy. 


Jego nieszablonowość jednak nie jest za- 
letą. Jeśli liczysz, że rzut oka na ka- 
merkę pomoże ci w nauce geografii, 
to raczej musisz rozejrzeć się za czymś 
innym (np. prawdziwym globusem). Na ma- 
pie zaznaczono tylko kilka miast, a niektóre 
kontynenty są całkiem „puste”. Szczytem 
szczytów jest duża literówka - w Kanadzie 
znajdziesz miasto „Toronot”. 


Sama kamerka też nie zachwyca. Osiągi ma 
przeciętne (matryca 640 x 480), a do załączo- 


AB Liczba zaznaczonych mi 


nikomu na naukę geogra: | 
/ pozwoli. 


Kajtek 
i Koko 
— Profesor 
Kosmosik 


„Profesor Kosmosik” (cóż to 
za postać!) to piąty już al- 
bum o przygodach Kajtka 
i Koko (protoplastów Kajkai Kokosza) wydany w cy- 
klu „Klasyka polskiego komiksu”. W tej pokaźniej, 
grubej i oprawionej w twardą okładkę książce Kajtek 
wyrusza w podróż w czasie. Celem jego niezwykłej 
wycieczki jest średniowiecze... I kto wie, czy właś- 
nie rysując ten album, Janusz Christa nie wpadł 
na pomysł stworzenia serii o wojach Mirmiła. 
Profesor Kosmosik” broni się tak, jak inne albumy 
Ę cyklu Kajtek i Koko - jeśli lubisz czarno-białą, dość 
prostą kreskę i w sumie raczej naiwne historie, nie 
będziesz zawiedziony. Dziś łatwo z pobłażaniem 
patrzeć na kolejne strony tego albumu, ale w lotach 
pięćdziesiątych i sześćdziesiątych była to śmiała 
i nowatorska historyjka, ocierająca się o prawie zu” 
pełnie wtedy nieznane fantasy. Warto ją zobaczyć, 
choćby z tego względu. 


Tytuł: „Kajtek i Koko- Profesor Kosmosik” 
Scenariusz: Janusz Christa 
Rysunki: Janusz Christa 
Liczba stron: 144 
Wydawca: Egmont 
Cena wydawcy: 39,90 zł 


ziś już nie wystarczy wypuścić na rynek 


nego 
opro- 
gramowo- 
nia mam duże 
zastrzeżenia. Nijak 
nie udało mi się 
zmusić do działa- 
nia przycisku słu- 
żącego do szybkie- 
go robienia zdjęć. 

W ogóle za pomocą standar- 
dowej aplikacji Amcap można 
nakręcić tylko film. Jedynym jej plu- 
sem jest sporo 


filtrów, które można nałożyć w czasie rzeczy- 
wistym na obraz (np. szkło, negatyw, sepia). 


ViewCam Globe nie jest niestety zbyt elastycz- 
ny, jeśli chodzi o możliwości zamontowania. 
Wyposażono go tylko w płaską, okrągłą pod- 


Ostatnie 


kuszenie 


Czytelnicy Clicka, którzy za- 
poznają się na tych stro- 
nach z recenzjami naszych 
i 4 pozagrowych fascynacji 
- książek | komiksów 
EZ - mogą pomyśleć, że na- 
szym największym idolem 
jest Neil Gaiman. Dzieła, w tworzeniu których 
maczał palce, pojawiają się u nas co miesiąc - wy” 
nika to z tego, że Gaiman dużo pisze, a przy tym 
pisze bardzo dobrze i choć zajmuje się gatunkami 
niekoniecznie poważanymi, to zarówno w jego 
komiksach, jak i powieściach sci-fi znaleźć 
można wiele zaskakujących historii, spostrze- 
żeń i puent. Tym razem Gaiman rozpracowuje 
amerykańską prowincję i mity towarzyszące Hal- 
loween — a robi to w poruszającej, klimatycznej 
oprawie czarno-białych rysunków Michaela Zuli 
(razem spotkali się już przy „Sandmanie : „Ostat- 
nie kuszenie” to jedna z ciekawszych komiksowych 
nowości - gdyby była grą komputerową, na pew” 
no dalibyśmy ją na okładkę! 


Tytuł: Ostatnie kuszenie 
Scenariusz: Neil Gaiman 
Rysunki: Michael Zuli 
Liczba stron: 48 
Wydawca: Egmont 
Cena wydawcy: 24,90 zł 


Dane techniczne 


* matryca: 640 x 480 

* pięciopowłokowa soczewka 
* wbudowany mikrofon 

* przycisk do szybkiego robienia zdjęć 

* oprogramowanie: Ulead Photo Express 

* nagrywanie filmów: do 30 klatek na sekundę 


stawkę, którą można postawić na monitorze 
CRT albo biurku. Jeśli masz LCD-ka, tej 
kamerki do niego nie przyczepisz. Rów- 
nież kąt obrotu góra/dół niczym nie zachwy- 
ca. Na rynku jest dużo zdecydowanie lepszych 
propozycji. c 


i A'Tomek 
— Księga 
XXVI 


Podróż poślubna Tytusa 


To ci numer! Tytus, małpolud z kultowych komik- 
sów Papcia Chmiela, ożenił się i wyrusza w podróż 
poślubną. Jak zwykle w albumach o przygodach 
T, Ri AT, fabuła całkowicie wymyka się logice 
- książeczka zaczyna się od wizyty w krainie, w któ- 
rej płynie święta rzeka mleka, potem na skrzydłach 
Lovelotu (środka transportu w kształcie serca) fru- 
nie do... Szwajcarii leżącej w Polsce, by ostatecznie 
przenieść się do wieków średnich, gdzie Szympan- 
sica wyznaje swoją miłość Tytusowi. Styl rysunków 
i humoru Papcia Chmiela nie zmienia się od lat 
- więc jeśli tylko nie spodziewasz się rewolucji, 
możesz spokojnie dołączyć nowego „Tytusa... 
do swojej komiksowej kolekcji. 


Tytuł: Tytus, Romek i A'tomek: Podróż 
poślubna Tytusa 
Scenariusz: Papcio Chmiel 
Rysunki: Papcio Chmiel 
Liczba stron: 104 
Wydawca: Egmont 
Cena wydawcy: 14,90 zł 


SPRZĘT 


Olympus nie tonie 


MJU 720 SW to nowy, supermocny aparat Olym- 
pusa. Obudowa jest odporna na upadek z 1,5 m 
i wodoodporna do głębokości 3 metrów. MJU 
720 SW posiada sensor CCD o rozdzielczości 
7 Mpix i obiektyw z 3-krotnym zoomem optycz- 
nym. Aparat waży 103 g. Cena to ok. 300 funtów 
brytyjskich. 

, Źródło: Olympus 


Mały też może więcej 


Firma Creative zaprezentowała nowy 
MP3 player MuVo $200 o pojemności 
512i 1 GB. Odtwarzacz wyposażono 
w ekranik PLED (Polymer Light-Emit- 
ting Diode) o rozdzielczości 96 x 36 
punktów (kolor pomarańczowy). 
Poza tym S200 może wyświetlać teks- 
ty piosenek, posiada radio FM, dyk- 
tafon i port USB 2.0. Zasilany jest ba- 
terią AAA. Ceny nie podano. 


Źródło: Creative 


Bezpieczna pamięć 


Kingston DataTraveler Elite Privacy Edition 
- to przydługa nazwa pamięci flash USB Kings- 
tona, która oprócz potężnej pojemności (od 
256 MB do 4 GB) zapewnia 128-bitowe szyfrowa- 
nie w standardzie AES. Ma również opcję zabez- 
pieczenia danych hasłem, mechanizm blokady 


informacji po złym wprowadzenia kodu dostępu 
itd. Cena za model 4 GB — 323 euro. 


sg RO 


- ©," 


Źródło: Kingston 


- Kręć srebrnymi gałkami MOCY i 
w Manta Speeder MM 1800! 


Poczuj bas i graj już dziś! 


ile pokręteł posiada 
zestaw głośników Manta 
Speeder MM1800? 


A. Nie posiada gałek, steruje się 
nim myślowo 


B. Sam jesteś gałką! 


€. Ma cztery duże, srebrne pokrętła, 


w których można się zakochać 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WD.X, 


_ gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
| sowe(A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


m nagrody 
Multimedia 


Wybierz jedną właściwą odpowiedź i pisz esa! 


SPRZĘT 
MP3 Player 


Mały może więcej 


oolqee X waży niecałe 30 gra- 
mów i jest wielkości połowy 
udełka zapałek. W takim maleń- 


stwie może znaleźć się nawet do 1 GB 
miejsca na twoje ulubione MP3. 


Koreański odtwarzacz firmy Hantel 
ma zwartą i mocną, gumowaną 
obudowę, odporną na upadki 
i wilgoć. Brak wyświetlacza do- 
skwierał mi tylko początkowo, bo- 
wiem przemyślany układ przyci- 
sków i intuicyjna nawigacja spra- 
wiają, że obsługa Qoolqee X jest 
banalnie prosta i wygodna. Zdzi- 
wiło mnie trochę, że equalizer nie 
posiada trybu bass (oferuje za 
to ustawienia: normal, rock, jazz, clas- 
sic, pop, live). Jakość dźwięku jest bardzo 
dobra, na co mają wpływ również porządne 
słuchawki. Ergonomiczny kształt i bardzo 
miękki, giętki przewód słuchawkowy to kolej- 
ne plusy. 


Można i by napisac, że wygląda to w 
| sexy, ale czy to na pewno ramię 
| kobiety? 


Zrób sobie minikaraoke 


S-:; umożliwia odtwarzanie muzyki, 
oglądanie filmów, słuchanie radia, prze- 
glądanie zdjęć, czytanie e-booków, nagrywanie 
(również z radia). 
Posiada jeszcze 


Produ- wiele innych, bar- 


cent: http://www.manta.com.pl/ 


dzo użytecznych 
funkcji, których do- 
tąd nie spotkałem 
w przenośnych 
playerach. 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.manta.com.pl/ 
metalowa obudowa * dobrej jakości 
ekran * olbrzymia liczba funkcji 

i opcji * możliwość upgrade'u 
firmware'u * niewielkie gabaryty 


słabej jakości słuchawki * brak try- 
bu użytkownika w korektorze barw 
* nie najlepsza nawigacja po sta- 
cjach radiowych * kodowanie zna- 
ków tylko w ISO (Europa Środkowa) 


Podczas odtwarza- 
nia muzyki na sto- 


sunkowo dużym, 
kolorowym wy- 
świetlaczu mieści 
się szereg informa- 
cji dodatkowych. 


cena w sieci t cena w Sieci 
_256 me 249,00 j_256 m8 247,00 
Dane techniczne 


* kolorowy wyświetlacz LCD 1,5” (65 000 
kolorów) 


* obsługa formatu zapisu plików: MP3, = 
WMA, WMV, ASFi WAV Jest możli- 

* obsługa formatu plików: AVI, MPEG po wość wyświ et- 
konwersji do AMV (program w zestawie) 

+ próbkowanie MP3: 8 Kb/s - 320 Kb/s lania nie tylko 


+ odtwarza obrazy: JPG, GIF, BMP 

* transmisja danych: USB 2.0 

* zasilanie: wbudowany akumulator litowo- 
jonowy 

* słuchawki, przedłużacz USB i płyta z pro- 
gramami do PC w zestawie 

* pasmo przenoszenia: 20-20 000 Hz 

* wymiary: 68 mm x 40 mm x 15 mm 

* waga: 35 g 

* gwarancja: 24 miesiące 


ID3 Tag, ale 
nawet tekstu 
piosenki! Na 
płycie z oprogra- 
mowaniem znaj- 
duje się LCR Edi- 
tor, dzięki któremu 
przekonwertujesz 
dowolny tekst. Za- 
kładka E-Book po- 


Strider ma wielkość pudełka 
od zapałek. Jak upchnięta 
w tak małym urządzeniu 
taką masę funkcji i opcji?! 


Tuner FM działał idealnie. Opcja 
automatycznego wyboru i za- 
pamiętania stacji radiowych 
bardzo się przydaje. Hantel 
informuje, że Qoolqee X dzia- 
ła nieprzerwanie przez 10 go- 
dzin. Wiadomo jednak, że 
jest to raczej pobożne życze- 
nie producentów, a w praktyce 
uzależnione jest od wielu czynni- 

ków (np. jak głośno słuchasz muzyki). 
Fakty są takie, że wbudowany akumulator ma 
pojemność 300 mAh i nie jest to zbyt dużo. 
Qoolqee jest reklamowany jako sprzęt dla 
aktywnych ludzi, uprawiających sport. Jeśli 


zwala przeglądać pliki tekstowe, które zapisa- 
łeś na dysku. Niestety, player radzi sobie jedy- 
nie z kodowaniem środkowoeuropejskim 


(IS0-8859-2), teksty źródłowe trzeba więc prze- 
konwertować samodzielnie w komputerze. 


Obrazki przeglądać możesz m.in. 
w trybie slideshow. Jakość plików gra- 
ficznych i wideo jest zaskakująco dobra. Oczy- 
wiście filmy również trzeba przerobić na for- 
mat AMV. Program akceptuje, pliki źródłowe 
typu: AVI, QT, VOB, MPEG, WMV, WMA, ASF, 
MPG, RAM, RMVB, DAT, RMMOV*. Firmware 
zawiera ponadto dodatkowe opcje, jak np. wy- 
bór rozdzielczości docelowej (96 x 64, 
128 x 96, 128 x 128). Radio wyposażono 
w tryb automatycznego wyszukiwania stacji 
(87-108 MHz i 76-90 MHz). Możesz zapisać 
aż 40 kanałów. Dostępna jest również opcja 


| Przeciętne słuchawki to jeden 

| sorż 

| z niewielu słabych elementów tego 
urządzenia. 


Produ- 
cent: http://www.qoolqee.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: 


http://www.iaudio.pl/ 


zwarta obudowa, odporna na upad- 

ki i wilgoć * banalnie prosta, wy- 
< godna nawigacja * pamięć 20 

stacji radiowych * dobrej jakości 
słuchawki * lekki i niewielki 


stosunkowo niewielkiej pojemności 
akumulator * brak podbicia basów 
* dość wysoka cena 


/ cena óystrybutora ST cena dystryj! 

+_256»6 339,00 4, 5128 449,00 
7 cena w Sieci cena w sieci „A 
4_2566 287,00 „43, 52 384,00 4 


cena w Sieci 
16 579,00 


butora RYZ cena dystrybutora © 
16669,00 + 


Dane techniczne 


* do 10 godzin działania (dane producenta) 
* odtwarza: MP3, OGG, WMA, ASF, WAV 
* brak wyświetlacza 
* moc wyjściowa 40 mW (po 20 mW na kanał) 
* pamięć wbudowana: 512 MB (opcja 256 MB, 
1 GB) 
* equalizer (normal, rock, jazz, classic, pop, 
live) 
* transmisja danych: USB 2.0 High-Speed 
* zasilanie: akumulator 300 mAh 
* odporny na wilgoć i wstrząsy 
* pasmo przenoszenia: 20-20 000 Hz 
+ wymiary: 60 x 43 x 11 mm 
* gwarancja: 12 miesięcy 


Lekki jak piórko, poręcz- 
ny i wygodny. Ciekawa, 
choć dość droga propo- 
zycja dla aktywnych. 


się wyładu- 
je w trakcie 
joggingu, to 
klops, bo bate- 
rii wymienić się nie da, a nałado- 
wać urządzenie można jedynie przez 
port USB. 


Cena odtwarzacza nie jest zachęcająca, do te- 
go dochodzi jedynie rok gwarancji (wiele firm 
proponuje obecnie 2 lata). Mimo że urządze- 
nie jest naprawdę porządne, zastanawiałbym 
się poważnie nad jego zakupem. [4 


i 0087 


nagrywania z radia: WAV (32 kb/s) lub ACT 
(8 kb/s). Szkoda, że po zapisaniu stacji, możesz 
je zmieniać jedynie w przód. Przy dużej liczbie 
kanałów jest to dość niewygodne. 


Strider MP4 bardzo pozytywnie mnie zasko- 
czył. Biorąc pod uwagę relację ceny do jakości 
i możliwości, jest to naprawdę bardzo intere- 
sująca propozycja. [4 
* Konwersji dokonuje się na komputerze. Strider 
musi mieć plik w formacie AMV. 


Maxi Chopper 


' Compu- 
ters specjalizuje 
się w stylizowa- 
niu PeCetów na 
motocykle. Silnik 
maszyny to ASUS 
K8N-SLI Premium 
i procesor AMD 
Athlon X2 4800+ 
chłodzony wodą 
(zbiornik w baku). 
Na pokładzie jest jeszcze 
2 GB pamięci DDR500, dwie kar- 
ty graficzne XFX GeForce 7800 GT, trzy dyski 
twarde WD Raptor 74 GB 10 000 rpm oraz zasi- 
lacz Enermax 620 W. Cena „motocykla” nie jest 
jeszcze znana. 

Chopper Computers 


Twarde książki 

i WD zaproponowo- 
ła zewnętrzne dyski twar- 
de z serii My Book. Ich po- 
jemność waha się od 
160 do 500 GB, wymiary 
to 57 x 170 x 141 mm, 
a waga - około 1,3 kg. 
Model Premium o wielkości 500 GB, prędkości 
7200 rpm i z 16-megowym buforem kosztuje 
około 350 dolców. Tanio jak barszcz! 


Tabasco 


Maciupeńki dysk 


io 6 jako pierwszy korzy- 
sta z dysku twardego mic- 
roHDD o wielkości poniżej 
cala (0,85”). Pojemność twar- 
dziela to 4 GB. Player wypo- 
sażono również w wyświet- 
lacz OLED (1,3 cala) o roz- 
dzielczości 160 x 128 pikseli 
i palecie 260 tys. kolorów. 
Urządzenie ma wymiary 35 x 
76 x 19 mm, a waży zaledwie 60 g. Cena tego 
cudeńka: 1150 zł. 


iAudio 


Szeroka DNIA 


5 Neovo wystrzeli- 
ło na orbitę nowy 
panoramiczny mo- 
nitor - CW19. 
Dedykowana roz- 
dzielczość tego 
LCD to 1440 
x 900. Czas re- 
akcji wynosi 
4 ms, kontrast 
- 500:1, jasność 
- 300 cd/m2, rozmiar 
plamki — 0,285 mm, kąty obserwacji - 150 stop- 
ni w poziomie i 130 w pionie. Monitor ma wymia- 
ry 510 x 425 x 145 mm i waży 5 kg. Producent 
daje 3 lata gwarancji na sprzęt, cena brutto 
wynosi 1100 zł. 


j 


AGNeovo 


Maćki z Intelem w jednym 
stały domku 


wypuściło dwa pierwsze Mac 
Mini z procesorami Intela: Core 
Solo (1,5 GHz, 
2 MB cache L2) 
i dwurdzeniowy 
Core Duo. Do wy- 
boru kilka HDD, 
największy to 
120 GB 5400 rpm 
SATA, poza tym na- 
pęd napęd Combo, Blue- 
tooth 2.0, 4 porty USB i 1 FireWire. Wysłaśj 
Maca to 6 x 16 x5 cm, a waga — 1,3 kg. Cena nie 
zejdzie poniżej 600 zielonych. 


Tomshardware 


* „Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl 


Nie tylko dla geniuszy 


-Note 7000 to nic in- 
nego jak elektroniczny 
notatnik. Urządzenie umoż- 
liwia zapisywanie notatek 
w formie klasycznej (długopisem 
na kartkach formatu A4) i równo- 
cześnie jako pliki elektroniczne, któ- 
re potem możesz przeglądać, edyto- 
wać, kopiować itd. 


G-Note jest zasilany czterema bateriami 
AAA, co wystarczy na min. 8 godzin pracy 
(tyle był włączony i używany w redakcji). Ja- 
ko przenośny notatnik G-Note pozwala 
na zapisanie do 100 stron (wbudowane 
32 MB pamięci). Możliwości urządzenia 
można znacznie zwiększyć, dokupując kartę 
pamięci SD (panel ma wbudowane odpo- 
wiednie gniazdo). 


Kopiowania notatek dokonuje się za 
pomocą dołączonego programu G-No- 
te Editor. Jest to trochę uciążliwe, bowiem 


| „przewijac”, usuwać strony z pamięci | 
| G-Note 


Lost. 
Zagubieni 


Powieść powstała na 

podstawie przebojowe- 

go serialu telewizyjnego 

Jeffreya Liebera, J.J. Ab- 
ramsa i Damona Linde- 
lofa. Cała akcja rozgrywa 

się na tajemniczej tropikal- 
nej wyspie, gdzie 48 ocalałych z katastrofy lotni- 
czej próbuje przetrwać. Na przeszkodzie stoją nie 
tylko trudne, prymitywne warunki i niebezpieczna 
przyroda, ale również poszczególni ludzie... Przy- 
jaciele, wrogowie, rodziny i osoby zupełnie sobie 
obce muszą działać wspólnie, jeśli chcą prze- 
trwać. 


Catherine Hapka ma w swoim dorobku kilka ksiq- 
żek dla dzieci, podręcznik do nauki języka francu- 
skiego, papierowe wersje takich hitów jak aFanto- 
styczna czwórka” czy „Potwory i SPOKC? wód 
książkowa wersja „Zagubionych pos a 
starczyć nam tyle samo wrażeń co film? Mó- 
wiąc szczerze, to raczej niemożliwe, ale fani se- 
rialu mogą sięgnąć po tę pozycję. 


Autor: Cathy Hapka 
Wydawca: Amber 
Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękka 
Cena wydawcy: 14,90 zł 


G-Note 7000 


= 


pliki zapisywane 
są w urządzeniu w formacie TOP. Po podłą- 
czeniu do PC musisz przekonwertować je naj- 
pierw na SPI, a jeśli chcesz korzystać z pro- 
gramów do edycji graficznej (w rodzaju do- 
łączonego Photolmpact XL), to znowu musisz 
zmienić format, tym razem na JPG. Szkoda, 
że nie mogą od razu zapisywać się do popu- 
larnych jotpegów. 


Jeszcze jedna uciążliwość dotyczy dołączo- 
nego kabla, wyposażonego w nietypową 
wtyczkę mini USB. Po pierwsze, w razie zgu- 
bienia kabelka mogą być problemy z zaku- 
pem nowego (chyba że nie będzie problemu 
z zakupem od producenta). Po drugie, gniaz- 
do USB osadzone jest bardzo głęboko w obu- 
dowie sprzętu. Trzeba się napocić, żeby 
umieścić wtyczkę - jest spore ryzyko, że pod- 
czas którejś próby jedno lub drugie zostanie 
uszkodzone. 


Opowieść 
Piasków. 
Najemnik 


„Najemnik” to druga po 
„Wygnańcu” powieść z cy- 
klu „Opowieść Piasków” 
Krzysztofa Piskorskiego, po- 
czątkującego autora publi- 
kującego dotychczas m.in. w „Nowej Fantastyce . 


fajćmńik 


Fabuła książki osadzona jest w Ocalonej Kra- 
inie, świecie przypominającym muzułmański. 
Akcja „Najemnika” wykracza tym razem daleko 
poza Tel' Halik - Święte Miasto, które to było głów- 


nym miejscem zdarzeń w „Wygnańcu . 


Tel'Halik rządzone jest przez okrutnego i bez- 
względnego proroka Vezamara. Tylko kilka grup 
sprzeciwia się jego władzy. Do jednej z nich ża 
łącza się Nahar Al'larnak, jeden ze Świętych Jeźć ź 
ców. Nie wie jednak, że spiskowcy będą musieli 
zmierzyć się z kimś znacznie potężniejszym od Ve- 
zamara. Od pustyń Tel' Halik po bezbrzeżne ste- 
py Yauranu — cały świat szykuje się do wojny. 
Powieść Piskorskiego jest napisana niezwykle żywo, 
barwnie i z rozmachem. Od pierwszego do ostat- 
niego zdania nieustannie trzyma w napięciu. 


Autor: Krzysztof Piskorski 
Wydawca: Runa 

Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękka 
Cena wydawcy: 24,50 zł 


INFO 


jj roducent: http://www.genius-europe.com/ 


Dystrybutor | 


Polsce: http://www.ntt.pl/ 


świetna jakość wykonania * dołączony zestaw 
dodatkowych kartridżów do długopisu * wyświet- 
lacz informujący m.in. o liczbie wykorzystanych 
stron * opcja korzystania z cyfrowej podkładki 

i długopisu jak z tradycyjnej myszy * dodatkowy 
slot na kartę SD 


dyskoteka ze zmianą formatów * źle zaprojekto- 
wane gniazdo USB * stosunkowo wysoka cena 


bz 
Gw 


Dane techniczne 
+ wbudowana pamięć: 32 MB 

+ slot na kartę SD 

* liczba przycisków: 6 

* zasilanie 4 baterie AAA (długopis: 1 AAA) 
* rozdzielczość: 1000 Ipi 
ielkość obszaru pracy: 216 mm x 279 mm (A4) 
* dołączony skoroszyt 

* do 100 zapamiętanych stron 


Nie musisz martwić, że Ę 


ich dystrybucją na masową skalę. 


Mimo wszystko G-Note 7000 to urządzenie, 
które na pewno zasługuje na uwagę. Wy- 
soka jakość wykonania, niewielka waga, spo- 
re możliwości (dołączone oprogramowanie) 
skuszą zapewne wiele osób. 


Lwy 
Al-Rassanu 


G.G. Kay jest Kanadyjczy- 
kiem, którego bogaty doro- 
bek w Polsce jest praktycznie 
nieznany (do tej pory opub- 
likowano jedynie powieść 
„Tigana”). Warto nadmie- 
nić, że Kay pomagał Chri- 
stopherowi Tolkienowi w opracowaniu i przygoto- 
waniu do druku „Silmarillionu” J.R.R. Tolkiena. 


„Lwy ALRassanu” ukazują zmierzch Xl-wiecz- 
nego imperium arabskiego. Na tle historii 
trzech bohaterów wywodzących się z różnych krę- 
gów kulturowych autor analizuje zjawiska nieto- 
lerancji i fanatyzmu religijnego. 


Dżadyci (czciciele boga-słońca, Dżada), aszaryci 
(wyznawcy gwiazd, Aszara) i plemiona Kindathów 
znajdują się na skraju wojny. Splot niezwykłych 
wydarzeń rozdzielających ludy jednocześnie zbli- 
ża do siebie przypadkowe osoby, przedstawicieli 
każdego z nich. 


G.G. Kay posiada cenną umiejętność pisania 
prostym językiem o trudnych rzeczach. Na tle 
wydarzeń historycznych zadaje pytania o nas sa” 
mych i podsuwa odpowiedzi. Warto je poznać. 


Autor: Guy Gavriel Kay 
Wydawca: Mag 

Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękka 
Cena wydawcy: 30 zł 


SPRZĘT 


ECS bez płyty 


Firma ECS nie ogranicza się tylko do produkcji 
płyt głównych dla naszych pecetów. EM-206 to 
odtwarzacz AV wyposażony w 2-calowy wyświet- 
lacz LTPS-LCD, pamięć flash typu NAND o pojem- 
ności 128, 256 lub 512 MB. Łączność zapewnia 
Bluetooth v1.2 i wyjście TV o jakości D1 DVD. 
Waga to tylko 260 g. Urządzenie pojawi się na 
rynku na dniach. Cena nie jest jeszcze znana. 


79 gramów 
przyjemności 


104 to przenośny, lekki odtwa- 
rzacz firmy Archos. Na pokładzie 
znajduje się dysk o pojemności 
4 GB. Player posiada 1,5-calowy, 
kolorowy ekran OLED. Urządze- 
nie odtwarza pliki w formacie 
MP3, WAV, WMA i obrazki JPEG. 
Wbudowany akumulator umożli- 
wia do 14 h pracy. Premiera stoczwórki (mnie 
się kojarzy z Syreną 104) już w maju. Cena to 
około 150 zielonych papierków. 
Źródło: Archos 


Złoto i brylanty 


White Lake — brytyjska firma specjalizująca się 
w produkcji pamięci proponuje: luksu- 
sowy flash USB ze złotym opakowa- 
niem i brylantami. Cena tego cacka 
to „zaledwie” 3 500 dolców za sztu- 
kę. Jak twierdzi przedsiębiorstwo 
- tego typu produkty mają na 
celu otworzyć drzwi na 
nowy rynek. 
Źródło: White Lake 


tarczy prawidłowo odpowiedzieć na pytanie 
lać SMS-a! 


Kto jest producentem 
słuchawek MM54? 


A. Szewczyk Dratewka 


iedź wpisz według schematu: CL.SD.X, 
prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
B lub C) i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


ia SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
czekamy do 9 maja 2006 r. 


Ekshibicjonistkę 


- krowę z Tyrolu we fraku. 


Gick/ No i co wy na to? Kto by nie 
chciał takiej mamy, nie? Nowe karty gra- 
ficzne w prezencie, można pogadać 
o grach przy obiadku. Co prawda istnie- 
je ryzyko, że kiedyś mama nie zdzierży 
i zaserwuje kopnięcie z półobrotu, ale 
za to ten dreszczyk emocji! 


Pani Kasi gratulujemy zdrowego podej- 
ścią do latorośli i życzymy permanen- 
tnego „klimatu”. 


Stay the position! 


(...) Chodzi mi o to, że z gier można się 
wiele nauczyć. Ja na przykład mam ta- 
kiego kota, który wszędzie za mną łazi. 
Raz się wkurzyłem i do niego: „Stay the 
position!” (CJ z GTA tak mówił do zie- 
lonych) i dodałem słówko „madafaka”. 
Efekt był porażający! Kot zostawiłmnie 
w spokoju, jeee, a ja poszedłem z tego 
wszystkiego pograć w San Andreas. Tak 


/ Gorącą jak piekło grę 
TOCA Race 
Driver 3 


swoją drogą w związku ze zbliżający- 
mi się urodzinami Ryżegokota (tak ma 
na imię ) proszę Was serdecznie o za- 
mieszczenie w Clicku recenzji jego ulu- 
bionej karmy „Friskies”. No co?! Prze- 
pis na kalafiora mogliście dać, a tej 


Reguły zabawy są proste. Waszym  mian dostajesz nagrodę. Gdzie jest haczyk? 
zadaniem jest wyszukanie nietypowego gadże-  Wygrywają tylko trzy pierwsze osoby (każdo- 
tu, śmiecia lub innej zabawki, którą sobie umy-  razowo będziemy publikować listę zwycięzców). 


ielkie dzięki zaod- 
zew w sprawie ko- 
miksów. Temat na pew- 


no pojawi się w Niebieskiej Skrzynce, 
zbieram wasze listy, kataloguję, przy- 
cinam, zamazuje flamastrem brzyd- 
kie wyrazy, poprawiam „ktury” na 
„który” i takie tam. 


W tym numerze znowu trzy komiksy, 
więc pióra i klawiatury w dłoń, pisz- 
cie, co o nich myślicie. A, niech stra- 
cę, najciekawszy list w tym temacie 
też uhonorujemy nagrodą. 


Dla zainteresowanych: Naczelny na- 
dal nie chce słyszeć o rozwodzie, 
a królik-miniaturka-Nacza niestety 
poroniła. W tym całym nieszczęściu 
dobra wiadomość. Jest szansa na ko- 
lejną ciążę! 


Herr Odyn 


Nagrodę Niebieskiej Skrzynki 
otrzymuje autorka listu „Matka Pol- 
ka”. Gratulujemy. 


© Neumann/Distr. by Bulis 


DZIAŁA? 


ZISIEJSZE GZa$y 
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MÓWISZ, ŻE: MÓJ 
KOMPUTER ZNOWU 


ślimy. Pakujesz sprzęt i wysyłasz do nas. W za- 


Matka Polka 


Przyznam szczerze, że czytam Wasze 
pismo w celach szpiegowskich. Tak na- 
prawdę fanem jest mój 18-letnisyn. Gra 
długo i namiętnie od wielu lat iz wie- 
kiem wcale mu nie mija. Jedno jego 
szczeście, że uczy się dobrze (nie wiem 
jak to się dzieje, bo się nie przykłada). 
Jestnaprofiluinformatycznym. Pewnie 
myśli, że jak będzie informatykiem, to 
w pracy będzie pogrywał. Podbieram 
mu te jego (czyli Wasze) pismo i jestem 
na czasie. Przydaje mi się to, ponieważ 
jak nie gra, to mówi... amówi dużo 
o graniu. Jezu! Czasem chciałabym jak 
Chuck Norris z półobrotu, ale przecież 
to moje dziecko (...). Z dwojga złego wo- 
lę rozmawiać niż ogladać te rozkawał- 
kowane członki i fragmenty mózgu roz- 
pryśniete zgodnie z zasadami fizyki 
(błeee...) No więc sobie czytam, a nawet 


JESTEM 
PRAWIE 
PEWIEN. 


Otrzymanych przedmiotów nie odsyłamy! 


wymieniam mu za Wasza radą te karty 
graficzne (serce matki) ech... a czasem 
kiedy mojego dziecka nie ma, po cichut- 
ku poklikam sobie w „Simsach”. Dzięki 
Wam łapię, jak to mawiacie, „klimat”. 


Matka Polka (wersja współczesna) 


„Pamiętajcie! Od czasu do czasu 
trzeba oderwać się od kompka 
i porządnie poruszać!” 


recenzji nie?! 


Dobra, pozdrawiam całą ekipę, od re- 
daktorów, po sprzątaczy i ich koty! 


Fajniejszy list mógłby napisać tylko 
Chuck Norris! 


wiksac17 


ciick/ Uważaj lepiej na tego kota. Zdzi- 
wisz się jeszcze, jak wywali ci rodziciela 
z samochodu i odjedzie jego wozem. Co 
do Friskas, to jestem przekonany, że jed- 
nak więcej chętnych znalazłoby się na 
kalafiora. Oczywiście pomijając Ryże- 
gokota. 


LL 
Obiecanki cacanki 
(...) Obiecywaliście że pokażecie swoją 
tożsamość na stronie www. Gdzie to 


jest? 


(do Herr Odyna) Powiedz dla Rednacza 
żebydałna listy 4 strony i publikuj listy 


CHWALMY PANA! 
WYDARZYŁ SIĘ CUD! 


"m" ż ACH. CÓŻ ZA 
SICZĘCDA POGODNY, MAJOWY 


4 PORANEK. W TYM 
ROKU LATO BĘDZIE 


WYJATKOWO 
PIĘKNE. 


JASNE, JASNE. 
WSZYSCY TAK MÓWIĄ, 
A JAK PRZYCHODZI 

CO DO CZEGO, 

ZAWSZE LEJE. 


PRZYBYWAŃ Z 
PRZYSZŁOŚCI 
MŁODY PADAWANIE. 
NIGDY SIĘ NIE 


TO POWIEDZ, CZY 
DUKE NUKEM FOREVER 
w KOŃCU 
SIĘ UKAŻE? 


/ DLACZEGO? 
DLACZEGO 
ROZDRAPUJESZ 
STARE RANY? 


idiotów (a potem ich besztaj nałamach 
pisma) oraz upodobnij się do Smugglera 
z CD-Action. 


Dajcie dział humorystyczny zamiast 
ostatniej strony! 


MexoDio 


aick/ OK, raz mogę opublikować. 
Besztam cię. 


Natomiast z upodabniania się SŚmugga 
z CDA będą nici, bo 
z tego, co wiem, nie ma 
na świecie całym jego 


UFO, CZYLI LISTY 
Ń ODKOSMITÓW 
Dlaczego nie ma wersji klika z dy- 


skietkami! Som z CD i DVD ady- 
skietek niet! 


Car 


GicK/ Oj Sasza, a tyznowu swoje. 
Na stadionie i tak nikt ci tego nie 
kupi. A ostatniego cara rozstrzela- 
li, więc uważaj. 


Zespół redakcyjny: 

Tymon Smektała (redaktor „kibic Arsenalu" naczelny), 
tel. (0-71) 341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc (roztrojony z- 
ca red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; 


Andrzej Sitek (magiczny z-ca red. naczelnego), 
tel. (0-71) 341-20-83 wew. 222, Adam Szumilak (korektor 
saturator). 


podobizny! No, chyba że wariacje czy- 
telników w rodzaju zdjęć różowych po- 
śladków lub insze pomysły, które jednak 
nikogo nie przekonują. Nie no, o 4 stro- 
nach to zapomnij. A to, co jest na ostat- 
niej stronie - gdzie mamy upchnąć? Do 
kieszeni? 


Zdjęcia naszych facjat może kiedyś się 
pojawią. Pytanie tylko: po co? Żeby mat- 
ki mogły straszyć nimi dzieci? Ale nie 
mówię „nie”. Niech bachory mają za 
swoje. 


Dżemdobry!! 


Jestem nastolatką i mam pytanie: czy 
żadna inna dziewczyna (13-16 lat) nie 
czyta Clicka?! Przecież to zajefajna ga- 
zeta, nie jakieś zmazane bravo czy co 
tam jeszcze jest!! 


Droga redakcjo przydałyby się wasze 
zdjęcia, bo jak myślę o Herr Odynie to 
zawsze wyobrażam sobie (niestety nie 
przystojnego faceta ale) wielką, nie- 
bieską, gadającą skrzynkę pocztową 
z kłami guźca. Naczelnego nato- 
miast wyobrażam sobie jako nad- 
żartego, chodzącego trupa z Dooma 


Zarząd: 

Prezes wydawnictwa: Witold Woźniak. 
Członek zarządu: Jerzy Szulwic. 

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski. 
Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kardas. 


Adres do korespondecji: 
Reklamacje płyt CD i DVD: CLICK! 
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. ul. Sukiennice 6 

50-107 Wrocław 
Dział graficzny: 
Jacek Sawicki (kierownik działu DTP), Janusz Oziom, Siedziba Wydawnictwa: 
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska. ul. Motorowa 1 

04-035 Warszawa 


Teksty w numerze: Artur Dąbrowski, Krzysztof Gru- 
dzień, Krzysztof Kołosowski, Piotr Lewandowski, Artur 
Okoń, Marcin Serkies, Marcin Traczyk. 


(kiedyś daliście takie zdjęcie). Ale nie 
ma powodu do zmartwień! Bardzo lubię 
wielkie, niebieskie, gadające skrzynki 
pocztowe i nadżarte trupy ;). Nawet 
Chuck Norris nie jest taki fajny ż* WY! 
Click rules!! 


MaraJade 


aick/ | znowu zdjęcia, ale się uparli- 
ście. No, moje zdjęcie masz w każdym 
numerze, jak słusznie zauważyłaś. Tylko 
kły chowam, bo to jakoś tak niegrzecz- 
nie wystawiać. Co do Naczelnego, to 
nikt go jeszcze chyba nie porównywał 
do trupa. Chodzi po redakcji zamyślony 
imamrocze: „ale gdzie nadżarty, 
gdzie?”. 


Dżizusie! Dziewczyno! Chcesz sprowa- 
dzić na nasze głowy kopnięcia z pół- 
obrotu!? Myślisz, że chcemy polecieć 
w kosmos bez skafandrów?! Z całą sta- 
nowczością zaprzeczamy i informujemy, 
że Chuck był i jest najfajniejszy! 


Donoszone co miesiąc 


Jak mógłbym zaprenumerować wasze 
czasopismo?? Lubię je i chciałbym aby 
donoszono mi je co miesiąc. Czyż to nie 
cudowne: pewnego dnia wstajesz sobie 
z rana po długim, pięknym śnie (o tym 
jakustanowiłeś rekord świata w thps3), 
atu dzwonek do drzwi iw progu staje 
listonosz z nowiutkim Clickiem w ręce. 
Zasiadasz na fotelu i czytasz o nowin- 
kach w świecie gier. Pomyślcie o tym. 
Z góry dziękuje za przeczytanie (nawet 
jak nie przeczytacie). 


Darth Maul 


Qick/ Myślę, myślę... nie lepiej, żeby 
to była np. roznegliżowana panienka 
ito ona ciepłym, seksownym głosem 
czytałaby ci o nowinkach w świecie gier? 
Oczywiście na fotelu. Pomyśl o tym. 


Wątek prenumeraty przewija się w wa- 
szych listach bardzo często. Powtarzam 
więc znowu, że niestety, z przyczyn nie- 
zależnych od nas, prenumeraty nie ma. 


Keira Knightley to aktorka najmłodszego 4 
pokolenia (rocznik 1985). Większość wi- , 
dzów pamięta ją przede wszystkim z me- 
gahitu „Piraci z Karaibów: Klątwa Czarnej 
Perły” (zobaczymy ją również w kolejnych 
dwóch filmach z serii) i z „Króla Artura”. 
Ostatnio zagrała w „Domino” oraz „Du- 
mie i uprzedzeniu”. 


Dział reklamy 

Katarzyna Jabłońska (Dział Reklamy — Dyrektor Zarzą- 
dzający), Janusz Jędrzejczak (Dyrektorus Maximus), 
janusz.jedrzejczak©bauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li- 
dia Ukleja, tel. (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski, 
tel. (0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60. 
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Copyright: 
Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp. K., 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Druk 
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Europe Sp. z o.o. Kraków. 


Wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedawców, że sprzedaż 
numerów aktualnych i archiwalnych pisma po cenie innej niż 
ustalona przez Wydawcę jest zabroniona i skutkuje odpowie- 


LISTY 


Jeśli to się zmieni, roztrąbimy to na ca- 
ły świat. 


Chcę zwrócić uwagę! 


Piszę, ponieważ chciałbym zwrócić wa- 
szą uwagę na pewną rzecz: LIST NU- 
MERU. Ostatnimi czasy czytelnicy za- 
częli wysyłać coraz (ironia) śmieszniej- 
szelisty z nadzieją, iż staną się właśnie 
LISTEM NUMERU. Sądzę jednak, żenie 


, 0 to w tym wszystkim chodzi. W dziale 


ś 


( 
l 


listów powinien zostać otwarty jakiś te- 
mat (np. piractwo, informatyka w szko- 
le-jakbyło kiedyś), a użytkownikz naj- 
ciekawszą opinią powinien zostać na- 
grodzony. 


uczeń Chucka 
yershuachu 


GicK./ Generalnie jestem za. Tylko jed- 
na rzecz. Jeśli ktoś wywali pięciostro- 
nicową epistołę, to trudno, żeby się ona 
zmieściła. Jeśli chcecie poruszyć jakiś 
drażliwy temat, zapoczątkować pewną 
dyskusję, to OK, tylko poproszę zwarty, 
jasny tekst. | oczywiście nie o duf$e 
Maryni. 


PS Jak się nauczysz kopać jak Chuck, 
daj znać - masz etat. 


mmm | 
dzialnością sądową. Kopiowanie i rozpowszechnianie w ja- 
kiejkolwiek formie materiałów zawartych w piśmie oraz na 
płycie CD bez pisemnej zgody wydawcy zabronione. 
Za treść reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie nazwy 
handlowe i towarów występujące w piśmie sq zastrzeżony- 
mi znakami towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi odpo- 
wiednich firm i zostały użyte wyłącznie w celach informa- 
cyjnych. 
Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogólnopolskiego Stowa- 
rzyszenia Wydawców oraz członkiem Izby Wydawców Prasy. 
Niezamówionych materiałów redakcja nie zwraca. Zastrze- 
gamy sobie prawo do skracania i redagowania tekstów. 
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OSTATNIA STRONA 


internetowe, które 
mogą cię zainteresować. 


Gry komputerowe to wielki bi- 
znes, a jeśli jest biznes, muszą 
być i reklamy. Ta podstrona ser- | 
Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. > zer : wisu GamePressure.com zawie- 
wom malejące najwięcej czasu spędziliśmy pr. 4 ZM 3 ra ponad trzy i pół tysiąca tele- + | 
3 a Ej = ź Ę ż wizyjnych reklamówek gier kon- gi 
solowych i komputerowych 
z różnych krajów świata. Szcze- 
gólnie warto zwrócić uwagę na iż 
to, co w tym temacie robi się | w 
e$” w Japonii - kupa śmiechu 
Japoński RPG tak tradycyjny, jak to tylko możliwe a : - gwarantowana. 
— fabuła jest liniowa i prosta (czarodziej rzuca klątwę 1 R. == 
na króla i królową), walki rozgrywane sq w systemie tu- 
rowym, a większość z nich to pojedynki losowe, przeciw- 
nicy zaś to nie pokryte łuskami smoki i orki, którym 
śmierdzi z buzi, tylko kolorowe ropuchy i kocury naryso- 
wane w stylu anime. Po tych ostatnich sło- 
wach połowa z was już przestała czytać tę 
notkę, zostali ze mną tylko ci, którzy pomy- Ę 43 5 
śleli sobie „Anime-żabska? Brzmi cieka- 3 E Bawić się można także za darmo - gry 
wie!”. Dla nich mam dobrą wiadomość: ł z w wersji freeware stają się coraz lepsze. 
jeśli ktoś choć odrobinę lubi japońskie E 
erpegi, Dragon Quest: Journey of the = Shadowbane 
Cursed King pokocha na zabój. E 


Producenci gier MMORPG różnie radzą sobie 
z sukcesem World of Warcraft - jedni zamyka- 

z = ją wyludnione przez migrację graczy serwery, 
3... Miriver: PFerallel Li NBB inni oferują swoje gry za darmo, bez żadnych 
Ć z SE TPEPRE: > opłat. Niedawno na taki właśnie krok zdecy- 
Powrót do formy, niestety nie wielki. Parallel Lines to dowali się administratorzy gry Shadowbane, 


taka gra, jaką powinien być Driv3r — solidnie wyko- . = sieciowego RPG-a utrzymanego w konwencji 
PA pozbawiona bugów, porządnie zrównowa E fantasy. Niegdyś chwalona oprawa graficzna 
żona, przetestowana pod względem niemądrych, de- = nie robi już dziś wrażenia, ale ciekawy świat 
nerwujących misji (choć i tu z 3-4 zadania można by = i przyjazny system rozwoju postaci to 
wyrzucić). Tak powinien wyglądać Driver na konsolach = wciąż atuty tej gry. A poza tym można w nią 
obecnej generacji - dobrze, że w końcu go mamy! = 


Frontier A) 


Jeśli myślisz, że seria GTA, dająca 
graczom możliwość swobodnego 
eksplorowania wirtualnego mia- 
sta, to największe osiągnięcie pro- 
gramistów zajmujących się grami 
komputerowymi, nie jesteś w tym 
osądzie osamotniony — ale dzieje 
się tak tylko dlatego, że dziś mało 
kto pamięta już grę Frontier, w któ- 
rej u stóp gracza leżała... cała ga- 
z laktyka. Frontier był symulatorem 
m > życia awanturnika, który równie 

Eut, EOBAME Emka | R z potem wok 
- = — - - ' ; skowych krążowników kosmicz- 
Wyjątkowo fajna giera logiczna! Na dziesięciu rozie- s = ś Ń nych, jak i przemytnikiem szmug- 
głych poziomach ratujesz różne ofiary losu do pułapek, AŚ = z ? i lującym cenny towar na pokładzie 
takich jak naelektryzowana podłoga (czyli „posadzka >| EB I— lg 3 = > > ; : swojego stateczku. Po fsontierze 
pod napięciem”) czy wypełniająca się wodą jaskinia „el WY SE * podobnych produkcj; było już 
- wszystko w oprawie graficznej utrzymanej w nie- Z trochę (ostatnio X3: Reunion), 
samowitym stylu rodem z Cartoon Network. k - SSSĄE żadna jednak nie dawała takiej 
- - - ; swobody - i równie wielkiego 
świata gry — dlatego właśnie cze- 
kamy na remake tego tytułu. A po- 
dobno takowy powstaje... 


pograć za darmo — więcej informacji na ten 
temat znajdziesz na stronie producenta. 


= GUMA 


podipem 


Do ściągnięcia ze strony: 


Q | Projeci ot | Dera 8: | The 1  ormented E http://www.shadowbane.com/ [650 MB] 
The Tormented to gra tak przerażająca, że i bać się strach 5 
— nawet najtwardsi weterani konsolowych horrorów po- 
czują w żołądku skurcze przy niektórych scenach Project 
Zero 3. Polecamy tym, którym podobał się film 
„Shutter: Widmo” — cała seria Project Zero to właści- 
wie interaktywna wersja tego obrazu (ale lepsza!). 


Co miesiąc przypominamy grę sprzed lat, 
której nową wersję chcielibyśmy zobaczyć. 
f 


5... .”++o« Sulkoden Tacii 
Kolejna udana odsłona cyklu Suikoden, tym ra- 
zem skoncentrowana niemal wyłącznie na wał- 
kach - jak to w RPG-ach ze słówkiem Tactics w tytule. 
Ciekawy system walki, a przede wszystkim kilka inte- 
resujących pomysłów przy rozwoju postaci wystarczy- 
ły, by przytrzymać nas przy ekranie na wiele godzin. 


s -..w której malujesz 
wielkie, tłuste babsko: 


Rack she pil. Gabe kicked your ass! pw TIEZkny” SAĘBZEKY elstiy zu Tic 
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BO WIECIE „DZISIAJ BŃĆ FANEM GIER 

TO RZUCIĆ WKZWANIE SMEAFOM - 

„SAN ANOREŃS" „HITMAN. W NIEKTÓRKCH taj 
DAWAĆ. A TE WASZE TICSELE ? PRI, UCIEKAC! 
TO DORRE DLA DZIECIAKÓW... 


£ TAM..NIE ZNASZ 
SIĘ , MŁODY... 


Do DIASKA! ZNOWU 
MI UCIEKLI, HANS... 


RLVER RAY (4982. ACTNISION) 
PRODUKCJA KTÓRA ul 48%4 ROKU 
ZOSTACR UZNÓNA PRZEZ. NIE-- 
MIECKIE WŁADZE ZA „PARA- 
MILITARNĄ GRĘ TRENINGOWĄ 


Radosław Smektała 8. Janusz Wyrzykowski 


DIA DZIĘGI" (W ZWIĄZKU Z 
TYM ZAKRZANO JEJ PROMOCJI, 
A NIELETNIM KTORY GRALI 

W. RIVER RAD GRoJIkA 
KARK GRZYWNY. 
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KOLUMBII 


Kolumbia. Pola koki strzeżone przez 
najlepszych najemników, jakich można kupić. 


Wszystko zaczęło się bardzo spokojnie. 

Specjalne jednostki sił specjalnych niszczyły 

pola koki na wschód od Bogoty, kiedy ktoś 
otworzył do nich ogień Z karabinów maszynowych. 
Mrmia natknęta się na strefę wpływów karteli 
Bendictions, największego i najokrutniejszego 

w Kolumbii. Chwilę później rozpętało się piekło. 
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„Jedna z najlepszych gier, w jakie _ „Nowa królowa gier strategicznych. „To już nie jest strategia roku, 
grałem w całym swoim życiu!” Civilization IV to gra wybitna.” ale strategia kilku ostatnich lat" 


Ocena: 9+/10 Ocena: 5+/6 API 
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Angielska wersja gry na płycie DVD. 224-stronicowa instrukcja 


Dodatkowy płyta CD z patchem polo- w języku polskim. 
nizującym grę do wersji z napisami. Drukowane drzewko technologii. 
Kompletny drukowany poradnik do gry. Cena 99,90 PLN. 


Uwaga! Informacja dla klientów, którzy zakupili wcześniej angielską wersję gry. 
W momencie premiery polskiej edycji Civilization 4 na stronie www.cenega.pl dostępny 


ze www.sklenp.cenega.pl CENEGA IRA ZA GAMES 
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